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Presentaci 6n ]

 La Mediateca del Campus de Fuenlabrada es un Centro de
Recursos, de apoyo a la comunidad universitaria, que
alberga, organiza, clasifica y pone a disposicion de los
usuarios, el material multimedia que conforma la coleccion de
la Biblioteca.

* Entre otras funciones se ocupa del desarrollo de las
habilidades en el manejo y recuperacion de la informacion
multimedia. Lo que se vienen llamando Alfabetizacion
multimedia.
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Presentaci 6n ]

* El proyecto de Mediateca del Campus de Fuenlabrada
se hizo realidad en el ano 2006

 Fue un proyecto consensuado con el Profesorado de las
titulaciones que se impartian en el Campus

« Para su implementacion y puesta en marcha, fue
iIndispensable la colaboracion del Departamento de
Comunicacion de la que por aquel entonces se llamaba
Facultad de Ciencias de la Comunicacion y del Turismo
y del Grupo INTERMEDIA
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Presentaci 6n ]

 Cumpliendo con el objetivo que nos propusimos
Inicialmente, el de incorporar en este Centro de
Recursos, cualquier avance tecnologico y dar acceso a
toda manifestacion de cultura digital, vamos a poner a
disposicion del usuario un nuevo tipo de material
multimedia: los Videojuegos.

 La Comision de Cultura del Congreso de los Diputados
aprobo en marzo del 2009 por unanimidad una
proposicion no de ley del Grupo Parlamentario Socialista
para la promocion y el respaldo a la industria cultural del
videojuego.
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* Importantes artistas se han interesado por el Videojuego
y este interés se ha materializado en un nuevo género
denominado game art.

 El Videojuego se compara de esta manera al cine, la
musica o las artes plasticas.
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e Concluire esta breve exposicion, parafraseando al New
York Times diciendo que:

“La Mediateca del Campus de Fuenlabrada se niega a
perder la partida”
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BIBLIOTECA

l

soporte

l

Docencia Investigacion Aprendizaje
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Mediateca
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Mediateca

EVIDEOTECA:

» Consultar y visionar los contenidos de forma
simultanea en los 50 puestos conectados.

 Las estaciones de trabajo estan conectadas a la
red Ethernet. Desde cualquier puesto se accede a
los datos y metadatos.

 La ficha de captura/importar: campos
personalizados por la Biblioteca del Campus de
Fuenlabrada.

» Md6dulo busqueda-consulta, el usuario realiza la
consulta y visualizacion de contenidos.
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Mediateca: salas de visionado

Cinco salas de visionado colectivo:

» Trabajos en grupo de los alumnos:
analisis de material audiovisual para sus
asignaturas, visionado de las practicas
grabadas por ellos mismos...

* Clases: principalmente de Master (por
limitaciones de capacidad) como apoyo y
complemento a los contenidos.
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Mediateca: colecciones

Colecciones
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Mediateca: difusi 6n de la colecci 6n

Pagina Web:

DvD-5086 DWD-5083 DVD-5003

Mediateca te mienda
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Biblioteca
Fuenlabrada
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Cartel de novedades:

Redes sociales: Facebook, Twitter

Especial
La biblioteca en &l cine

Es un camino dedda v vuslta v lomismo gus nos ccupamas del cing,
gl cine ha tenido 3 bien ccuparse de laz bibliotecas Bien sea como
sugsrente recinto ds informacion. principio v finds tramas, o como
punto de encuentre de personajes que lasuzan, bibliccecas v cine
han tznido consmantes encusntros Ahl van Unos cuanios.

Fara smperar, Un estersctips. Estamos 20 Que ballo es vivir v el
‘buenanzel Clarencebajaala tierraconel proposito demastrara
Georgs Bajley quéhubiera sidede su comunidad v zu familia zi 2l
ns hubisra nacids. Una comunidad griz v empobrecida una familia
medic snlogquecida v para celme de males =u mujer, ala que nunca
conocic, s=riaunasoltsronaaburrida temerssa. v biblistecaria
Urna id=a qua durants moche tiempoha sstado ascciadaala
profesicn (v de Ia gue pusds dar fe degue sSle ss un esrerectipolla
id=a calo hende, heredsra 4= un conceptodecimoncnico 2n gus &l
espacio bibliotecario parecia un lugaraprepiado para
zalvagnardar lahonorabilidad 4= 1a dama empeniada en trabajar
fuera de casa Otroejemplo de ste concepto bo tenemos
Desayuno con diamantes con aundrey Hepburn v George Feppard,
zacando de suscasillasalasufrida bibliotecaria Tampoco
olvidemos 1a estricta bibliotecaria de Cmdadano Kane,
representacion dzla celosa guardiana 3zl saber guees 2n 3 mizma
un elements disuasorio para =l uso delas bibliotecas También hav
gstersotipos =n 2l lado masculine. ponzames al personaje 42 Rupert
Giles =nla serie Buffv Sibliotecario dz porte d=cadents
convertido en una especis deoraculo contra &l mal.2onos
enzafiemos persla representacion mayoritaria es femenina

1 L Sms i

oo

s o sssmsiasis 45 Gougle

WOVEDEDES EN LA MED
pehenlas Lasoloimes
adguiziciones de nuescra Madiateca

Recomisndanos una pelicula

http://burjc-campusdefuenlabrada.blogspot.com/
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Conclusiones ]

Colaboraci 6n Docente/Biblioteca

Proyectos conjuntos

Calidad Innovacid n

Proceso ensefanza-aprendizaje
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Conclusiones

* Importancia de la colaboracion con los docentes tanto en el servicio de Mediateca
como en otros servicios de la Biblioteca: avanzar en el camino del proceso de

ensenanza-aprendizaje

» Confluencia entre bibliotecarios y docentes resulta muy positiva. La dinamica de
trabajo en equipo:

— Actualizacion de conocimientos
— Mejora de la eficacia en nuestro trabajo

* Proyectos futuros
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Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca ]
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[ Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca ]
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Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca ]
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Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca ]

VHS-S/VHS DIGITALS / HI8 / 8Bmm MINI DV co/DvD
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Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca ]
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Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca ]

Comunicacion Audiovisual
Asignaturas:

Narrativa Audiovisual, Literatura y Medios Audiovisuales, Imagen Sintética y
Videojuegos, Realizacion Televisiva y Cinematografica, Lenguaje
audiovisual, Historia de los Medios Audiovisuales y Posproduccion
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Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca ]

Sintetizar e interrelacionar todos los materiales y procesos de la docencia
presencial.

Crear materiales didacticos que superen las limitaciones del tradicional
texto mas imagenes.

Desarrollar una plataforma para el visionado autobnomo de estos
materiales y a la vez que permita el trabajo colaborativo del alumno.
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Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca
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Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca
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|l may be away for several months, Mina. Renfield is sending me to some lost corner of
{the Carpathians...

|Harker left Nina with his good friends, Westenra and his wife Lucy.

|Don't worry, Nina. Nothing will happen to me.

|[From relay to relay. through the dust raised by the stages, Harker hurried on.
'Dlnner quickly ! I should already be at Count Dracula's castle.

lYou must not leave now! The evil spirits become all-powerful after dark!

The Book of the Vampires

\and it was in 1443 that the first Nosferatu was born.
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S S S P oy A IR N

| Y S E

|9 ||"*"||°‘ ||E| ' woo b A @ Playing | % | & Y =]

Timeline x

M = [g| a @ [11% ~ | @) |I\Io scrolling Ee | % E & » @,
16,917 |00109120.300 |00:10:53.684 |00:12:27,067 |00:14:00,451 |00 15:33.834 |00:17:07 2 [ Inspector —

Imark=1m33.38s % % Annotation a636

|00:13;47,600 - 00:13:55,400 i
nshat

BEa

SIENIEE leter fode [ Me={ TTTTTTe=

D0 ,0

I el TlekedlT e Tiee Jfidsof fehro+ ]l IWII Il]l][

= [ [shat

Contents—— 1
or\gm =The Book of the \famplres
joriginfr=_Le Livre des Vampires
.;texte:'l'he Book of the Yampires
|textefr=Le Livre des Vampires

The different panels
of the movie

(Details)

Details)

[0 ghimar el _

| 8
fTree view x| HTML Viewer x |
] '| = Eack” @Befreshl f:.‘;ﬂome”ﬂ

s

&=

|

~ The Book of the Vampires (a636)

100:13:47.600 - 00:13:55.400| |

13:23:28 - Loaded package Nosferatu Demo
13:23:28 - Activating package MNosferatu Demo

{an

Universidad
Rey Juan Carlos



Desarrollo de software de an alisis f ilmico para la Mediateca
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Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca
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Desarrollo de software de an Alisis f ilmico para la Mediateca
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La Ludoteca

SOCRATES [SU CATALDG) | E-JOURNALS | SiTE SEARCH | ASK us | TEXT-oNLY | SULAIR HOME SU HOME
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| Datebasesby Subject | Go |  |Hours & Locations w| Go

Caralogs & Secarch Took Rescarch Help Librarivs % Collecrions Services Mow o, . Abour SULAIR

Videogame Collection
Green Library Media Room*

N\

ATARI

Atari Mirtends PlayStation

(M| Printer-Frendly

Mac

PLEASE NOTE: uca of madia is rectictod to thoce affillated with Stanford University. For more information sea:
Fibkp:Mibr oy sarford aduidept s/ or cbexdfsboul s dpri v Bl

Website maintained by Colyn Wohlmut, HR
() 1997 by Stanford Universily

Last modified June 26, 2007

Stanford University
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La Ludoteca

Library

i a8 It Search

Abioot MUbrary  Semices  Ubrates MGt it Search Tools  Catalog (Miryn)
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Lomputer & Video Horie
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) m - Select & Subject - -wmm Uking the Library
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Computer & Video Game Archive

2397 Duderstad) Canter Hours this weak

2281 Bonistesl Bha Surday
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Tuesday 120 .0

734 FEI B533 (p)
Wednesday 121
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Mapa/Directions Friday
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University of Michigan
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La Ludoteca

smproh bbrar sis

OF ILL AT URBANA-CHAMPAIGN
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Library = Gaming Initiative

Gaming Initiative

2 ASH A LIBRARIAN
FOR LIVE ASSISTANCE

'-I"" B

GAMING Collection & Research  GAMING & UIUC GAMING NEWS EEEN

HEW! Gaming Center Gaming Evenls (New avant How often do people game? Mislsen has

About the Collection Thursday 4/8/2010) SONMIE ANDWETS

Games and Consolas Classes related to Gaming Gamebuild-a-thon: Design and Defend -

Suppest Games to Buy Campus Gaming Groups April 10th

Donate Games to the Library UIIC Gaming Researchers ey Goming Might 2910

) Top 50 Undergrad Game Design

GAMING Res=arch Gaming Careers Programs

Gaming Literature Career Resources Predicting video game performance

Gaming Resarch Gistda sample job descriptions and through brain structure
class supgestions

Gamasutra job b

LibGuideaUIUC: Yideo Games

Internet Archive - Vidoo Game
Captures

University of lllinois
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La Ludoteca

UNIVERSITY @F NORTH TEXAS

LIBRARIES

THE POWER OF IDEAS STARTY NERE!

Library Catalog Elechronic R s Digital Collechons  This Website

UNT Librarias Home | LUNT Library Catalon | Electronic Resources | About the Libraries | Libraries and Collections | Library Sarvices | Rasearch Tools

Imcio » Media Library » News and Events » Media Library now circulating video game
consoles fook

Media Library

Media Library Catalog Special Audisnces

Checking Out Media Media Library now circulating video game E&  Howdol.., (FAQ)
Faculty Services consoles Library Hours
Online Media The Media Library is now circulating Wi, Locatons & Maps
Reference and Ressarch P52 and XBox 260 videogames, gaming Mews. & Evants
Services consoles and gaming accessones!
Madia Interlibrary Loan “Reazd more” for details, MEDIA LIBRARY NEWS
Copyright Information Games m Jain the Universty of North Texcas
M d Evernts E i : . Media Library’s s-mail ist and receive

fws ang e The video game collection consists of nearly asclusive updates on neve flm and
Fitm Recommendations 150 games for Playstabion 3, Wi, and Xbox video game releases, Be the first 1o
About the Media Library 360 systams, know about upcoming screenings and

avents!
FAQ Type Description call Number
- T 8 The Media Library 12 now circulating

Location Playstation 3| Sony video game Game wyx P53 video gares snd consoles.
Hours _w“ iNlnt&ndn vidao game | Game uus Wi | = Kesp up to date with Media Library
Caontact Uiz ¥hox 360 [Video game Game sux Xbox 360 film sereenings, avents and news

Become 4 fan on Facabook,

Gamas can easily ba found in the Librare earalnn by asaechinn the siithiact

University of North Texas

Wil video games” "Ps3" and " xXbox videc
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La Ludoteca

Libranes Home # Find Resources

Sclence Llbrary
Hours

confact Us
Aboul Us

Services
Barrawing Infarmation

Classrooms
Research Help
Eesgarch Guldes
Mew Science Books
Laptops
Collections
Mathematics Library

Ciregaon Institute of Marine

Biology

e s e e

e | Diapt b

Artlcles Jaurmal Tikles Course Resenes Library
G find

00k S, magazines, snickes, videos, misgic, and mors

Research Assistance @ Library Senaces » About the Libranes Ask a Libranan o My Account - Mobile

Science Library: Video Games

The science Library has a smatl coliection of Wideo games rar circulation to U0 students, staflf and faculty

These games are incated at the checkout desk of the sclence librany, and may be found in the U iocal
catalog under the genre Video Games or by searching for the non-standard call numboer "Qame,” though
users rmay wish ta simply come to the desk and ook at the materials in person. Please note that searching
for game materials through the new U0 YWorldeat interface s possibie, but complicated, and that one must
use the local-onky catalog to ook matenals

Folicies

Games may be checked out for 80 kowrs Dy UO students, staff, and facuity with ghoto (0 (f 60 Aours from
he momertof checkout falls aunng a tme the llorary 15 closed, then e malenals will oe due one (1) kour
after the next tme the kbrary is open). There will be no excepiions to the photo 10 policy far game consaies,
and borrowers will be asked to sign an agreement regarding condition of the game consale at the first
CheCk-0uUL 2ach term, this process takes a few minukes, Borrowers shiould also expect 10 walk at check-In

University of Oregon

there is no an-site location or

EHe

Site
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La Ludoteca

Azl a Librasan  Library Catalag Howrs Sibe Map  &ccessibifity Contact  Libstatt Login

Maohbi
ECNDREN T
ST Libracr ¥
RI1ICE UNIYERAISITY
Research " Tools

] a Saarch the Library s Webhsits

SErvVICES Collzctions | About Us

Tou are hare; Home =+ Library Services — Digital Madia Center — Lab Besources — Games — 18 Video Sameas

18 Video Games

TR it of OMC video games.

fcocess to Elechronic Resources
Borrowing

Reguesting ltems

Reference Assistance

Course Resarves

Using Liksrary Spacs

IS S Dats Centar

Maital Media Center

1), Tige! AGE OF EMPIRES AN EPIC GAME OF EMPIRE-BUILDING AND
COMNQUES

Author: Microsoft Corporation

Cafl Mumber; GV1469.25 MST 1997

Year Published: 1997

Ahstract: "The theme of Age of Empires is the rise of the first great
civilizations over the 12,000 vears that followed the |35t ice age, You are the
guiding spirit of a tribe that predates one of the great cultures of antiquity,
Your goal is to build your tribe into a mighty civilization that can vie for world
daminanca, You begin the game in the Stone Age with a small tribe of
villagers an an unexplored map.

abaut the DMC &5 you mave your tribesmen over the map, you reveal diferent terrain types and locate sources for food,
wood, stone, and gold, which villagers gather by hunting, fishing, foraging, farming, chopping trees, and

Iombe O ier

rRimimm Ve el makleae see el eemmcesse el Boild sesescemb e e Beosmemed umi e memuime sivilin skl

Rice University, Texas
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La Ludoteca
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Library Catalog Unlegrsity Library = Sollgdions
Library. Map o Curriculum (K-129%
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Pariodical Directory - o Models, Gamas and Kits
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La Ludoteca

Universidad [ recursos @) [ videojuegos® | [ localizacién & |
Rey Juan Carlos

LUDOTECA

Enlaces Presentacion

La LUDOTECA de la URIC nace como un espacio para la investigacidn de
MASTER OFICIALEN  |oc nuevos medios digitales v en concreto los multimedia v videojuegos.
E’;i'ﬁ;‘:f;ﬁgﬁus » Especialmente dirigida a los investigadores, profesores ¥ alumnos de los
REALIDAD vIrTuaL Master oficiales v asignaturas relacionadas con los ambitos digitales,
reldne recursos de  diversos  soportes, tanto  hibliograficos, como

tecnoldgicos asi como los propios materiales multimedia.

Esta iniciativa es resultado del provecto de Investigacidn GamePress,

LABORATORID elaboracion de un videojuego informativo, cofinanciado por la
iﬁ;ﬁ%";fﬁ":'—“ Universidad Rey Juan Carlos v la Comunidad de Madrid, dirigida por el
AR ST e profesor Alfonso Cuadrado Alvarado v en el gue han participado otros
mEEE profesores de la Facultad de Ciencias de la Comunicacidn,
EEERE
LALS
MASTER OFICIAL EM CINE, TV ¥ RecUursos

MEDIDS INTERACTIVOS

IMAGEN SINTETICA ¥ ¥IDEOJUEGOS Videojuegos
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Enlaces

MASTER OFICIAL EN
INFORMATICA

GRAFICA, JUEGDS Y
REALIDAD WIRTUAL

LABORATORIO
EXPERIMENTAL DE
ANIMACIONE

IMAGEN SINTETICA

EEER
EEEN

LALS

MASTER OFICIAL EM CIME, TV ¥
MEDIOS INMTERACTIVOS

IMAGEM STNTETICA ¥ ¥IDEOJUEGDS

BIEBLIDTECA

Recursos

La LUDOTECA cuenta con las siguientes medios téchicos:

- Un PC con una tarjeta grafica Myidia de ditima generacidn.
- Una consola Playsatation 2

- UUn sistema de estereoscopia 30 Mwidia 3D Vision, que permite jugar a
numeroso videojuegos con un grado de inmersidn sin precedentes:

- Un sistema de inmersidn en el juego a través de un chaleco de impactos,
iddneo para los juegos de first person shooter:

Universidad
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La Ludoteca

Imagen sintética
y videojuegos

Prof. Alfonso Cuadrado Ahvarado

L] x Fym I g
- Master en Informatica Grafica, Juegos y
sl Realidad Virtual
Rey Juan Carlos
m Objetivos y presentacion
Estructura Este master pertenece al Programa Oficial de Posgrado en Tecnologias de la Informacion y
_— Sistemas Informaticos, contando con |2 Mencion de Calidad proporcionada por [a ANECA. Mas
Gl informacidn en la seccidn Programa de Posgrado
htatricula Dbjetivos
Moticias P ’ . iz : . y
: El abjetivo general del Master es proporcionar una formacion de actualidad v calidad sobre Graficos,
-;I-

Universidad
Rey Juan Carlos



La Ludoteca

oy LABORATORIO D= AMNIMACION

Universidad

Rey Juan Carlos £ IMAGEN SINTETICA

EEEE
EREER

POSTPRODUCCION

Composicion digital

Il
Universidad
Rey Juan Carlos



La Ludoteca

Jiliversidddaes

Ludoteca con videojuegos en la Universidad Rey Juan
Carlos

en 30 Awatar esterecscdpico ludotecs Rey Juan Carloz  universidad  videojusdos

] La Universidad Reyv Juan Carlos ha puesto en marcha una
288 ludoteca conformada por videojuegos para la ayuda enla
g docencia e investigacion, la cual se encontrara situada en la
mediateca de |a Biblioteca de |a Facultad de Ciencias de la

RE‘fJUElﬂ Carlos Comunicacion. Esta actuacion se debe como apoyoa la
asignatura de tmagen Sintética v Yideojuegos' gue forma
parte del nueva Grado de Comunicacion Audiovisual, asi como de los Master de 'Informatica
Grafics, Juegos y Realidad Virtual'y 'Cine, televisidn y medios interactivos'.

Universidad
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L.a URJC pone en marcha una
ludoteca con videojuegos para apoyar
la docencia y la investigacion

Los videojuegos han expandido sU campo | qg
de accion en los dltmos afos ¥ S han | tweets
convertido en el medio audiovisual por g
excelencia. Ademas de su aplicacion como
herramienta de ocio, este producto ha atraido Ia
atencion de institciones de ambito educativo, gue han
visto  las  posibilidades de  aplicacion  de  los
videojuegos al ambito academico.

La Universidad Rey Juan Carlos ha  guerido
aprovechar el potencial de los wideojuegos vy ha
puesto en marcha una ludoteca de videojuegos para
la docencia v 1a investigacion. La idea ha surgido por
pare de Alfonso Cuadrado, Profesor Titular de
Comunicacion Audiovisual de la Universidad Fey Juan Carlos.

Universidad
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Los videojuegos como forma de ocio y aprendizaje

La Universidad Rey Juan Carlos va a poner en marcha una ludoteca con diversos titulos para
servir de apoyo a asignaturas de su grado en Comunicacion sudiovisual v a dos de sus
Master. Para conseguir ejemplares, la universidad ofrece a los alumnos |a posibilidad de
jugar con el videojuego "Avatar' en tres dimensiones a cambio de titulos originales.

Cultura y ocio - Fuenlabrada - Madrid Sur ZEM32010 alas 1211

» SER Madrid Sur convoca su sexto Certamen Literario: 'SER Stevenson; Una de Piratas'
» Titeres, cuentacuentos v concursos para animar a la lectura en Fuenlabrada
» El festival Sonisphere de Getafe incorpora a tres nuevas bandas, ertre ellas Saxon, pero se cae del cartel Siritrac

En unos meses esta mediateca de |a
Facultad de Ciencias de la Comunicacion
de la Universidad Rey Juan Carlos en
Fuenlabrada incorporara el videojuego
como forma de docencia e investigacion.
El responsahle del proyecto, Alfonso
Cuadrado, mantiene gue "una universidad
joven" comao la Rey Juan Carlos "no puede
mantenerse al margen de las nuevas
carrientes audiovisuales", v es que solo en
2009 este sector facturd en Espafia 1.200
millones de euros, ¥ supuso el 3% del
ocio audiovisual por delante del cine o la
musica.

widen 1 de

La ludoteca vy sus juegos serviran de
apoyo a la asignatura "Imagen Sintetica v
@ @ Los videojuegos coma forma de ocio ¥ aprendizaje Yideojuegos", dentro del nuevo plan de
o= estudios del grado de Comunicacion
Audiovisual. Del mismo modo contribuiran
a las materias de los master en "Informatica Grafica, Juegos v Realidad Yirual” v el de "Cine,
television v medios interactivos”.
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Universidad Rey Juan Carlos abre ludoteca con videojuegos de
apoyo docente

"Los videojuegos son el formato multimedia de mayor éxito v relevancia del siglo 2. Como producto cultural
va ha reclarmado la atencidn de universidades americanas v europeas. Una universidad joven como la
nuestra no podia mantenerse al margen de las nuevas corfientes audiovisuales", explica el profesor de
Comunicacidn Audiovisual Alfonso Cuadrado.

Seqan un comunicado de la URJC, la ludoteca se incorporard @ la mediateca de la Biblioteca de la Facultad
de Ciencias de la Comunicacidn v servird de apoyvo a la asignatura "lmagen Sintética v Videojuegos”, del
nuevo plan de estudios del grado en Comuanicacidn Audiovisual.

Ademas, serd de utilidad para los alumnos de log masteres de "Informatica Gréfica, Juegos v Realidad
Yirual' v de "Cine, television y medios interactivos”.

Una de las modalidades para conseguir el material para la ludoteca serd gque, a cambio de gue 05 alumnos
puedan practicar con un nuevo videojuego con gafas estereoscopicas en 30, deberan entregar un modelo
ariginal de otro para algunos de los formatos habituales de ordenadores yvideacansolas.

El juego e realizara en el Laboratorio de Anirmacidn e Imagen Sintética de la URJC, unas instalaciones que Universidad
ofertaran pronto servicios de aprendizaje y produccidn de sisternas de animacidn e imagen 30. EFE 1011013 Rey Juan Carlos



PROYECTOS DE INNOVACION PARA
LA DOCENCIA EN LA MEDIATECA
DEL CAMPUS DE FUENLABRADA

Universidad Rey Juan Carlos

Magdalena Nebot Boberg
magdalena.nebot@urjc.es

Zoila Diaz-Maroto
mariazoila.diazmaroto@urjc.es

Alfonso Cuadrado Alvarado
alfonso.cuadrado@urjc.es
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