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PRESENTACIÓN 

Los estudiantes disponen, al finalizar cada uno de los temas, de una prueba de 

autoevaluación para que puedan comprobar el nivel de conocimiento que han 

adquirido en el estudio del tema. Esto les permite que puedan conocer sus puntos 

fuertes y sus debilidades y abordar el estudio y repaso del tema para puedan 

preparar adecuadamente la prueba final. 

Estas pruebas se crean a partir de una base de datos de preguntas. Los estudiantes 

pueden realizar, y acceder a la prueba todas las veces que deseen. Al finalizar, 

obtienen retroalimentación inmediata de las respuestas y de su corrección. 
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Características de los medios actuales 
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Protocolos de internet 
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TEMA 3. ESTRATEGIAS Y PROCESO DE PLANIFICACIÓN 
 
Equipo de desarrollo 
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Importancia de la IGU 
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Tipología de interfaces 
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TEMA 4. DISEÑO CENTRADO EN USUARIO 
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Ley de Fitts 
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Fases Garret AI 
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Proceso AI según Garrett 
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Analítica web - Técnicas de recogida 
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Funciones motores de búsqueda 
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