Grado en Diseiio y Desarrollo de Videojuegos
Algoritmos para Juegos
Practica 2: Recordando como programar con una estrategia recursiva

1.- Disefia una funcién recursiva que calcule el nimero de digitos que tiene un niimero entero en
base 10.

2.- Disefia una funcion recursiva que sume los digitos de un nimero. Por ejemplo, si la entrada es
9999 el resultado que devolvera es 36.

3.- Implementa una funcion recursiva, sumaParImparRec (num), que extraiga las cifras de un
entero positivo, sume las pares, reste las impares y devuelva el resultado. Por ejemplo, si el nimero
es 5634, el calculo que debe hacer es: sumaParImparRec (5634) = - 5 + 6 - 3 + 4 =
2.

4.- Disefa una funcion recursiva que calcule la suma de los n primeros niimeros naturales.

5.- Disefia una funcién recursiva que permita calcular la suma de la siguiente serie:
n
>
i=1 1
donde n >= 1 es un nimero entero que se recibe como argumento de la funcién.

6.- Disefia un procedimiento recursivo que imprima la lista de nimeros naturales comprendidos
entre dos valores ini y fin dados por el usuario.

7.- Disefia una funcion recursiva que calcule X’ mediante multiplicaciones sucesivas, siendo x e y
dos numeros enteros.

8.- Disefla una funcion recursiva que calcule x*y mediante sumas sucesivas, siendo x e y dos
nimeros enteros.

9.- Definir un subprograma recursivo, denominado MultiplosRec que reciba dos niimeros tope y
divisor, de tipo entero, tal que tope>divisor y que imprima por pantalla los multiplos de
divisor menores que tope. Ejemplo: MultiplosRec(6,31) imprimira 6 12 18 24 30 (en
lineas diferentes).

10.- Puedes calcular recursivamente los nimeros combinatorios sabiendo que, para n > m,
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Disefia un programa que, a partir de valores n 'y m leidos por teclado (con m entre 0 y n), muestre el
n
m
recursivamente.
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valor de . Para ello, el programa llamarad a una funcién de nombre combinaciones definida

11.-- Disefia una funcién recursiva que reciba una cadena de caracteres y devuelva la cadena
inversa.



