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Grado en Diseiio y Desarrollo de Videojuegos
Algoritmos para Juegos
Practica 3: Comparativa de algoritmos de ordenacion

Implementa una funcién que reciba un array de numpy y lo ordene utilizando el método de
insercion directa.

Implementa una funcién que reciba un array de numpy y lo ordene utilizando mergesort.
Implementa un programa que compruebe el rendimiento de los diferentes algoritmos de
ordenacién sobre arrays de diferentes tamafios. Para ello, partiendo de un valor minimo
(MIN), un maximo (MAX), y un incremento (STEP), se creara un array aleatorio de enteros en
un rango de 0 a 1000 (ver la funcién np.random.randint para mas informacion). El
primer array tendra un tamafio de MIN, el segundo de MIN+STEP, el tercero de
MIN+2*STEP, y asi sucesivamente hasta que el tamafio supere el valor establecido en MAX.
Cada uno de los arrays se ordenara utilizando insercion directa o mergesort, dependiendo del
algoritmo que estemos analizando. A continuacion, se imprimira, para cada array, el tamafio
del array ordenado y el tiempo que ha necesitado el programa para ordenarlo, separado por
un tabulador (‘\'t’). Para el analisis del tiempo es de utilidad el médulo time, que se debera
importar para su uso. El método time.perf_counter() proporciona el valor actual del
reloj del sistema.

Analiza los resultados obtenidos por insercién directa y mergesort, copiando la salida del
programa en una hoja de calculo y representando los resultados en una grafica. Comprueba
de forma visual la complejidad de cada uno de los métodos de ordenacion.

Para comprobar la eficiencia de numpy, realiza la misma prueba utilizando la funcion
np.sort, y modificando su pardmetro kind, que indica el algoritmo de ordenacion
utilizado.



