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Datos de la Asignatura cqge

* Ampliacion de Ingenieria del Software
" Tipo: Obligatoria
* Materia: Ingenieria del Software
" Periodo de imparticion: Seqgundo semestre
" Creditos: 6
* Clase: 28 clases de 2h = 56h

* Trabajo total: 180h (58h clase [ 124h fuera)
* Web: Aula Virtual




Objetivos code

* Cubrir conceptos avanzados relacionados con la Ingenieria del Software

* Laasignatura previa Ingenieria del Software proporciona una introduccion a la
materia y cubre los procesos basicos

— Requisitos
— Analisis
— Diseno
* Estaasignatura cubre el fin del ciclo de desarrollo incluyendo
— Pruebas del Software
— Gestion de la Configuracion
— Mantenimiento del Software y Calidad

— Gestion de proyectos
* Tradicional

« Agil



Objetivos code

*El temario de la asignatura se divide en 5
temas:

" Tema 1: Pruebas y calidad del software

" Tema 2: Mantenimiento y evolucion del software
" Tema 3: Gestion de la configuracion del software
" Tema 4: Gestion de proyectos

" Tema 5: Procesos agiles en la gestion de
proyectos



Temario code

* Tema 1: Pruebas y calidad del software

— Introduccion

— Pruebas unitarias y de integracion

— Pruebas de sistema

— Calidad Software

— Analisis estatico de codigo



Temario code

* Tema 2: Mantenimiento y evolucion del
software

— Introduccion

— Refactorizacion

— Desarrollo dirigido por las pruebas



Temario code

* Tema 3: Gestion de la configuracion del
software

— Introduccion
— Control de versiones del software
— Integracion continua

— Entrega y despliegue continuo



Temario code

* Tema 4: Gestion de proyectos

— Introduccion

— Gestion del proyecto: personal, procesoy
producto

— Estrategias de direccion y equipos de
proyecto

— Planificacion de proyectos



Temario code

* Tema 5: Procesos agiles en la gestion de
proyectos

— Introduccion

— Programacion extrema (XP)

— Lean
— Scrum

— Kanban

10



Metodologia Docente code

* Aulas (Mostoles):

— X 9:00-11:00 Lab. Polivalentes Il 109(61)

— J 13:00-15:00 Lab. Polivalentes Il 108(60)
* La asignatura es muy practica

— Seintercalan explicaciones teoricas con ejercicios

— Se dejara algun tiempo para realizacion de ejercicios
por parte de los alumnos

— Es muy recomendable practicar en clase con el
profesor

11



code

Metodologia Docente

* Dedicacion a la asignatura: 6 creditos ECTS corresponden a

180h (56h clase [/ 124h fuera)

* Clase: 56h (28 sesiones de 2h)

Clases magistrales

Presentacion de ejemplos

Casos practicos a resolver por los alumnos
Realizacion de las practicas

Preguntar dudas / pedir ayuda

* Resto del tiempo: 124h

Hacer ejercicios
Hacer las practicas

Estudiar contenidos para el examen 12



Metodologia Docente code

* Software necesario: Google Chrome, Visual
Studio Code, Java 17, Maven 3.8, Eclipse STS

* Software libre

*Se recomienda traer el portatil a clase (eso
facilita trabajar en el aula y en casa)

13



Evaluacion code

* Practicas: 60%
— Practica 1: 20%

— Practica 2: 20%

— Practica 3: 20%
* Examen: 40%

— Presencial en fecha oficial

14



Evaluacion code

* Esnecesario aprobar cada prueba por separado (con un 5 0 mas) para
aprobar la asignatura

— La nota sera la media ponderada (de acuerdo a los porcentajes
indicados)

* Las pruebas superadas se guardan para la convocatoria extraordinaria

— Pero no para cursos posteriores

* Las fechas de entrega de las practicas se indicaran a traves del foro
general de la asignatura en el aula virtual

— Asegurate de estar suscrito a el (por defecto debeéis estar suscritos)

* Las practicas se pueden hacer en grupos de hasta 2 personas

15



Evaluacion code

° Practicas:
— 3 Practicas

— Practica 1: Testing de aplicaciones Web
(Contenido del Tema 1)

— Practica 2: Desarrollo de una aplicacion
utilizando TDD (Contenido del Tema 2)

— Practica 3: Puesta en practica de un sistema de
integracion continua de una aplicacion web

(Contenido del Tema 3) 16



Evaluacion code

°* Examen:

— Parte practica (3 puntos): Programacion de un
test (en papel)

— Parte teorica (7 puntos):

* Preguntas cortas (4 puntos)

* Preguntas tipo test (3 puntos)

17
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Calendario
Do Actidadesdedase

25 Enero
26 Enero
1 Febrero
2 Febrero
8 Febrero
g Febrero
15 Febrero
16 Febrero
22 Febrero
23 Febrero
1 Marzo

2 Marzo

8 Marzo

9 Marzo

Presentacion asignatura (Hoy)

Tema 1.1 Introduccion al Testing

Tema 1.2 Pruebas Unitarias - Introduccion y Casos de Test
Tema 1.2 Pruebas Unitarias — Aserciones y Dobles

Tema 1.3 Desarrollo Web con Spring y Java

Tema 1.4 Pruebas de Sistema: Web / Presentacion Practica 1
Tema 1.5 APIs REST con Spring y Java

Tema 1.6 Pruebas de sistema: APIREST

Resolucion de dudas - Practica 1

Tema 1.7 Calidad del software

Tema 1.7 Calidad del software
Tema 1.8 Analisis estatico de codigo

Tema 2.1 Introduccion al mantenimiento software

Tema 2.2-2.3—-TDD y Refactorizacion / Presentacion Practica 2
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Calendario
Y

15 Marzo
16 Marzo
22 Marzo
23 Marzo
29 Marzo
30 Marzo
12 Abril
13 Abril
19 Abril
20 Abril
26 Abril
27 Abril
3 Mayo
4 Mayo

Resolucion de dudas - Practica 2

Tema 3.1-3.2 — Introduccion a G. de la Configuracion y Git
Tema 3.3 — Introduccion a Integracion Continua

Tema 3.4 — Integracion Continua con GitHub Actions
Tema 3.5 —Artefactos, repositorios y versiones

Tema 3.6 — Entrega Continua con Docker y Github Actions
Tema 3.7 — Desplieqgue Continuo con GitHub actions
Presentacion Practica 3 - Resolucion de dudas

Tema 4.1 Gestion de proyectos: Conceptos

Tema 4.2 Gestion de proyectos: Planificacion

Tema 4.2Gestion de proyectos: Planificacion

Tema 5 — Procesos agiles en gestion de proyectos

Tema 5— Procesos agiles en gestion de proyectos

Resolucion de dudas — Examen
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