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Datos de la Asignatura code

Fundamentos de laWeb
* Tipo: Obligatoria
* Periodo de imparticion: Primer semestre
* Creditos: 6
* Clase: 27 clases de 2h — 54h
* Trabajo total: 180h (54h clase [ 126h fuera)
* Web: Aula Virtual



Objetivos coge

* El estudiante aprendera los conceptos fundamentales de la teoria y practica de la
web

* Que el estudiante sea capaz de disenar, crear y manipular webs

— Se hara un breve repaso de la historia de la web
— Se estudiaran y utilizaran HTML, CSSy JS en el lado cliente.
— Se aprendera Node.js en el lado servidos.

— Se revisaran los principios de web semantica

* Esrecomendable haber cursado IPy ED

* Lamayoria de las sesiones seran practicas



Objetivos coge

* El temario de la asignatura se divide en g
bloques:

 Bloque I: Introduccion a la web
 Bloque Il: Tecnologias de cliente web
* Bloque lll: Tecnologias de servidor web

* Bloque IV: Tecnologias de interactividad en el
cliente web

* Bloque V: Web Semantica
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Temario

* Bloque I: Introduccion a la web

—Tema 1.1: Historia de la web y conceptos
basicos

—Tema 1.2: Tecnologias y arquitecturas web

—Tema 1.3: Lenguajes de marcado: XMLy
JSON
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Temario

* Bloque IlI: Tecnologias de cliente web

—Tema 2.2: HTML
—Tema 2.2: CSS

— Tema 2.3: Bootstrap
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Temario

* Bloque lll: Tecnologias de servidor web

—Tema 3.1: Introduccion a JavaScript y Node
— Tema 3.2: Estructuras de datos en JavaScript
— Tema 3.3: Modulos en JavaScript y Node

— Tema 3.4: Aplicaciones Web con Node
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Temario

* Bloque IV: Tecnologias de interactividad en el
cliente web

— Tema 4.12: HTML interactivo con JavaScript
—Tema 4.2: AJAX



: ode
Temario cos

* Bloque V: Web Semantica

—Tema 5: Web Semantica
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Metodologia Docente code

* Aulas (Mostoles):

— M 15:00-17:00 Lab. Polivalentes Il 106

— X 17:00-19:00 Lab. Polivalentes Il 106

* La asignatura es muy practica

— Se intercalan explicaciones tedricas con ejercicios

— Se dejara algun tiempo para realizacion de ejercicios
por parte de los alumnos

— Es muy recomendable practicar en clase con el

profesor
11
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Metodologia Docente

 Dedicacion a la asignatura: 6 creditos ECTS corresponden a

180h (54h clase [ 126h fuera)

* Clase: 54h (27 sesiones de 2h)

Clases magistrales

Presentacion de ejemplos

Casos practicos a resolver por los alumnos
Realizacion de las practicas

Preguntar dudas / pedir ayuda

* Resto del tiempo: 126h

Hacer ejercicios
Hacer las practicas

Estudiar contenidos para el examen 12



Metodologia Docente code

* Software necesario: Google Chrome, Visual
Studio Code, Node 18

* Software libre

* Se recomienda traer el portatil a clase (eso
facilita trabajar en el aula y en casa)

13
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Evaluacion

* Practicas: 70%
— Practica 1: 20%

— Practica 2: 30%

— Practica 3: 20%
* Examen: 30%

— Presencial en fecha oficial

— De todos los bloques

14
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Evaluacion

* Esnecesario aprobar cada prueba por separado (con un 5 0 mas) para
aprobar la asignatura

— Lanota sera la media ponderada (de acuerdo a los porcentajes
indicados)

* Las pruebas superadas se guardan para la convocatoria extraordinaria

— Pero no para cursos posteriores

* Las fechas de entrega de las practicas se indicaran a traves del foro
general de la asignatura en el aula virtual

— Asegurate de estar suscrito a el (por defecto debeéis estar suscritos)

15
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Evaluacion

* Practicas:
— Practica 1: Maquetacion web
— Practica 2: Desarrollo de un servidor web

— Practica 3: Desarrollo de un cliente web
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Evaluacion

* Examen:

— Parte practica (8 puntos): Desarrollo de una
web

* Bloquesll, llly IV

— Parte teorica (2 puntos): Preguntas tipo test

* Todos los bloques

17



Calendario code
13 Septiembre Tema 1: Historia de la web y conceptos basicos

19 Septiembre Tema 2: Tecnologias y arquitecturas web

20 Septiembre Tema 3: Lenguajes de marcado: XML y JSON

26 Septiembre Tema 4: HTML

27 Septiembre Tema 5: CSS

3 Octubre Tema 5: CSS

4 Octubre Tema 6: Bootstrap

10 Octubre Realizacion Practica 1

11 Octubre Realizacion Practica 1

17 Octubre Tema 3.1: Introduccion a JavaScript y Node

18 Octubre Tema 3.1: Introduccion a JavaScript y Node

240ctubre Tema 3.1: Introduccion a JavaScript y Node

25 Octubre Tema 3.2: Estructuras de datos en JavaScript

31 Octubre Tema 3.3: Modulos en JavaScript y Node 18




Calendario code
7 Noviembre Tema 3.4: Aplicaciones Web con Node

8 Noviembre Tema 3.4: Aplicaciones Web con Node

14 Noviembre Tema 3.4: Aplicaciones Web con Node

15 Noviembre Realizacion Practica 2 y Correccion Practica 1

21 Noviembre Realizacion Practica 2 y Correccion Practica 1

22 Noviembre Realizacion Practica 2

28 Noviembre Realizacion Practica 2

29 Noviembre Tema 4.12: HTML interactivo con JavaScript

5 Diciembre Tema 4.2: AJAX

12 Diciembre Tema 5: Web Semantica

13 Diciembre Realizacion Practica 3y Correccion Practica 2

19 Diciembre Realizacion Practica 3y Correccion Practica 2

20 Diciembre Realizacion Practica 3

18 Enero Examen final (Convocatoria Ordinaria) y Correccion Practica 3 19




Bibliografia

* Beginning HTML,
XHTML, CSS, and
JavaScript

— Jon Duckett
— Wrox

— 2010

Beginning
HTML, XHTML,
CSS, and JavaScript

https://brain.urjc.es/permalink/f/vfrOg1/34URJC_ALMA5184935210004216



https://brain.urjc.es/permalink/f/vfr0g1/34URJC_ALMA5184935210004216
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Bibliografia

* W3School
— HTML - https://www.w3schools.com/html/

— CSS - https://www.w3schools.com/css/

— JavaScript — https://www.w3schools.com/js/
* Boostrap Tutorial

— https://www.quackit.com/bootstrap/tutorial/
* Curso HTML, CSS, JS y Android

— https://christiangallegos.es/curso-gratis-de-htmlg-y-apps-android/


https://www.w3schools.com/html/
https://www.w3schools.com/css/
https://www.w3schools.com/js/
https://www.quackit.com/bootstrap/tutorial/
https://christiangallegos.es/curso-gratis-de-html5-y-apps-android/
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