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Enunciado

El objetivo de la practica consiste en implementar una pagina web en la que se puedan dar de
alta, listar, modificar y borrar elementos.

Informacién de la web
El tipo de elementos y sus atributos se deja a eleccion de cada uno de los grupos. A modo de
ejemplo, se indican algunos ejemplos de paginas web que se podrian implementar:

e Gestor de notas: Cada elemento sera una nota

e Menu de un restaurante: Cada elemento sera un plato o bebida del menu
e Tienda: Cada elemento serd un producto.

e Periddico: Cada elemento serd una noticia.

e Liga de futbol: Cada elemento serd un equipo.

Cada elemento tendrd como atributos un titulo y una descripcidn. Adicionalmente se pueden
afiadir mas atributos dependiendo de la naturaleza del elemento (por ejemplo la fecha de
creacion, precio, categoria, etc.).

Por otro lado, los elementos deberan tener subelementos asociados. En el caso de los ejemplos
previos:

e Elemento del gestor de notas: Nota, Subelemento: Cada uno de los items de la nota (por
ejemplo una lista de la compra o un lista de cosas por hacer).

e Elemento del menu: Plato, Subelemento: Ingrediente del plato.

e Elemento de la tienda: Producto, Subelemento: Caracteristica técnica del producto.

e Elemento del periddico: Noticia, Subelemento: Comentario.

e Elemento de la liga de futbol: Equipo, Subelemento: Jugador.

Para simplificar la implementacién, un subelemento sélo estard representado por un texto
descriptivo.

Cada grupo de practicas tendrd que elegir el tipo de web que quiere implementar, especificar
los atributos de sus elementos y de qué tipo son sus subelementos.

Navegacion por la pagina web
La pagina web serd una Unica pagina web (un Unico fichero HTML) que ird cambiando sus
elementos en funcién de los links que vaya pulsando el usuario.

e Inicialmente la pagina mostrara un listado con el nombre de cada uno de los elementos
gue tenga la pagina. Al final del listado aparecerd un link “Nuevo elemento”.
e Sino hay elementos debe aparecer el texto “Sin elementos”.
e Si el usuario pulsa sobre el nombre de un elemento, el listado desaparecerd y se
mostrara toda la informacidn de ese elemento.
e Cuando se muestre la informacién del elemento, apareceran los siguientes enlaces:
o Enlace para volver a mostrar la lista de elementos.
o Enlace para borrar el elemento.
o Enlace para modificar el elemento.
e Cuando se pulse el enlace para borrar el elemento, deberd aparecer un cuadro de
didlogo preguntando al usuario si esta seguro de que se borre.
e Cuando se pulse el enlace para modificar el elemento:



o Los atributos de ese elemento deberan convertirse en un formulario, de forma
que el usuario pueda cambiar cualquier atributo del elemento. Si se pulsa el
enlace “Guardar”, se guardaran los cambios. Si se pulsa el botén “Cancelar”, se
volverd a mostrar la informacidn original del elemento.

o Los subelementos también deberdn convertirse en campos de texto para que
puedan modificarse. Cada uno de los campos de texto de los subelementos
tendrd asociado un link “Borrar” que eliminard ese subelemento (previa
confirmacién con un cuadro de didlogo).

o Para crear subelementos habra un link “Aiadir elemento”, que al ser pulsado
afadird un nuevo campo de texto al formulario.

e Sj el usuario estd viendo la lista de elementos y pulsa en el link “Crear elemento”,
aparecerd un formulario vacio que le permitira crear un nuevo elemento similar al
utilizado para modificar un elemento.

Caracteristicas técnicas de la aplicacion
La aplicacién web se deberd implementar cumpliendo con los siguientes requisitos técnicos:

e La pagina web se implementara con HTML, CSS y JavaScript en el lado del cliente.

e Los estilos CSS se definirdn en uno o varios ficheros .css

e El cédigo JavaScript se definird en uno o varios ficheros .js

e Se usard una plantilla Bootstrap gratuita disponible en Internet.

e Al cargar la pagina web deberan cargarse de forma automatica datos de ejemplo que
sean razonables. Por ejemplo, si la pagina es un menu de un restaurante, deberan estar
cargados platos de un restaurante.

e La pdagina web no tendra parte servidor. Esto tiene varias implicaciones:

o Lainformacion que introduzca el usuario sélo la podra consultar él
o Al recargar la pagina se destruira la informaciéon insertada o modificada y se
volverd a carga la informacion por defecto.
En la practica 2 de la asignatura se afiadird un servidor (backend) a la aplicacion web, lo que
evitara estas limitaciones.

e Para el desarrollo colaborativo de la practica se usara un repositorio publico creado en

la plataforma GitHub.

El no cumplir con algin punto del apartado de “Caracteristicas técnicas de la aplicacién” es
motivo de suspenso.

Para facilitar el desarrollo de la practica se recomienda que se disefien las diferentes pantallas
usando datos de prueba en HTML y CSS (sin JavaScript). De esa forma, es mas sencillo convertir
el HTML con datos de ejemplo en plantillas con las que implementar la pagina web.

Formato y fecha de entrega

La entrega se realizard a través del Aula Virtual de la asignatura en una tarea habilitada al efecto.
Se debe entregar el proyecto en un unico fichero zip.

La practica debera defenderse en clase los dias 29 y 30 de noviembre de 2022 (fecha tentativa)
de manera presencial.

La practica deberd implementarse en grupos de 2 o 3 personas.



NOTA: Si dos practicas se parecen “demasiado” se asumird que han sido realizadas en conjunto
y seran penalizadas en la calificacion, pudiendo llegar al suspenso. Se revisara GitHub en caso
de duda.
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Enunciado

El objetivo de la practica consiste en implementar una pagina web en la que se puedan dar de
alta, listar, modificar y borrar elementos. Esta practica Il es la continuacién de la practica I.

Informacién de la web
Esta practica ll es la continuacion de la practica |, con los respectivos elementos y subelementos.

Navegacion por la pagina web

La pagina web seran varias paginas web (puede haber varios ficheros HTML, aparte de plantillas)
que irdn cambiando sus elementos en funcién de los links o botones que vaya pulsando el
usuario. El resto de la funcionalidad que se pide es la misma que en el apartado “Navegacion
por la pagina web”, en la practica I. Se pide afiadir la siguiente funcionalidad:

1.

No o

Los elementos que se muestran estan almacenados en un fichero
“{{element}}Service.js”, donde {{element}} es el nombre de nuestro elemento.
En la pagina principal se pide mostrar todos los elementos.

Cada vez que afiada un elemento, se afiade en el “{{element}}Service.js”. El
id es auto incremental, es decir, no es un pardmetro a insertar.

Cada vez que se actualice un elemento, se tiene que actualizar en el
“{{element}}Service.js”. Para ello es necesario utilizar el id del elemento. No
se permite borrar un elemento y luego crear uno “nuevo actualizado”.
Cada vez se borre un elemento, se tiene que borrar en el
“{{element}}Service.js”, a través de su id. Dado que el id es auto incremental
en la creacién, ese id tiene que quedarse vacio y no volver a usarse.
Consultar un elemento en detalle a través de su id.

Los puntos 2, 3y 4 se aplican también sobre los subelementos.

En el punto 1, se pide ademas que se muestren los elementos de 5 en 5.
Inicialmente puede haber mas de 5 elementos, pero solo se han de mostrar
los 5 primeros. Es necesario cargar mas elementos a través de un boton
“cargar mas”. Se pide utilizar AJAX. Este punto es obligatorio.

Caracteristicas técnicas de la aplicacion
La aplicacidon web se debera implementar cumpliendo con los siguientes requisitos técnicos. Las
mismas que en el apartado de “Caracteristicas técnicas de la aplicacion” salvo:

e La pagina web tendra parte servidor. Esto tiene varias implicaciones:

o Hay que usar Node.js para para la parte servidor.

o Al recargar la aplicacion de node se destruird la informacién insertada o
modificada y se volvera a carga la informaciéon por defecto. Mientras la
aplicacion esté lanzada, la informacion tiene que ser “persistente”.

e Lainformacion se almacena en un mapa

El no cumplir con algin punto del apartado de “Caracteristicas técnicas de la aplicacion” es

motivo de suspenso.



Formato y fecha de entrega

La entrega se realizard a través del Aula Virtual de la asignatura en una tarea habilitada al efecto.
Se debe entregar el proyecto en un unico fichero zip.

La practica debera defenderse en el aula (Laboratorios Polivalentes Il - Aula Informatica 106)
de manera presencial el dia 9 de enero de 2023, desde las 17:00 en adelante. Mas adelante
habrd una planificacién

La practica debera implementarse en grupos de 2 o 3 personas. Los mismos que en la primera
practica. Si hay algin cambio, es necesario notificarlo al profesor.

NOTA: Si dos practicas se parecen “demasiado” se asumira que han sido realizadas en conjunto
y seran penalizadas en la calificacion, pudiendo llegar al suspenso. Se revisara GitHub en caso
de duda.
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Ejercicio (8 puntos)

Se pide implementar una pagina web para gestionar elementos con las siguientes
caracteristicas:

e Al cargar la padgina web debera aparecer un listado de elementos.

e Por cada elemento, se mostrara su nombre y su descripcién.

e Aparecerd un enlace “Crear elemento” que al ser pulsado reemplazara la lista de
elementos por un formulario con el que crear un nuevo elemento.

e Este formulario tendra los campos para incluir el nombre y la descripcién y un botén
de “Crear elemento”

e Al pulsar el botdn de creacidn, se afiadira el elemento a la lista de elementos y se
volverad a sustituir el formulario por el listado de elementos (que debera incluir al
nuevo elemento).

e No hay que implementar funcionalidad para borrar o para modificar un elemento.

Requisitos técnicos de la aplicacion:

e Laaplicacidén se ejecutara completamente en el navegador web. Es decir, no se
ejecutard en Node.js.
e Los elementos se podran almacenar en un array o un mapa.
e laestructura de datos deberd llamarse “elementos”
e Parala manipulacién de la pagina se podra usar la libreria DOM o jQuery
e Para gestionar los elementos se deberd crear la clase Elemento con los atributos:
o Nombre
o Descripcidn
e Se pide crear, al menos, las siguientes funciones con las siguientes responsabilidades:
o mostrarElementos: Visualiza los elementos de la lista en la pagina web
(modificando el DOM)
o mostrarFormulario: Muestra el formulario de creacién de elemento.
o crearElemento: Obtiene los datos del formulario, crea un elemento y lo afiade
a la lista de elementos.
e Se debe entregar un fichero HTML y otro JavaScript.
e Al cargar la pagina debe crear Debe haber 3 elementos por defecto.



Otras consideraciones para la realizacién del examen:

e Paralarealizacion de la aplicacion, se podran consultar Unicamente las presentaciones
en formato PDF publicadas por los profesores. No se podra consultar ninguna pagina
web adicional ni el cédigo fuente de ejemplos o ejercicios resueltos.

e Sdlo se podra tener abierto en el PC del aula el Visual Studio Code, el navegador con la
aplicacién ejecutandose y el navegador con el aula virtual para descargar y visualizar
las presentaciones de la asignatura.

e Paraentregar el examen, se deberan comprimir los ficheros HTML y JS en un .zip que
sera subido en la tarea “examen” del aula virtual.

e Para la realizacion del ejercicio practico se dispondra de 1 hora.
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Se pide implementar una pagina web para gestionar subelementos con las siguientes
caracteristicas:

e Al cargar la pagina web debera aparecer un listado de 3 elementos.

e Por cada elemento, se mostrara su nombre y serd un enlace.

e Al pulsar este enlace, reemplazara la lista de elementos por la lista de subelementos
de ese elemento concreto.

e Habrd un botdn o enlace llamado “Crear subelemento” con el que crear nuevos
subelementos a través de un formulario.

e Este formulario tendra los campos para incluir el nombre y la descripcidon y un botdn
de “AfRadir subelemento”

e Al pulsar el botdn de creacidn, se anadird el subelemento a la lista de subelementos y
se volvera a sustituir el formulario por el listado de subelementos (que deberad incluir
al nuevo subelemento).

e No hay que implementar funcionalidad para borrar o para modificar un elemento o
subelementos.

Requisitos técnicos de la aplicacion:

e Laaplicacién se ejecutard completamente en el navegador web. Es decir, no se
ejecutard en Node.js.
e Los subelementos se podran almacenar en un array o un mapa.
e las estructuras de datos deberan llamarse “subelementos”
e Parala manipulacion de la pagina se podra usar la libreria DOM o jQuery
e Para gestionar los elementos se deberd crear la clase SubElemento con los atributos:
o Nombre
o Descripcidn
e Se pide crear, al menos, las siguientes funciones con las siguientes responsabilidades:
o mostrarSubElementos: Visualiza los subelementos de un elemento en la
pagina web (modificando el DOM)
mostrarFormulario: Muestra el formulario de creacién de un subelemento.
crearSubElemento: Obtiene los datos del formulario, crea un subelemento y lo
afiade a la lista de subelementos.
e Se debe entregar un fichero HTML y otro JavaScript.
e Al cargar la pagina debe crear debe haber 3 subelementos por defecto en cada
elemento.



Otras consideraciones para la realizacidon del examen:

e Paralarealizacion de la aplicacion, se podran consultar Unicamente las presentaciones
en formato PDF publicadas por los profesores. No se podrd consultar ninguna pagina
web adicional ni el cédigo fuente de ejemplos o ejercicios resueltos.

e Sdlo se podra tener abierto en el PC del aula el Visual Studio Code, el navegador con la
aplicacién ejecutandose y el navegador con el aula virtual para descargar y visualizar
las presentaciones de la asignatura.

e Paraentregar el examen, se deberan comprimir los ficheros HTML y JS en un .zip que
sera subido en la tarea “examen” del aula virtual.

e Para la realizacion del ejercicio practico se dispondra de 1 hora.
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