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1. Introduccion

El autor de esta guia de aplicacién de inteligencias artificiales generativas en diversos ambitos de
conocimiento desarrolla una serie de ejemplos para fomentar metodologias activas en el aula
universitaria, aunque en ningun caso son restrictivas para este nivel de ensefianza, ya que pueden servir
de inspiracion a docentes de otros niveles educativos. Casi la totalidad de los ejemplos son transversales,
por lo que cualquier docente, tras una breve reflexion, podria adaptar a las asignaturas que imparte, con
independencia del ambito de conocimiento de estas.

Es una guia que pretende que los docentes superen la barrera inicial al uso de inteligencias artificiales

| W

generativas.

Una IA generativa de texto no es solo una fuente de
informacion en formato de texto. Es mucho mds. Puede
potenciar al docente tanto en la preparacion de su practica
docente, como en la aplicacién de actividades o
metodologias activas en el aula con sus estudiantes. Este
tipo de herramientas pueden ser un complemento para la
labor docente, un copiloto del profesor o profesora.

Esta no es una guia en la que se aborde de forma técnica
como funciona un gran modelo de lenguaje. Existen
numerosas referencias que explican en qué se basan las
inteligencias artificiales generativas, y que se centran en

como han sido disefiadas en cuanto a procesamiento
informatico y matematico de la informacién, y cdmo son posteriormente entrenadas con abundantes
fuentes de texto.

Es importante resefiar que el/la docente que ponga en practica alguna de las peticiones que se recogen
en los ejemplos de esta guia, puede obtener respuestas que necesiten mas interaccion con la herramienta,
para obtener una respuesta mas cercana a la deseada. Esta es una de las caracteristicas de las Inteligencias
Artificiales generativas. De hecho, peticiones iguales repetidas de forma consecutiva a la misma
inteligencia artificial, pueden generar respuestas similares, pero no exactamente iguales. Queda al
razonamiento critico del docente, basado en su conocimiento del asunto en cuestién el seleccionar la
respuesta, o la parte de la respuesta, mas académicamente correcta.

Una de las novedades que presenta esta guia, respecto a otras similares, es que incorpora dos
inteligencias artificiales generativas, ChatGPT y Copilot, ambas basadas en la tecnologia denominada GPT
(Generative Pre-trained Transformer) de la empresa Open Al, pero afinadas en su comportamiento final
de una forma diferente. La segunda es la versién avanzada GPT 4.0 Turbo y esta conectada a internet, la
primera también estd basada en GPT, y su version gratuita es la 3.5. Ambas ofrecen respuestas con
caracteristicas distintas, que merece la pena que sean conocidas por los docentes. Algunas de ellas se
resumen en la tabla del apartado 3.

En determinadas peticiones realizadas a ChatGPT se introduce al final el término “Temperatura 1.0”. Con
esta instruccidn le solicitamos a ChatGPT que sea lo mas creativo posible en su respuesta. La temperatura
puede estar comprendida entre 0.x (respuestas mas precisas) y 1 (modo mas creativo). Esta caracteristica
se selecciona en Copilot mediante la seleccion del estilo de conversacion.

Copilot, gracias a su conexién con la IA generativa de imagenes denominada Dall-E en su versién 3
(actualmente) permite generar imagenes a peticiones realizadas a partir de texto, siendo esta una
caracteristica claramente diferenciadora con respecto a ChatGPT, que no dispone de esta capacidad. Esto
convierte al dicente en un creador de ilustraciones, aunque el docente no tenga esas habilidades
propiamente dichas. Y como veremos en alguno de los ejemplos, esta IA también es capaz de interpretar
imagenes y proporcionarnos informacion de estas.
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Por su parte, ChatGPT permite almacenar las conversaciones mantenidas con la herramienta, que
actualmente no permite Copilot, y ademds compartirla con otros usuarios. En la presente guia se
incorporan los enlaces a las conversaciones mantenidas con ChatGPT en los distintos ejemplos de uso que
se presentan.

Todas las imagenes que ilustran los ejemplos de uso de esta guia, asi como su portada, han sido creadas
por la IA denominada Dall-E 3, tras peticiones concretas del autor a Copilot, y algunas de ellas mejoradas
con la |A Krea Al.

Antes de comenzar con el cuerpo principal de esta guia, es necesario hacer una serie de recomendaciones
al lector:

v

No se debe proporcionar informacién sensible y/o
personal a las inteligencias artificiales, ya que
actualmente no se conoce qué procesamiento
posterior pueden hacer de esta informacién, a no
ser que se esté utilizando un modo protegido,
como el que ofrece Copilot con sus licencias a las
instituciones educativas.

Las IA generativas de texto, basadas en la
tecnologia GPT, son altamente flexibles en lo que
respecta al nivel académico en el que se ofrece la
respuesta, por lo que el usuario debe definir en su
peticion el nivel académico que espera de la
respuesta.

En lo expuesto anteriormente se plantea la
necesidad de redactar una peticién precisa y detallada a la inteligencia artificial generativa. Este
punto se abordd de forma extensa en la Guia de uso de ChatGPT para potenciar el aprendizaje
activo e interactivo en el aula universitaria (enlace a la guia), que recomendamos consultar al
lector/a de la presente guia.

El docente debe comprobar la informacién suministrada por la inteligencia artificial generativa,
antes de darle validez. En ciertas situaciones, la IA puede generar respuestas parcialmente
correctas, al consultar informacién publicada en internet que no se ajuste de forma precisa a la
realidad solicitada.

La informacion que proporciona una IA nunca debe ser el punto final del proceso, sino que
debe ser el punto de partida. El/La docente debe proceder a la comprobacidn, investigacion y
verificacién de la informacion proporcionada por la IA. No se puede dar por vélida la informacion
simplemente porque la IA la genere de forma rapida y en lenguaje preciso.

Esta comprobacion es especialmente relevante, tal y como lo recomienda la guia ChatGPT e
inteligencia artificial en la educacion superior: guia de inicio rdpido UNESCO (enlace al
documento), al solicitar a las IA generativas la elaboracién de exdmenes y sus soluciones, ya sean
tipo test o de desarrollo, o cuando se emplea como herramienta de pre-evaluacion de trabajos
escritos de estudiantes. Esta prdctica es potencialmente susceptible, ya que de ella se puede
derivar la evaluacidn del conocimiento y competencias de los estudiantes y, por lo tanto, deben
ser supervisadas con el conocimiento del docente en la materia, y comprobar que se adecuan al
nivel requerido para la asignatura en concreto.

Las peticiones deben estar correctamente formuladas, en lo que se refiere a la gramatica y signos
de puntuacién, ya que de esta forma se generan respuestas mas precisas. Por lo tanto,
solicitamos al lector/-a que dedique algo de tiempo a revisar la correcta formulacion gramatical
de la peticién realizada.

Debido a la irrupcidn de este tipo de tecnologia, con un nimero importante de inteligencias
artificiales publicdndose para su uso cada dia, consideramos que los docentes deben aproximarse
a esta tecnologia, e investigar tanto sus capacidades y potenciales usos beneficiosos de la



https://www.krea.ai/
https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/22149
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa
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tecnologia, asi como sus posibles amenazas. En un segundo paso, consideramos fundamental
que los/as estudiantes aprendan de sus profesores las buenas y éticas practicas de uso de estas
tecnologias, y que dicho aprendizaje se produzca en un entorno seguro.

Mediante la actuacion desarrollada en el parrafo anterior, se conseguira que estas inteligencias
artificiales generativas no sustituyan al docente, sino que lo potencien, permitiendo un acceso
mas rdpido a la informacion, un punto de partida inicial para mejorar la informacién, y
permitiéndole una preparacién mas efectiva de las clases y el empleo de metodologias activas a
en el aula. Del mismo modo, los/-as docentes estaran potenciando las capacidades de los
estudiantes, para conseguir un aprendizaje mas significativo y lograr la consecucién de las
competencias y los resultados de aprendizaje que se recogen en el plan de estudio.

Se han incorporado una serie de enlaces a paginas sobre metodologias activas de ensefianza, alli
donde son mencionadas, creadas por el autor de esta obra para el Portal de Innovacién Docente

de la Universidad Rey Juan Carlos.

2. Decalogo para la democratizacion de la Inteligencia artificial en
la educacién

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) ha reclamado
recientemente (2023) a los gobiernos de todo el mundo una “respuesta coordinada para integrar ChatGPT
en la educacion priorizando la seguridad, la inclusion, la diversidad, la transparencia y la calidad". Una
encuesta global de la UNESCO realizada en mas de 450 escuelas y universidades revelé que menos del
10% ha desarrollado politicas institucionales y/o orientaciones formales sobre el uso de aplicaciones de
IA generativa. Los resultados ilustran que es un desafio para las instituciones responder de "manera
inmediata" a la aparicion repentina de estas "poderosas" aplicaciones de IA generativa que pueden
producir creaciones escritas y visuales (enlace a la fuente).

El autor de esta guia aboga por la democratizacién del uso de la
Inteligencia Artificial (IA) en la educacién superior, es decir,
hacer que la IA sea accesible, comprensible y aplicable en el aula
para todas las personas sin conocimientos técnicos previos.

Para contribuir a cerrar esta brecha, se elaboré una primera
guia, publicada de forma gratuita y en abierto a través de la
Biblioteca de la Universidad Rey Juan Carlos, Guia de uso de
ChatGPT para potenciar el aprendizaje activo e interactivo en el
aula universitaria (enlace a la guia), cuyos objetivos principales
eran (i) extender el uso practico de la IA en el dmbito educativo
universitario, (ii) potenciar el aprendizaje activo e interactivo en
el aula (iii) como medio para mejorar las ganancias de

aprendizaje del estudiantado, (iv) y como medio para la mejora en la adquisicion de las competencias y
los resultados de aprendizaje de los/as docentes universitarios.

El decalogo que se desarrolla a continuacion, para la democratizacién del uso de la IA en la educacion
superior, contiene los siguientes puntos:

1.

Formacién en inteligencia artificial: ante la aparicion de cualquier nueva tecnologia apli-
cable a la educacion, resulta fundamental, tal y como establece la UNESCO (enlace al
documento) que los docentes adquieran conocimientos sobre IA y sus aplicaciones y riesgos en
el ambito educativo.

Fomento del uso ético y responsable de la IA: los docentes deberian ensefiar a su alumnado
sobre las implicaciones éticas y el impacto en la sociedad del uso correcto y ético de la IA, ya que



https://sway.cloud.microsoft/DkKmLGWjQlPxErTW?ref=Link
https://sway.cloud.microsoft/DkKmLGWjQlPxErTW?ref=Link
https://www.heraldo.es/noticias/internacional/2023/05/26/futuro-educacion-inteligencia-artificial-chatgpt-1654563.html
https://burjcdigital.urjc.es/handle/10115/22149
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000385146_spa
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es una tecnologia que ha irrumpido en todos los niveles de la sociedad, y la universidad no debe
quedar al margen.

3. Promocion de la integridad académica y la creatividad con IA: los docentes deberian animar
a los estudiantes a utilizar la IA para expandir su creatividad y comprensidn sobre los
contenidos académicos que cursan, y no como un reemplazo de su esfuerzo personal.
Consideramos fundamental que los estudiantes empleen la IA con el docente, como método
mas efectivo de promocion de la integridad académica y de la creatividad de la IA.

4. Mantenerse actualizado con los avances en IA y conectar los usos de la IA con los resultados
de aprendizaje: aunque se calcula que se crean unas 2.000 aplicaciones basadas en |A cada
semana, consideramos importante que los docentes se mantengan actualizados sobre los
avances en IA, asi como en la posible legislacion que la pueda regular, tanto a nivel nacional como
internacional, procurando que sus estudiantes permanezcan actualizados e informados. Los
docentes, por su parte, en su aplicacidn en las aulas deben conectar los usos de la IA con los
resultados de aprendizaje de la asignatura que imparten.

5. Desarrollar el pensamiento critico y la habilidad de verificacion: los docentes deben aplicar
y fomentar en su estudiantado la evaluacién critica de la informacion generada por la IA y
la importancia de comprobar su veracidad y adecuacién a los estudios que cursan.

6. Priorizar tanto la seguridad de los datos personales y de la institucion educativa, como su
privacidad: las instituciones educativas, asi como los docentes, deben prestar especial atenciéon
ala privacidad de los datos personales y sensibles de la institucidn, y procurar que sus estudiantes
tengan las mismas prioridades y conocimiento sobre este asunto.

7. Considerar la IA como un “copiloto” o “asistente” en el aprendizaje: la IA puede complementar
y potenciar la ensefianza y el aprendizaje, pero no reemplazar la inteligencia ni la creatividad
humana.

8. Aprovechar la IA para aumentar la eficiencia y la personalizacién de la educacidn: tanto de los
docentes, en su funcién de preparacién de las asignaturas que imparten y en la aplicaciéon de
metodologias activas en el aula, como de los estudiantes en el proceso de adquisicién de las
competencias del titulo que cursan.

9. Sesgos en la informacion suministrada: las IA generativas de texto buscan la informacion entre
la publicada en internet, por lo tanto, puede ser imprecisa y contener sesgos en las respuestas
que ofrecen, si la informacién consultada por la herramienta tiene estas caracteristicas
originalmente.

10. Fomentar un uso de la IA que genere inclusion y accesibilidad del estudiantado a la educacion
personal y de calidad: la IA permite generar estrategias que aumenten la inclusidn
de estudiantado con necesidades educativas especiales, asi como la accesibilidad a contenido
de calidad, sin que por ello se vea mermada la personalizacidn del aprendizaje ni la calidad
de la docencia recibida. Se pueden aprovechar las |IA generativas de texto, audio, video o
imagenes para la mejora de los materiales educativos empleados: actualmente existen
inteligencias artificiales generativas (IAg) de contenido, que permiten la mejora de los
materiales docentes. Por citar algunos ejemplos, existen IAg que permiten integrar subtitulos
de forma automatica a los videos grabados, crear descripciones a imagenes, o IAg que
permiten la creacidon de presentaciones con imdgenes y texto actualizado sobre una tematica

congreta. . L . Lo
Puedes acceder 3 este decalogo en formato presentacién a través del siguiente enlace.



https://view.genial.ly/659475f330a7440014ecf32a/presentation-presentacion-robotica-industrial
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3. Comparativa de las capacidades de las inteligencias artificiales
generativas ChatGPTy Copilot

En la siguiente tabla se realiza una comparativa de las capacidades de las dos inteligencias artificiales
generativas utilizadas en el desarrollo de esta guia, ChatGPT y Copilot que, aunque ambas estan basadas

en la inteligencia artificial GPT de la compafiila Open Al, poseen caracteristicas diferenciadoras

importantes, ya que poseen ciertos ajustes finales en las respuestas que ofrecen. Posteriormente, en los

ejemplos aportados en los apartados siguientes se aborda mas en profundidad las capacidades recogidas

a modo resumen en esta tabla.

Tabla comparativa de capacidades de las inteligencias artificiales generativas ChatGPT y Copilot

Capacidad ChatGPT Copilot
Almacenar las conversaciones en 4 No
la propia herramienta
Compartir las conversaciones con v No

otros usuarios mediante enlace

Creacion de respuestas en formato
tabla

Creacion de rubricas de evaluacion

Muestra imagenes sobre la
bibliografia referenciada en las
respuestas

Creacidon de imagenes ante
peticiones escritas

Creacidn de texto sobre tematica
especifica

Generacion de didlogo entre
expertos

Aplicacidn de la metodologia Role-
playing mediante entrevistas a
personajes

Creacion de contenido de podcasts

Bibliografia en el texto de
respuesta proporcionado

Creacion de temas para trabajos
en grupo siguiendo la metodologia
de Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP)

Si pero exportable solo
en formato texto

v

No

No

No

Si, exportable en formato texto y
Excel

v

v

v" Con la tecnologia Dall-E 3

v" Aunque de forma mds
escueta

v

v" Da las coordenadas precisas
para Google Maps

v



https://sway.cloud.microsoft/ziAdee1dHZb7clNB?ref=Link&loc=mysways
https://sway.cloud.microsoft/ziAdee1dHZb7clNB?ref=Link&loc=mysways
https://sway.cloud.microsoft/fRbk3kVYAz30CHKA?ref=Link&loc=mysways
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Recreacion de eventos historicos

. L. v
en modo conversacional y didlogo
con personaje histérico
Comparativa entre épocas v
histéricas
Analisis de tratados y otras v
fuentes y autores académicos
Creacion de pruebas tipo test con v

distinto nivel de dificultad

v" Solo la parte
Creacion de escape rooms descriptiva en
educativos formato texto

v' Partiendo de

Descripcion de cuadros, texto sobre la
esculturas, arquitectura obra

Creacion de ideas para su
aplicacion en el aula de
brainstorming con estudiantes

v

v" Solo la parte
Creacién de historias visuales descriptiva

Interpretacion, definicidony

recreacion de estilos a partir de No
una imagen de un cuadro,

escultura o arquitectura

Disefio de proyectos de v
Aprendizaje-Servicio

v" Solo la parte
descriptiva del
Creacion de Juego Serio educativo juego, pruebas
y sus

personajes

v' Creaciéndela

Comparativa entre escenografias descriptiva en
de distintas épocas formato texto

4

v

v" Parte descriptiva en
formato texto y creacién de
imagenes de personajes y
tableros, escenarios

v Partiendo de una imagen de
la obra

v

v" Parte descriptiva y creacion
de las imdagenes

v Parte descriptiva y creacion
de las imdagenes de los
personajes y escenarios,
pruebas y su resolucién

v' Creacidn de la descriptiva
en formato texto y creacion
de imagenes
representativas de la
escenografia de las distintas
épocas
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Busqueda de bibliografia actual en

No v
fuentes externas sobre la
informacion solicitada
Explicacién de conceptos v v
complejos a través de un/-a
influencer
Practica de idiomas a través de v v

conversaciones en situaciones
reales

Origen: creado por Antonio Julio Lépez Galisteo
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4. Usos de la IA generativa de texto e imagen para potenciar la
adquisicidon de competencias

4.1 Generacién de temas para trabajo en grupo siguiendo la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), y
generacion de su rubrica de evaluacién

Utilidad: cuando el docente desea emplear la metodologia activa
denominada Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la
inteligencia artificial generativa le puede ayudar a plantear temas
para trabajos en grupo a sus estudiantes, describiendo 5 posibles
trabajos en grupo y el contenido que deberia de figurar en dichos
trabajos, asi como generando una rubrica para su evaluacion.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que actlues como un
experto en Historia Antigua. A continuacion, genera cinco temas
para que los estudiantes de primero del Grado en Historia puedan
realizar un proyecto en grupo.”

Peticion 2 a ChatGPT o Copilot: “éPodrias desarrollar 10 puntos
clave que tendria que contener el primer trabajo propuesto?”

Peticion 3 a ChatGPT o Copilot: “Ahora actla como experto en
pedagogia y docente en el grado en Historia, y genera una rubrica de
evaluacion para poder evaluar como docente de esa asignatura los
trabajos en grupo realizados. Presenta la rubrica de evaluacion en
formato de tabla. Indica los 5 criterios basicos a evaluar, y para cada
uno de ellos 3 niveles de adquisicion: nivel 1 (baja adquisicién, 0-4
puntos); nivel 2 (adquisicion media, 5-6 puntos), nivel 3 (adquisicion
alta: 7-10 puntos). Sé preciso en cuanto a los criterios de evaluacion
de los trabajos conforme al nivel de la asignatura. Temperatura 0.2”

BEnIace a la conversacidn en ChatGPT: enlace.

10
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https://chat.openai.com/share/483aaab6-95e6-4108-aecc-282030690333

Potenciando las capacidades docentes mediante el uso de la
Inteligencia Artificial generativa

4.2 Reconstruccidon de eventos historicos en modo conversacional

Utilidad: los estudiantes pueden comprender con mayor
profundidad las complejas relaciones diplomaticas en la
Europa del siglo XVI y el papel de la monarquia en la
politica internacional generando conversaciones entre los
personajes  participantes en dichas relaciones
diplomaticas. El docente puede emplear la conversacion
para destacar aspectos relevantes y distintos puntos de
vista de los personajes participantes en la misma,
generando asi una experiencia inmersiva en la historia.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que actiies como
experto en Historia Moderna. En concreto, quiero generar
una conversacion para los estudiantes del Grado en
Historia, de tercer curso. Imagina una conversacion entre

el rey Fernando Il de Aragdn y el rey Enrique VIII de Inglaterra durante su encuentro en la Cumbre de los
Reyes en 1506. Utiliza la extensién que estimes oportuna para reproducir de forma adecuada dicha

conversacion.”

BEnIace a la conversacién en ChatGPT: enlace

4.3 Comparacion de épocas histéricas

Siglo de Oro y la Espafia post-napolednica.”

Utilidad: los estudiantes se pueden sumergir y entender la
evolucion histérica contrastando distintas épocas. Podemos
orientar a nuestros estudiantes para que hagan este tipo de
peticiones a la IA generativa de texto, y que posteriormente
analicen y comenten en un foro con otros estudiantes las
respuestas proporcionadas, asi como las similitudes vy
divergencias de las respuestas ofrecidas con respecto al
temario desarrollado en la asignatura.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que acties como un
experto en la Espafia del siglo de Oro y la Espafia post-
napolednica. Genera un texto de 2000, palabras para
estudiantes de cuarto curso del Grado en Historia, en el que
se analicen las diferencias y similitudes entre la Espafia del

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

Peticion 2 a Copilot: “é¢Podrias recomendarme lecturas académicas para entender mejor estos dos
periodos de la historia de Espafia? Indicame las referencias y enlaces a ellas.”
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4.4 Interpretaciones Historicas. Dialogo entre expertos

Utilidad: facilita a los estudiantes el razonamiento critico
sobre diferentes eventos histdricos y su perspectiva de
analisis. Los estudiantes pueden comprobar cdmo un
mismo evento tiene distintas interpretaciones posibles,
en funcién de los pardmetros que se juzgan de uno y otro
lado.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que acties como
un experto en la Guerra de la Independencia de Estados
Unidos. El nivel del texto que te voy a solicitar es elevado,
es para estudiantes del cuarto curso del Grado en Historia.
Genera un didlogo, de unas 10 interacciones entre dos
historiadores  debatiendo sobre las causas vy
consecuencias de la Guerra de la Independencia en

Estados Unidos. Temperatura 0.2”

Nota del autor: debemos recordar que la indicacion de la temperatura indica a ChatGPT la rigurosidad

requerida en las respuestas. El rango oscila entre 0.x (respuestas mds precisas) a 1 (respuestas mds

creativas).

BEnIace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

Peticion 2 a Copilot: ¢ Podrias recomendarme 5 videos de YouTube en los que se aborde la Guerra de la

Independencia en Estados Unidos?

4.5 Creacidn de pruebas escritas para el dominio de una lengua
extranjera y su posterior autocorreccion.

Utilidad 1: el docente puede emplear ChatGPT o
Copilot para la generacién de diversas pruebas
académicas, evaluables o de autoevaluacion de los
estudiantes durante el trascurso de la asignatura.
Pasados unos afios, los docentes podemos sentir la
falta de inspiracion a la hora de crear nuevas pruebas
o0 nuevos contenidos y las IA generativas de texto
pueden servir para encontrar inspiracion. A
continuacidn, se expone un ejemplo de prueba que
se puede crear que, tras su adaptacion, es valida en
estudios de cualquier ambito de conocimiento.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que actues
como experto universitario en la ensefianza de la
lengua inglesa. Genera 10 frases en idioma inglés del
tipo "completar los huecos en blanco" para que los

estudiantes de primer curso de la ensefianza del idioma inglés como segundo idioma practiquen sobre la

diferencia entre el pasado perfecto y el presente perfecto. Indica al final, las palabras faltantes en cada

frase.”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.
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Utilidad 2: tanto ChatGPT como Copilot podrian ayudar al
docente a realizar una primera pre-evaluacién cualitativa y
cuantitativa de las respuestas dadas por los estudiantes a la
prueba solicitada en la Utilidad 1, una vez esta ha sido
completada por los estudiantes.

Peticion 2: “Quiero que acties como experto universitario en
lengua inglesa. Evalia si las frases, que te subiré a
continuacion, han sido bien redactadas, con relacién al uso
de los tiempos verbales pasado perfecto y presente perfecto.
Si cada frase vale 1 punto, indica la calificacién final del
estudiante, e indica una valoracidn cualitativa de cada frase.”

Inteligencia Artificial generativa

Nota del autor: como se ha comentado ya anteriormente, la actividad de evaluacion que puede realizar
una IA se considera de alto riesgo, y, por lo tanto, se debe utilizar como herramienta de pre-evaluacion

que debe ser siempre supervisada por el docente.

4.6 Creacion de imagenes sobre anatomia empleando Da/l-£ 3

Utilidad 1: El docente puede encontrar una fuente de
inspiracidn en las IA generativas de imagenes, a la hora de
crear imagenes de anatomia, mediante el uso de Dall-E 3, 1A
generativa de imdagenes integrada en Copilot, para su uso
docente en el aula, para enriquecer el material que se
proporciona a los estudiantes, o para utilizarse en las
pruebas de evaluacion.

Nota del autor: el docente debe revisar las imdgenes
creadas, antes de proporcionarlas a los estudiantes, ya que
en algunos casos pueden contener imprecisiones.

Utilidad 2: Las imprecisiones en las imdgenes podrian ser
empleadas para que los estudiantes tras analizar las
imagenes fueran capaces de detectarlas, fomentando de

esta forma el razonamiento critico sobre anatomia, y provocando una practica evocativa en los
estudiantes sobre el contenido abordado previamente en el aula con el docente.

Peticion 1: “Quiero que acties como experto en anatomia humana. Genera una imagen de los musculos
de las piernas para estudiantes de segundo curso del Grado en Medicina.”
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4.7 Valoracion critica y practica evocativa del alumnado de
acontecimientos histéricos a través de imagenes creadas con
inteligencia artificial

Utilidad: el docente puede emplear la capacidad de crear imagenes de Copilot, que emplea la IA
generativa de imagenes denominada Dall-E 3, para que el alumnado desarrolle su capacidad de evocacion
y critica sobre la veracidad de la imagen y los elementos que contiene, tras la explicacion y estudio del
fendmeno histdrico con el docente.

Pongamos varios ejemplos sobre este uso.

Ejemplo 1: El docente, tras abordar en clase con los estudiantes la Batalla del Pichincha, célebre en la
guerra de la independencia del Peru, y sus implicaciones histéricas, muestra en el aula la siguiente imagen
a los estudiantes, para que debatan e identifiquen los elementos de la imagen que tienen concordancia,
y los que no, con la batalla segun las fuentes histéricas
conocidas sobre los acontecimientos histéricos en
cuestion.

El docente, tras la revision de las imagenes creadas por
la IA, muestra en el aula las imagenes, desde la que
menos elementos concordantes tiene, hasta la que
mas, aumentando asi el grado de dificultad a la hora
de detectar elementos discordantes.

Peticion 1 realizada a Copilot para crear la imagen:
“Quiero que actues como un experto en Historia del
Peru. Crea una imagen sobre la Batalla del Pichincha.”

La imagen de la derecha es la respuesta de Copilot ala
peticion realizada.

Ejemplo 2: El docente, tras abordar en clase con los
estudiantes la explicacion de la vestimenta empleada por la civilizacion persa agueménida segun las
fuentes (pasajes de autores cldsicos, ceramica griega, iconografia persa y restos arqueoldgicos), plantea
las siguientes imagenes a los estudiantes, para que en el aula/tras un trabajo previo en casa, identifiquen
los elementos de la imagen que tienen concordancia con la realidad histérica y los que no, analizando la
época, la civilizacion, sus conocimientos y su entorno.

Peticion realizada a Copilot para crear la imagen: “Quiero que acties como un experto en Historia de la
civilizacion persa aqgueménida. Crea varias imagenes sobre la vestimenta tipica de los persas en la edad
antigua”.
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La respuesta de Copilot son las dos siguientes imagenes:

Ejemplo 3:

Utilidad: permite al alumno conocer la evolucion de la ciudad de Roma y compararla a nivel arqueolégico
con épocas anteriores y posteriores.

Peticion realizada a Copilot para crear laimagen: “Quiero que acties como docente experto en la Historia
de Roma. Crea una imagen aérea del Coliseo Romano de Roma, con detalles de sus calles, edificios y
lugares mas representativos en el siglo 1 d. C.”

Las siguientes imagenes son la respuesta de Copilot:
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4.8 Preparacion y dialogo en el aula sobre casos empresariales de
éxito

| Utilidad: ayuda al docente del ambito de la economia y de
la empresa a preparar casos de éxito empresariales, y su
discusion con y entre los estudiantes”

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que acties como
un docente experto en el ambito de economia y empresa.
Soy docente del Grado en Administracidon y direccidon de
empresas, y quiero que prepares 5 casos de empresas de
éxito reales, comentando los aspectos mas relevantes del
porqué de su éxito. Las explicaciones deben ser claras y
precisas, orientadas a estudiantes de la asignatura de tercer
curso Métodos de Decisién Empresarial.”

Peticion 2 a ChatGPT o Copilot: “Para cada uno de los casos
propuestos, indicame 4 preguntas clave que podria plantear
a los estudiantes para que, como docente, pueda determinar su conocimiento previo sobre la empresa.”

BEnIace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.9 Experiencia inmersiva de didlogo con personajes histéricos

Utilidad: el estudiante puede tener una experiencia
inmersiva pudiendo interactuar con un personaje
histérico haciéndole preguntas y aprendiendo de las
respuestas obtenidas por la inteligencia artificial
generativa, que adopta el papel del personaje historico.
Los estudiantes deben consultar posteriormente las
fuentes primarias de conocimiento sobre el personaje en
cuestién, para determinar qué respuestas se ajustan a lo
realmente conocido.

El docente puede fomentar este tipo de experiencias
entre el alumnado vy la inteligencia artificial, generando
posteriormente debates entre estudiantes en el aula, o
aplicando la metodologia de juego de roles (Role-
playing), en la que uno o varios estudiantes adoptan el
papel del personaje histérico, que responde a las preguntas de los estudiantes, siempre ajustandose a lo
recogido en las fuentes primarias de informacion.

Peticion 1: “Quiero que acties como experto en historia antigua de Roma, y que adoptes el papel del
emperador romano Julio César. Te realizaré preguntas y me gustaria que me respondieras en un nivel
adecuado para un estudiante de cuarto curso del Grado en Historia. Temperatura 0.1”

Peticion 2: “¢Qué sucesos en tu opinidn, Julio César, écondujeron a tu asesinato a las puertas del Senado?”

Peticion 3: “¢Qué pensaste en el momento en el que se estaba perpetrando el asesinato?, ¢ Cuales fueron
tus preocupaciones?”

Peticion 4: “¢Qué podrias haber hecho para evitar tu tragico desenlace?”
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Peticion 5: “¢Cuales fueron tus grandes logros como Emperador?”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.10 Creacion de contenido para un podcast en Educacion Primaria

Utilidad: los docentes pueden emplear la inteligencia
artificial generativa para obtener una primera versién, que
deberan posteriormente evaluar, sobre el contenido de
una serie de Podcast relacionados con el contenido de la
asignatura que imparten. De esta forma el docente puede
crear contenido sobre su asignatura empleando un
formato distinto, atendiendo asi a la diversidad en los
procesos de aprendizaje de los estudiantes en cuanto al
formato de los contenidos de estudio.

Las peticiones pueden ser realizadas tanto a ChatGPT como
a Copilot.

Peticion 1: “Quiero que acties como docente experto en
TICs en Educacidon y como experto en generacion de
contenido para podcasts. Disefia el contenido que se deberia abordar en 10 sesiones de Podscasts de 15
minutos de duracién cada uno, en los que se aborde las TICs en Educacion Infantil. El podcast deberia ser
realizado por estudiantes del Grado en Educacién Infantil de la asignatura de primer curso "Las TICs en

Educacion Infantil". Desarrolla el contenido de cada Podcast con los temas que se deberian tratar en cada
uno de ellos.”

Peticion 2: “éPodrias desarrollar 4 ejemplos practicos para cada sesién de Podcast?”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.11 Creacién y disefio de escape rooms

Utilidad: mediante el uso de inteligencias artificiales generativas podriamos crear de forma completa un
escape room educativo sobre el temario de una asignatura completa, o parte de una asignatura. Este
escape room se podria realizar al finalizar el contenido de la asignatura como método de repaso e incluso
de evaluacion del aprendizaje y adquisicion de competencias de los estudiantes. Los escape rooms son
una actividad que se engloba dentro de las metodologias activas inmersivas denominadas gamificacion
(ludificacidn), en la que los estudiantes ponen en practica los conocimientos adquiridos delante del
docente y del resto de sus companieros. Logicamente, el disefio de un escape room educativo conlleva un
tiempo elevado al docente. La inteligencia artificial generativa puede ahorrar una parte importante de
este tiempo, y puede dar pistas al docente de cémo enfocar las distintas pruebas.
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Peticion 1: “Actia como un académico experto
en Historia Contemporanea de Espafa, y como
experto en la metodologia activa denominada
"Escape room". Disefia un Escape room
educativo para estudiantes de tercer curso del
Grado en Historia que cursan la asignatura
"Historia Contemporanea de Espafia". El Escape
room debe abordar todo el temario de la
asignatura. Da un titulo al Escape room, disefia
las distintas pruebas, al menos 10, y explica
cada prueba perfectamente, con todo detalle, e
indica cudl seria la resolucién correcta. Indica
qué personajes intervienen en el Escape room,
asi como el escenario en el que el Escape room
tendria que llevarse a cabo. Emplea la extension
que estimes oportuna para darme la respuesta.
Temperatura 1.0”

Nota del autor: comprobamos como la inteligencia artificial es capaz de construir la secuencia de pruebas
del Escape room solicitado sobre la temdtica requerida, facilitando enormemente la labor del docente en
este aspecto. Si el/la docente necesita un desarrollo mds pormenorizado de cada prueba, o modificar el
orden de las pruebas, o dar mds sentido académico a alguna de ellas, se lo puede solicitar a la IA, como se
observa en la siguiente peticion; o puede realizar directamente los cambios. En cualquier caso, en unos
pocos segundos tendrd disponible una version preliminar de un Escape room para realizar con sus
estudiantes.

Peticion 2 realizada a ChatGPT o Copilot: “En el caso de la prueba 5 "el 23-F" relaciona al menos 6
documentos académicos que los estudiantes deberian abordar, que representan decisiones importantes
tomadas en ese momento.”

BEnIace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.12 Descripcidon de cuadros y contexto en el que se realizé la obra

Utilidad: permite al docente preparar el temario para dar a
conocer a sus estudiantes los detalles mds importantes de la
realizacidn de la obra, asi como el contexto personal y social
en el que el autor la desarrolld, aumentando de esta forma el
aprendizaje significativo de sus estudiantes.

Peticion 1: “Quiero que actles como experto en Bellas Artes.
¢Podrias hacer una descripcidn del cuadro Las Meninas para
estudiantes de primer curso del Grado en Bellas Artes? La
descripcion debe contener un contexto histérico para el
cuadro, autor de la obra, y descripcion precisa de los
personajes que aparecen en el cuadro. El texto debe contener
aproximadamente 1000 palabras.”
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Peticion 2: “¢Podrias buscar las fuentes para que pueda determinar el contexto histérico y el contexto
cultural, el momento animico y el papel en la sociedad en el que Velazquez pinté Las Meninas?”

Peticion 3 a Copilot: “éPodrias proporcionarme enlaces a imagenes del cuadro?”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.13 Generacion de ideas para realizar en el aula una actividad de
[luvia de ideas con estudiantes de Farmacia

Utilidad: el docente puede emplear la inteligencia
artificial generativa para generar ideas sobre un tema en
concreto de la asignatura, para profundizar y debatir
posteriormente sobre él con los estudiantes, aplicando la
técnica de la tormenta de ideas (brainstorming).

Peticion 1: “Quiero que acties como docente experto en

Farmacia. Para una experiencia de lluvia de ideas con
estudiantes de tercer curso del Grado en Farmacia cuyo
tema es laimportancia de la farmacocinética, querria que
me proporcionaras ideas para esta experiencia que
sirvan de inspiracion a los estudiantes. Proporciéname al
menos 10 ideas, desarrollando brevemente qué habria
que reflexionar sobre ellas. Temperatura 1.0”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.14 Promover la investigacion colaborativa y compartirla en el
aula

Utilidad 1: el docente puede usar la IA generativa para
preparar parte del temario, realizando peticiones a la
IA sobre movimientos artisticos, artistas destacados o
técnicas especificas, incluyendo la creacién de
imagenes sobre edificios con determinados estilos
arquitectodnicos.

Utilidad 2: ElI docente puede promover Ila
investigacién colaborativa entre estudiantes, que se
comparte posteriormente en el aula. El docente
solicita a los estudiantes que busquen informacidn
relevante de dichos movimientos artisticos entre la
bibliografia solicitada. En el aula con los estudiantes,
comparten y discuten la informacion preparada por
los estudiantes, y de esta manera se fomenta el
aprendizaje entre iguales.
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Las iméagenes creadas con la inteligencia artificial sobre determinados estilos arquitecténicos podrian ser
empleadas en pruebas de evaluacion, para comprobar el nivel de competencias adquiridas por los
discentes.

Peticion 1: “Soy docente del Grado en Bellas Artes. Quiero
gue actues como arquitecto experto en la arquitectura del
Brutalismo. {Puedes hacer una descripcion de 600 palabras
de este tipo de arquitectura, sus influencias, y exponiendo
algun ejemplo significativo de este tipo de arquitectura?”

Peticion 2: “é¢Hay algun ejemplo importante en Espafia
sobre la arquitectura del brutalismo?”

Peticion 3: “¢Y el edificio Walden en Barcelona? ¢éEs un
ejemplo de este tipo de arquitectura?”

Peticion 4 a Copilot: ¢Podrias generar una imagen de un
edificio de viviendas construido con el estilo arquitecténico
denominado brutalista?”

Las imdgenes anteriores son creadas por la inteligencia artificial en respuesta de la Peticion 4 a Copilot
sobre este tipo de arquitectura con estilo brutalista. Las imagenes anteriores son ejemplos de las creadas
por Copilot a través de la IA generativa de imagenes Dall-E 3.

4.15 Historias colaborativas visuales entre estudiantes para la
formacién en Objetivos de Desarrollo Sostenible

Utilidad: el docente puede fomentar la colaboracién entre estudiantes al iniciar una historia visual que
propone a los estudiantes, y que previamente el docente ha creado, o ha solicitado la ayuda a ChatGPT o
Copilot para crearla, para abordar por ejemplo el ODS nimero 5: “Lograr la igualdad entre los géneros y
empoderar a todas las mujeres y las nifias. Ante la historia visual presentada por el docente en el aula, los
estudiantes trabajan en grupos creando el texto que
explica la historia visual.

Peticion 1 a ChatGPT o Copilot: “Quiero que actues
como experto en igualdad de género y generes una
historia para tratar con los estudiantes de segundo del
grado en Educacion Infantil el Objetivo de desarrollo
sostenible nimero 5: "Lograr la igualdad entre los

n»

géneros y empoderar a todas las mujeres y las nifias"”.

Peticion 2 a Copilot, basandonos en la historia creada
por la IA en la Peticion 1: “Quiero que acties como
experto en disefio grafico y generes una imagen para
el siguiente texto: En un reino muy lejano, habitaban
dos hadas llamadas Estrella y Luna. Eran amigas desde
hacia mucho tiempo y compartian una gran pasioén por
ayudar a los demas y hacer el bien en el mundo."
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Peticion 3 realizada a Copilot: “Ahora, continuando con la
historia anterior, crea la imagen para el siguiente texto:
"Pero un dia, algo extrafio comenzé a suceder en su reino.
Habia una division entre las hadas y los duendes. Los
duendes pensaban que las hadas no eran tan valientes como
ellos y que no podian realizar tareas importantes."

Nota del autor: El/La docente puede continuar solicitando a
Copilot la creacion de la historia visual basdndose en el texto
creado por la IA como respuesta a la peticion 1. El/La docente
debe evaluar la adecuacion de la historia creada, asi como de
las imdgenes creadas por la IAs generativas empleadas, que
permita que se alcancen los resultados de aprendizaje

esperados en sus estudiantes.

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.16 Role-playing de entrevistas a artistas

Utilidad: el/la docente puede generar una situacién
de inmersién en el estudiantado, ya que puede
interactuar con un artista famoso y, mediante la
interpretacion del papel de periodista (metodologia
Role-playing), formularle preguntas sobre su obra, su
visién del arte, qué artistas le influyeron, las nuevas
tendencias artisticas o su opinién de las nuevas
tecnologias aplicadas al arte. Es util, principalmente,
cuando no se tiene acceso a informacién de primera
mano (entrevistas o bibliografia adecuada sobre su
obra) o se trata de un artista del pasado al que se le
puede “hacer” hablar. Posteriormente, el docente,
tras comprobar la validez de la informacidn
proporcionada por la IA, la presenta a los estudiantes.
Estos, en presencia del docente, pueden por turnos
destacar las respuestas que mas les han sorprendido,
estableciendo un debate sobre dichas respuestas, para discernir entre el conocimiento que tienen por las
fuentes disponibles y la parte creativa propia de la IA. De esta forma los estudiantes llegan a comprender
en mayor profundidad al autor, su obra y su forma de entender el arte.

Nota del autor: Debemos reflexionar sobre cudnto tiempo habria tenido que dedicar un docente para
recopilar, a través de entrevistas realizadas al artista o a la lectura de su biografia y obras, para conseguir
la informacion que la IA generativa nos proporciona en pocos segundos. En cualquier caso, la informacion
obtenida de la IA debe ser contrastada y verificada empleando bibliografia académica para dar validez a
la informacidn obtenida.

21



https://chat.openai.com/share/cf2dbf46-d3c4-407c-819e-6061dbf20ee6
https://sway.cloud.microsoft/ziAdee1dHZb7clNB?ref=Link&loc=mysways
https://sway.cloud.microsoft/ziAdee1dHZb7clNB?ref=Link&loc=mysways

Potenciando las capacidades docentes mediante el uso de la
Inteligencia Artificial generativa

Peticion 1: “Quiero que actues como el famoso pintor
aleman Gerhard Richter. Yo soy docente universitario de
la asignatura "Pinturas. Técnicas y materiales 1I" del
segundo curso del grado en Bellas Artes. Responde a las
preguntas que te iré formulando sobre tu visidn artistica,
asi como de tu obra. Responde en un nivel académico
elevado y con la extensién que estimes oportuna.
Temperatura 0.2.”

Peticidn 2: “éComo te formaste para ser el pintor famoso
que eres hoy en dia?”

Peticion 3: “éCudl es la obra de la que estas mas
orgulloso?”

Peticion 4: “iCon qué otros pintores contemporaneos te

identificas?”

Peticion 5: “Si no hubieses sido pintor, équé te hubiese gustado ser?”

BEnlace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.17 Interpretacién de imagenes y componentes de imagenes

Utilidad 1: los docentes pueden emplear la tecnologia de
Copilot para cargar una imagen y pedir su interpretacion a la IA.

El autor ha probado esta capacidad con diferentes tipos de
imagenes:

- Interpretacion de estilos artisticos variados.

- Identificacidon e interpretacion de obras pictéricas,
esculturas, y obras arquitectonicas.

- Identificacion de componentes de esquemas de
circuitos eléctricos.

- Identificacidn de instrumental quimico en un montaje
experimental.

Peticion a Copilot: “Actia como experto en arte. ¢Puedes decirme el autor de esta obra?” Previamente
el/la docente ha descargado de internet la imagen del cuadro (imagen superior), con licencia Creative
Commons Zero (CCO) del museo Metropolitano de Arte de Nueva York; y posteriormente la ha cargado en
Copilot para formularle la peticién.

Peticion a Copilot: “Actia como experto en el dmbito de la electricidad. ¢Puedes decirme los
componentes eléctricos del circuito de la imagen que cargo a continuacion?”

Peticion a Copilot: “Actia como experto en quimica. ¢Puedes decirme el instrumental quimico del
montaje experimental de la imagen que cargo a continuacion?”

Nota del autor: Copilot tiene la capacidad de interpretar imdgenes cargadas por el docente. Esta es una
capacidad que actualmente no posee la version gratuita de ChatGPT.

Utilidad 2: otra de las utilidades que tiene Copilot es la recreacidn de cuadros que simulan el original, y
qgue puede ser empleado por el docente para que los estudiantes “descubran” a qué obra pictdrica se
parece, o a qué estilo pictdrico pertenece la creacion. Esta actividad puede ser implementada en un Juego
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de Memoria (actividad que puede ser creada con H5P vy
posteriormente implementada en el entorno de gestion de
aprendizaje (Moodle) que emplee el centro educativo).

Peticion 2 a Copilot: “Como artista experto en arte épodrias crear una
imagen al estilo del cuadro anterior?”.

La imagen de la izquierda es una de las cuatro imagenes que genera
Copilot como respuesta a la peticidén introducida.

Peticion 3: “Quiero que actles como experto en escultura.
¢Podrias indicarme el estilo y a quién corresponde la siguiente
escultura?” (Previamente el docente/discente ha descargado de
internet una imagen de la escultura “La Virgen Velada” de
Giovanni Strazza, libre de derechos de autor; y posteriormente la
ha cargado en Copilot para formularle la peticion).

Nota del autor: en este caso se observa como Copilot en su
respuesta, incluso sin indicar la autoria de la escultura, es capaz de
relacionarla con la obra correcta.

Utilidad 3: Copilot puede reconocer obras arquitecténicas. El docente podria utilizar la IA en el aula, y a
partir de una imagen de un edificio, solicitarle informacidn de este. En ese momento se abre un debate
en el aula sobre la informacién obtenida. De esta
manera se fomenta el razonamiento critico de los
estudiantes, que a su vez hacen una practica evocativa
de lo previamente aprendido en la asignatura.

Peticion 4: “Actia como como experto en
arquitectura. éPodrias identificar el estilo en el que se
realizd la siguiente obra arquitectdnica?”

(Previamente el docente/discente ha descargado una
imagen de una de las casas del proyecto denominado
Madrid Moderno; y posteriormente la ha cargado en
Copilot para formularle la peticidn).
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4.18 Disefio de proyectos de Aprendizaje-Servicio

Utilidad: una de las metodologias activas mas de moda en
los ultimos tiempos es la denominada metodologia basada
en el Aprendizaje-Servicio. En realidad, esta es una
evolucion del Aprendizaje Basado en Proyectos, que tiene
como fin el desarrollo de proyectos con implicaciones en
necesidades sociales del entorno, previamente
identificadas por los estudiantes. El docente puede
emplear las inteligencias artificiales generativas de texto
para definir una serie de proyectos de Aprendizaje-Servicio
y proponérselos posteriormente a su alumnado.

Peticién 1: “Actia como un académico experto en Bellas
Artes, y como experto en la metodologia activa
denominada Aprendizaje-Servicio. Disefla 4 proyectos
basados en el Aprendizaje-Servicio para que puedan ser
realizados por estudiantes de tercer curso del grado en Bellas Artes. Desarrolla en unas 5 lineas en qué
consistirian los proyectos e indica el indice que deberia contener cada proyecto. Temperatura 1.0”

BEnIace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

4.19 Creacién de un Juego Serio para Bellas Artes

Utilidad: otra de las metodologias activas mas de moda en los
ultimos tiempos es la denominada Juego Serio. Es el uso de un
juego creado especificamente con fines educativos, que se
desarrolla con una dindmica de juego especifica y unos
jugadores que la desarrollan. El objetivo principal del juego
serio es el aprendizaje de los estudiantes sobre una tematica
concreta, pero en un ambiente ludico y distendido. Es aprender
jugando. Lo que hacemos desde que somos bebés, es decir, es
un aprendizaje que es innato para el cerebro humano.

Nota del autor: en el desarrollo de esta propuesta crearemos el
Juego Serio en su totalidad empleando la inteligencia artificial
generativa Copilot. Desde la dindmica del juego, los personajes,
sus avatares, las pruebas del juego y su resolucion.

Peticion 1 a Copilot: “Actia como académico experto en Bellas
Artes, en concreto en la asignatura "Ergonomia y Disefio del
Producto", y como experto en el disefio de la metodologia
denominada Juego Serio. Disefia un juego serio para los
estudiantes de tercer curso del grado en Bellas Artes que cursan
la asignatura "Ergonomia y Disefio del Producto". Crea los
personajes necesarios, indicando su personalidad y propiedades.
Disefia y explica con detalle la narrativa del juego, la dindmica del
juego y establece al menos 10 pruebas a resolver por los
estudiantes.”

Peticion 2 a Copilot: “Crea una imagen para el personaje Ergo
comentado anteriormente”.
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La imagen anterior es la respuesta de Copilot, a través de la|A Dall-E 3 a la Peticidn 2 realizada, junto con

el siguiente texto: “Voy a intentar crear una imagen para Ergo, el disefiador de productos experimentado
con una personalidad amigable y servicial.”

Peticion 3 a Copilot: “Crea una imagen para el personaje Ergo comentado anteriormente”.

Las imagenes siguientes son la respuesta de Copilot, a través de la IA Dall-E 3 a la Peticidn 3 realizada,
junto con el siguiente texto: “Voy a intentar crear una imagen para Arty, el estudiante de tercer afio de
Bellas Artes con una personalidad curiosa y creativa.”

Peticion 4 a Copilot: “Ahora crea el tablero de juego, con todo
- detalle e incluyendo las pruebas indicadas anteriormente.”

La imagen de la izquierda la respuesta de Copilot, a través de la IA
Dall-E 3 a la Peticidn 4 realizada, junto con el siguiente texto: “Voy
aintentar crear un tablero de juego detallado para ErgoDesign, que
incluye todas las pruebas mencionadas anteriormente.”

USER TESTING

|
ERGIMO

DESIGN

LS

Peticion 5 a Copilot: “Dame 4
' ejemplos claros de problema
de diseno de producto para la
prueba "ldentificacion del
problema: Los jugadores

deben identificar un problema de disefio de producto en un escenario
dado."”

FRESCLATION BEFECTION
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4.20 Comparativas entre escenografias teatrales en diferentes
siglos

i : Utilidad: la  comparativa entre estilos
escenograficos es importante para entender los

‘ cambios que han acontecido. El docente puede

: | emplear la inteligencia artificial generativa de

| | LIRS texto para realizar una comparativa entre los

|| dk e estilos, discutirlo entre los estudiantes, vy
1 ; fomentar que ellos posteriormente empleen la
inteligencia artificial generativa de imagenes
para crear escenarios representativos de ambos

estilos, que posteriormente pueden llevar a la
realidad como trabajo de fin de curso.

Peticion 1: “Actia como docente experto en
escenografia. Para la asignatura "Disefio
escenografico" de tercer curso del grado en
Bellas Artes, deseo crear una comparativa entre
E ; la escenografia teatral del siglo XX y la del siglo
XXI. Dame la respuesta para el nivel académico de alumnos de tercer grado en Bellas Artes, en formato
de tabla, indicando al menos 5 aspectos en los que se diferencian las escenografias en los periodos
indicados.”

Peticion 2 a Copilot: “Ahora crea una imagen que represente la escenografia en el teatro en el siglo XX,
que recoja las caracteristicas resefiadas en la tabla anterior, y en la que se vean actores y actrices en
escena.”

La imagen de la izquierda corresponde a la respuesta de Copilot a la Peticidn 2.

Peticion 3 a Copilot: “Ahora crea una imagen que represente la escenografia en el teatro en el siglo XXI,
que recoja las caracteristicas resefiadas en la tabla anterior, y en la que se vean actores y actrices en
escena.”

La imagen de la derecha corresponde a la respuesta de Copilot a la Peticidn 3.

Ay
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4.21 Explicacion de conceptos complejos adoptando Ia
personalidad de un influencer

Utilidad: el/la docente puede sorprender a sus estudiantes explicando un concepto complejo de forma
simplificada y adoptando la forma de explicacién de un/-a influencer. Esto captara la atencion de nuestros
estudiantes, les motivara a aprender, y a la vez mejorara su comprension del concepto en cuestion.

Peticion 1, para centrar a la IA en el concepto: “Quiero que actiues como experto en Derecho Procesal
espanol y expliques la diferencia entre los conceptos
"Autotutela y Autocomposicion". El nivel de la explicacion
debe ser elevado. Temperatura 1.0”

Peticion 2: “Ahora quiero que expliques, adoptando la
personalidad del influencer Ibai Llanos, para alumnos de
primer curso del Grado en Derecho, cursando la asignatura
Derecho Procesal I, el concepto ‘"autotutela vy

n»

autocomposicion"”.

Peticion 3: “Ahora quiero que expliques, adoptando la
personalidad de la influencer Laura Escanes, para alumnos de
primer curso del Grado en Derecho, cursando la asignatura
Derecho Procesal I, el concepto ‘"autotutela vy

(7

autocomposicion”.

BEnlace a la conversacién en ChatGPT: enlace.

4.22 Practica de idiomas a través de conversaciones en situaciones
concretas

Utilidad 1: en el aprendizaje de un idioma, habitualmente se emplean en los libros de texto situaciones
concretas en las que se emplea un vocabulario especifico. Mediante la interaccién con una inteligencia
artificial generativa de texto, el docente puede generar un didlogo con la herramienta en una situacion
concreta, pidiendo a la IA que evalle la calidad e idoneidad de las respuestas. Esto sirve de fuente de
inspiracién al docente, para posteriormente repetir estas situaciones con sus estudiantes.

Peticion 1: “Quiero que actlues como experto docente en
ensefianza de la lengua inglesa. Crea una situacién de
aprendizaje en la que dialogaré contigo en inglés, para
practicar la gramatica inglesa. La situacién concreta se trata
de un restaurante en el que tu debes actuar como camarero/a
y dialogar conmigo sobre qué deseo comer y beber en el
restaurante. Ten en cuenta lo siguiente: 1) Debes preguntar
en inglés. 2) Dame la opcion de elegir entre 4 frases en inglés
que me proporciones. 3) Solo una respuesta serd
gramaticalmente correcta. 4) Yo indicaré la respuesta que
creo correcta. 5) Tras cada una de mis respuestas, dame
retroalimentacion de si la respuesta es correcta o no, y cual
seria la correcta. 6) Genera 4 interacciones entre tu y yo. 6)
Dime la calificacién obtenida, si cada respuesta correcta vale 1 punto.
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Nota del autor. Al tratarse de una peticion tunica y compleja, es igualmente complicado obtener respuestas
adecuadas de la IA. La peticion anterior funciona bien, pero ha tenido que ser afinada en mdultiples
ocasiones. Una forma de hacer mds rdpida la obtencion de la interaccion correcta que se desea es entablar
el modo conversacional con la IA generativa, proporciondndole de forma sucesiva las caracteristicas de la
interaccion. Esto se puede apreciar en el siguiente enlace, que conduce a la conversacion completa
mantenida por el autor con ChatGPT

Peticion 2: “Querria repetir esta situacion de aprendizaje, pero ahora que las respuestas a las preguntas
sean introducidas por mi en formato texto.”

En el mismo enlace anterior, puede consultar las respuestas ofrecidas por ChatGPT a esta peticion 3.

BEnIace a la conversacion en ChatGPT: enlace.

28



https://chat.openai.com/share/a86f52e0-5a62-47fe-9aa3-f1988d36217b

Potenciando las capacidades docentes mediante el uso de la
Inteligencia Artificial generativa

5. Interactua con esta guia usando ChatPDF

Mediante el uso de la plataforma ChatPDF, basada en Inteligencia Artificial, puedes interaccionar con
esta guia haciéndole preguntas, pidiendo un resumen de esta, etc.

En el siguiente enlace, encontraras el chatbot para que puedas interaccionar con esta guia, sin tener que
darte de alta en la plataforma: enlace.

6. Nos gustaria conocer tu opinion

A través del siguiente formulario anénimo puedes valorar la guia, transmitirnos tu opinién, asi como
comentarnos en qué aspectos la mejorarias o qué te gustaria que incorporara una futura revisién de esta.

Enlace de acceso al formulario: https://forms.office.com/e/rTrQbMDxqe
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Potenciando las capacidades docentes mediante el
uso de la Inteligencia Artificial generativa

La irrupcién de la Inteligencia Artificial generativa de texto denominada ChatGPT, en noviembre de 2022,
hace necesaria la adaptacién de esta nueva herramienta, y de las que han surgido posteriormente, como
Copilot, que tienen potencialmente multiples aplicaciones en el ambito educativo, tanto en la labor de
preparacién de la practica docente, como en el uso de esta IA para la aplicacién de metodologias activas
en el aula. La capacitacion digital del profesorado en el uso didactico de las Inteligencias Artificiales
generativas, que conduzcan a hacer usos éticos y a la mejora en los resultados de aprendizaje del
estudiantado, resulta fundamental.

Esta guia tiene un doble objetivo. Por un lado, mostrar la mejor forma de interactuar con ChatGP y con
Copilot, dos inteligencias artificiales generativas basadas en GPT de la compaiia Open Al; y por otro
mostrar una serie de aplicaciones de estas herramientas en el ambito educativo, en distintos dmbitos de
conocimientos, que puedan servir de inspiracidn a los/-as docentes, a la hora de generar texto e imagenes.

Esta Guia se engloba dentro de los trabajos desarrollados en el Proyecto Europeo Scaffolding Online
University Learning: Support Systems, financiado por la Unién Europea, en el cual su autor, Antonio Julio
Lopez Galisteo (perfil profesional), es miembro del equipo investigador de la Universidad Rey Juan Carlos.

Esta obra esta bajo Licencia Creative Commons Atribucion CC By-SA 4.0.

Universidad
Rey Juan Carlos Servicio de Publicaciones

Edita: Servicio de Publicaciones de la URJC
ISBN: 978-84-09-56803-1
Primera edicidn: abril, 2024
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