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Introducción

• Paradigma basado en bloques para la enseñanza 
de la programación

• Aprendizaje colaborativo
• Mesas multitáctiles

• Pocas iniciativas combinando los tres aspectos
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Diseño participativo
• Co-diseño participativo:

–4 profesores
–Diseñadores interfaz: 18 estudiantes de 
informática

–Expertos pedagogos: 5 estudiantes de educación 
infantil

–5 grupos mixtos
• Sesión de 2 horas
• Diseño de prototipos a bajo nivel 
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Prototipo baja fidelidad
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Prototipo alta fidelidad
• Desarrollo en el marco de un TFG (Guillermo Juan García-

Delgado)
• Dos fases:

–Prototipo de alta fidelidad con Figma
–Prototipo implementado con Unity

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024
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Prototipo de alta fidelidad con Figma

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/5/2024
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Prototipo de alta fidelidad con Figma
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Se define cada 
elemento de la 
pantalla 
(propiedades)

Se añaden los 
elementos a la 
escena
Se conectan
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Prototipo de alta fidelidad con Figma

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024

• Se obtuvo un primer prototipo interactivo
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Prototipo alta fidelidad
• Dos fases:

–Prototipo de alta fidelidad con Figma
–Prototipo funcional con Unity
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Prototipo funcional
• Prototipo implementado con Unity
• Subconjunto de ScratchJr:

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024
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Prototipo funcional
• 4 estudiantes máximo
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Prototipo funcional
• Pantalla principal

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024
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Creación de scripts en espacios individuales

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/5/2024

Borrar bloques
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Propuesta

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/5/2024

Ejecución del 
script
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Escenas (recurso grupal)

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024
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Prototipo funcional
• La 

propuesta 
se arrastra 
al espacio 
individual

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024

1

2



29

Prototipo funcional
• Modificar la 

propuesta
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Prototipo funcional
• Vuelve a 

proponer
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Prototipo funcional
• Recupe

ra el 
autor
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Paralelismo
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Paralelismo
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Prototipo funcional
• Taxonomía propuesta por ROBERT JOHANSEN 
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Resumen
• Entorno ScratchJR colaborativo con mesa 

multitáctil
• Diseño de baja fidelidad + alta fidelidad
• Evaluación heurística del prototipo funcional:

–Dificultad de autoajuste en los bloques
–Selección con touch en el bloque
–Restringir el paso de propuestas
–….

Entorno colaborativo de ScratchJR para mesas multitáctiles. Seminario PROGRAMA 28/05/2024
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