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Diseno participativo
e Co-diseno participativo:
-4 profesores

— : 18 estudiantes de
informatica

- : 5 estudiantes de educacion
infantil

-5 grupos mixtos
e Sesion de 2 horas
e Diseno de prototipos a
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. Prototipo baja fidelidad
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" Prototipo baja fidelidad
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. Prototipo baja fidelidad
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Prototipo baja fidelidad
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Prototipo baja fidelidad
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Prototipo baja fidelidad
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Prototipo alta fidelidad
e Desarrollo en el marco de un TFG (Guillermo Juan Garcia-
Delgado)
e Dos fases:
— Prototipo de alta fidelidad con Figma
- Prototipo implementado con Unity

r
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Prototipo de alta fidelidad con Figma
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- Prototipo de alta fidelidad con Figma
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Prototipo de alta fidelidad con Figma

e Se obtuvo un primer prototipo interactivo
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Prototipo alta fidelidad

e Dos fases:
- Prototipo de alta fidelidad con Figma
- Prototipo funcional con Unity
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" Prototipo funcional

e Prototipo implementado con Unity
e Subconjunto de Scratcth

Movimiento
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Prototipo funcional

e 4 estudiantes maximo
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Espacio grupal Espacios
individuales

ajustable
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Creacion de scripts en espacios individuales
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Escenas (recurso grupal)
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Prototipo funcional

e La A
propuesta
se arrastra
al espacio
individual
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Prototipo funcional

e Modificar la N
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Prototipo funcional
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Paralelismo
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Paralelismo
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Prototipo funcional
e Taxonomia propuesta por ROBERT JOHANSEN

Taxonomia
espacio-temporal
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Resumen

e Entorno con
° de baja fidelidad + alta fidelidad
. del prototipo funcional:

—-Dificultad de autoajuste en los bloques
—Seleccion con touch en el bloque
—Restringir el paso de propuestas
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