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Introduccion

Bienvenidos al fascinante mundo de AutoCAD, una herramienta esencial en el ambito de la arquitectura
y el disefo. Este software no solo permite materializar tus ideas en el lienzo digital, sino que también
te ofrece una amplia gama de funciones para potenciar tu creatividad. Este manual tiene como
propdsito ser tu guia confiable en el dominio de AutoCAD, brindandote conocimientos detallados sobre
su uso y destacando las extensiones de archivo mas relevantes.

Inicio
Al adentrarnos en AutoCAD por primera vez, nos recibird un cuadro de didlogo de inicio (Startup),
presentdndonos un abanico de opciones.

Para comenzar un nuevo proyecto, nos dirigimos al menud New (Nuevo) y seleccionamos el comando
Create New Drawing (Crear nuevo dibujo), en tanto que, para trabajar en un proyecto existente, el
comando Open a Drawing (Abrir dibujo), nos permitira abrir un archivo, desplegando una ventana para
la seleccidn del archivo.

Get Started Recent Documents Notifications

ace
Leam how to
platform coll

Connect

Welcome null!
(nul

Send Feedback

Help us improve our products

‘Send Feodback

CREATE B

Creacion y apertura de un archivo en AutoCAD

Open
Opens an existing drawing file

[ OPEN

Press F1 for more help

Creates a blank drawing file

= QNEW

Press F1 for more help

e

Drawing

Creacion y apertura de un archivo en AutoCAD

Otra modalidad que AutoCAD nos ofrece para el inicio de un proyecto es mediante el uso de Templates
(Plantillas). Conceptualmente, una plantilla es un archivo de dibujo que almacena configuraciones y
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objetos predefinidos, como unidades, capas, estilos de texto y acotaciéon, rétulos, entre otros. Al
emplear una plantilla, evitaremos tener que repetir las tareas al establecer estas configuraciones en
cada nuevo dibujo.

Extensiones principales
AutoCAD opera con diversos formatos de archivo, siendo los mas comunes los siguientes:

» dwg: es el formato nativo de los archivos de dibujo de AutoCAD. Al guardar un proyecto en formato
dwg, aseguramos la compatibilidad y preservacion de todas las propiedades y detalles.

» dwt: es el formato de las plantillas de dibujo. Estos archivos contienen elementos frecuentemente
utilizados en planos, como capas, rétulos, estilos de texto y acotacidn. Utilizar plantillas agiliza el
proceso creativo al eliminar la necesidad de configurar estas opciones en cada nuevo dibujo.

» dxf: es el formato de archivo mas utilizado para el intercambio de informacién entre diferentes
programas. Al exportar un proyecto a formato dxf, facilita la colaboracién y la transferencia de datos
con otras plataformas de disefio.

La interfaz

Como cualquier otro programa de disefio, AutoCAD presenta una interfaz compuesta por diversas
pestafias, barras de herramientas y menus desplegables. En este contexto, exploraremos gradualmente
estos componentes en las lecciones subsiguientes. Entre las partes mas importantes se encuentran:

» Area de dibujo: Corresponde al espacio de visualizacién de los dibujos. Se recomienda optimizar
este espacio para favorecer una labor mas cémoda. Dentro de esta area se localiza el icono del
sistema de coordenadas, el cual representa los ejes X, Y, Z, y el cursor (una cruz acompanada de un
punto en el centro).

vooet [l - | [B- 4\ -EA-EXA - 8-+ PE=

Area de dibujo en AutoCAD

» Barras de herramientas: Corresponde con una barra (configurable su posicién), en donde se ubican
las principales herramientas utilizadas por AutoCAD. Esta barra, facilitan el acceso a los comandos
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de AutoCAD de una forma mds rapida. La cantidad y tipo de herramientas es configurable,
permitiendo agregar o quitar nuevas funciones en todo momento.

» Barra de menus desplegables: Conocida cominmente como mend, sirve como interfaz primaria
para acceder a los comandos fundamentales del programa. Es importante notar que algunos
comandos presentan una pequefia flecha orientada hacia la derecha, indicando la presencia de un
submenu que alberga opciones adicionales.

“ ESERL IS«

. File  Edit = View Inset  Fo
Home  Insert  An = e
o Regen

)
Regen All

Circlg
_”'d Zoom Array = E Table Properties
Draw Pan Annotation
SteeringWheels
ShowMotion
Orbit
Camera
Walk and Fly

Clean Screen Ctrl+0
Viewports
MNarned Views...

3D Views

Create Camera

Show Annotative Objects
Hide

Visual Styles

Render

Motion Path Animations...
Display

Toolbars...

> Pestafas de presentaciones: Situadas en la parte inferior de la interfaz, las pestafias de
presentaciones desempefian un papel crucial al permitir la eleccion del area de trabajo especifica,
ya sea para la creacién del modelo arquitecténico (Model) o para la elaboracion de ldminas (Layout).
Estas pestafias posibilitan la generacién de multiples representaciones o planos, ofreciendo
flexibilidad en el proceso creativo.

Model  Layout!
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» Area de comandos: Se define como una ventana de texto, cominmente situada en la parte inferior
de lainterfaz, destinada a facilitar el didlogo interactivo con el programa. Es esencial prestar atencion
a los mensajes generados en esta drea, ya que proporcionan informacién clave. La introduccién de
mensajes se realiza mediante el teclado, estableciendo asi una comunicacion efectiva con el sistema.

Command: COPY

ix 4

~ COPY Select objects: |

» Configuracion de parametros basicos del programa: Antes de iniciar, procederemos a la
configuracién de parametros fundamentales que optimizaran el rendimiento en AutoCAD. Para ello,
emplearemos el comando Opciones (atajo de teclado OP). Este comando abrird una ventana con
diversas pestafias que posibilitan la configuracion de los parametros mencionados.

Pestaifa Comando Accion
Filet > Template > Permite visualizar la ubicacién de las plantillas
Pestafa Comando Accion
Display > | Color Theme = | Color de la interfaz (Dark / Light)
Botdn Colour = | Permite modificar el fondo
En 2D Model Space = Uniform Background = Colour White

En la parte baja, desmarcar:

» Display printable area
» Display paper background

Pestaiia Comando Accion
Openy Save as 2> Importante: Establecer la version de guardado por defecto
Save 2>
Automatic Save | Guardado siempre activado
- Cada 10 minutos
Pestafa Comando Accion
Plot and Seleccionamos Dwg to PDF (Para imprimir en formato PDF)
Publish> | 2>
Pestafa Comando Accion
User Color Theme = | Color de la interfaz (Dark / Light)
Preferences
> Activamos Righ click customize
Shotcup menus - Repeat Last command
in drawing area - Repeat last command
> - Enter (para que no se abra los menus si no los necesito)
- Aplico

En insertion scale:

» Unspecifid — Unless
» Unspecifid — Unless
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Comando Accion
Draw 2 | Se puede modificar los iconos

Comando Subcomando Accion
Profile > | Set Current > Es lo primero

Add to List Aiadir a la Lista permite crear perfiles personalizados
Al hacer clic, aparece una ventana para nombre y descripcion.

F7 | Agregar/quitar rejilla
F8 | Activar/desactivar modo ortogonal
F3 | Activar/desactivar Referencia de Objetos (Snap)

Crear una plantilla

Para crear una plantilla, con el archivo abierto, ingresaremos el comando DWGUNITS utilizando el
teclado y presionaremos Enter (es igual para ambos idiomas). Esto abrird un menu inferior, donde
proporcionaremos respuestas especificas a las siguientes preguntas:

Establecer la plantilla en metros

Configurar con decimales

Definir el nUmero de decimales

Yes | Permitir la entrada de archivos y su escala

Yes | Establecer unidades de insercion con respecto a las unidades
del dibujo

Yes | En el caso de archivos sin contenido, responder
afirmativamente; de lo contrario, seleccionar No

NN O®
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Sistema de Unidades en AutoCAD (escala de impresion)

En el contexto de AutoCAD, siempre el proceso de dibujo se realiza en escala natural, es decir, a escala
1:1. La escala del dibujo siempre se realiza posteriormente, durante el proceso de impresion. En otras
palabras, en AutoCAD el dibujo se representa en unidades de pantalla (UP), siendo libre la asociacion
de estas unidades con una unidad de medida especifica (UM). Por ejemplo:

1:1 ﬂ Edit Drawing Scales x
110 Scale List
: Add...
1:20 1:10
120 -
1:25 1:25 Edit...
1:50
« 1:50 175 Move Up
1:100
175 Maove Down
1:100
Delete
Custom...
Reset
Kref |
rerseales 1 paper unit = 0.007 drawing units
Percentages

¥ A 150~ £ ~ Cancel Help

s
’3 B cdit scale X

Scale name

Mame appearing in scale list: ]

PR R gy

Scale properties

Paper units: Drawing units:

| 1000 | = [0

Concel | [t

0K Cancel Help
1UP=1mm
1UP=1cm
1UP=1m
1UP=1km

En AutoCAD, la unidad de pantalla (UP) se puede asociar a diferentes unidades de medida (UM) segun
las necesidades del usuario. Esta flexibilidad posibilita la adaptacion a diversos contextos, como un
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objeto (1 UP =1 mm), una vivienda (1 UP =1 m) o una ciudad (1 UP =1 km). Por ejemplo, al seleccionar
1 UP =1 m, la relacidn se establece de la siguiente manera:

Si: 1m = 1UP
entonces: 30cm = 0.3m = 0.3UP
y 5cm = 0.05m = 0.05UP

En el momento de imprimir el dibujo a escala, es esencial indicar la correspondencia entre cada unidad
de pantalla (UP) y milimetros en el papel, segln la escala seleccionada:

Si: 1m = 1UpP
en Esc. 1:200 1UP = 5 mm deimpresion
en Esc. 1:100 1UP = 10 mm de impresion
en Esc. 1:50 1UP = 20 mm de impresion

Esta metodologia brinda la ventaja de obtener copias en diversas escalas a partir de un Unico archivo
de dibujo. Si se desea modificar esta configuracion, es posible hacerlo mediante el comando Drawing
Units (Format/Units).

Inset | Format | Tools Draw  Dim
Paran B Layer.
G - Layer States Manager..
Layertools
Color..
Linetype...
Lineweight...
Transparency

be ScaleList..

. TextStyle..
| Dimension Style..
L Table Style..

2 Multileader Style
Plot Style...

%, Point Style...

L. Multiline Style...

Units...
7 Thickness

[ Drawing Limits

Rename...

A Drawing Units

Length
Type

Decimal
Precision:
0.0000

Insertion scale
Units to scale inserted content:
Milimeters ~

Sample Qutput
15.2.0039.0
3<45,0

Lighting

Angle
Type:

Decimal Degrees
Precision:

0

[ Clackwise

Units for specifying the intensity of lighting:

Intemational ~

Cancel

La delimitacion del drea de dibujo se puede realizar mediante el comando Limits (Format / Drawing
Limits). Al ejecutar este comando, se solicitara ingresar las coordenadas de la esquina inferior izquierda
(Specify lower left corner) y de la esquina superior derecha (Specify upper right corner), definiendo
asi un rectangulo virtual que delimita el espacio de trabajo.

Escala

Personalizado (Customs)

Borrar todas. Elimina todas las escalas existentes, manteniendo la escala 1:1

Add (agregar nuevas escalas). Permite incorporar nuevas escalas.

Paper Units = 1000 — Si se dibuja en mm. Ajusta las unidades de papel en milimetros.

Drawing Units = Se afiaden escalas una por una para visualizar diferentes valores,

como 100, 50, 25, 20, 10, etc.
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5
’i B cdit Scale *®
Scale name
1
1 Name appearing in scale list: ]
1
L[ 10 |
1
Scale properties
Paper units: Drawing units:
1000 | = |0
0K Cancel Help

Comandos principales en AutoCAD

En AutoCAD, la entrada de comandos se puede realizar mediante el teclado o el ratén:

» Teclado. Después de ingresar el comando (o atajo de teclado) debemos presionar Enter o la Barra
Espaciadora.

» Ratdn. Permite hacer clic directamente en la pantalla o acceder a menus desplegables mediante los
botones derecho e izquierdo.

Comandos de DIBUJO

El comando Line

. Funcion Linea Line | Permite crear lineas rectas
/ Atajo Teclado L L
Line it Draw / Line
desplegable

Mediante este comando, es posible dibujar segmentos de lineas rectas, siendo cada segmento un
objeto independiente y editable (borrado, movido, rotado, etc.) sin afectar al resto.

Luego de ingresar el primer punto, el sistema (entre corchetes) nos muestra opciones como Undo
(Deshacer), y luego de ingresar el tercer punto nos muestra entre corchetes las palabras Close (Cerrar)
y de nuevo Undo (Deshacer). Estas son las opciones del comando Line.

» Undo (Deshacer): esta opcién permite deshacer el ultimo segmento dibujado, y si lo ejecutamos
varias veces podemos deshacer uno a uno todos los segmentos.

> Close (Cerrar): esta opcidn permite unir el Ultimo punto ingresado con el primero de la secuencia,
permitiendo cerrar la figura poligonal.

Para cancelar el comando podemos utilizar la tecla Esc. En tanto que para repetir el ultimo comando
utilizamos la tecla Enter o Barra Espaciadora.
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Coordenadas Absolutas y Relativas

Al ingresar coordenadas en AutoCAD, se pueden utilizar dos formas diferentes:

>

Coordenadas absolutas. Cada coordenada X e Y, queda referenciada a un valor de origen (0,0). Para
esto se ingresa directamente con el teclado el valor deseado, utilizando un punto para separar el
valor entero del decimal. En caso de que las coordenadas sean negativas se antepone el signo menos
(-)-

Coordenadas relativas. Cada coordenada X e Y, queda referenciada al Ultimo punto ingresado (no al
origen de las coordenadas). Para indicarle al programa que las coordenadas a ingresar son relativas
anteponiendo el simbolo arroba (@). Estas coordenadas pueden ser rectangulares o polares.

Comandos de AYUDA al DIBUJO

Asociada con las herramientas de dibujo AutoCAD cuenta con herramientas Utiles para el dibujo, como:

>

Ortho: activa o desactiva el modo ortogonal, restringiendo el movimiento del cursor a
desplazamientos ortogonales, es decir en el sentido de los ejes X e Y. Se activa con la tecla F8 o
haciendo un clic con el ratén en el boton Ortho (Orto) de la barra de estado.

Dsetting: restringe el movimiento del cursor, ayudando a dibujar de un modo preciso. Se activa
desde el menu Tools / Drafting Settings (Parametros de dibujo), o también haciendo clic con el botén
derecho del ratdn, sobre la barra de estado: Snap, Grid, Polar, Osnap y Otrack, al hacerlo se abre un
menu contextual donde debemos seleccionar la opcidn Settings.

B Drafting Settings x

Snap and Grid  Polar Tracking Object Snap 30 Object Snap  Dynamic Input  Guic| + | *

[ Snap On (FS) [ Giid ©n (F7)

Quick Select, Snap spacing Grid style

Display dotted gridin:
Draw Order Snap X spacing: isplay dotted grid in:
Isolate []2D model space

i Snap Y spacing: ] ;
& UpdateFields nap Y spacing: - [[] Block editor

’ Sheet Aayout
5 Block Editor Equal X and Y spacing o 4
Xref and Block In-pl Grid spacing

Polar spacing Grid X spacing
Grid Y spacing

Major line every:
Maci Snap type

AutolisP @ Grd snap Gnid behavior
Display Image Adaptive grid

Rectangular sna
New UCS ® g u [[] Allow subdivision below grid
Named UCS. () lsometric snap spacing

@ Geographic Location. Display grid beyond Limits
O PolerSinap [ Follew Dynamic UCS

CAD Standards

Options.... Cancel

El comando Polilinea

Funcion Polilinea | Polyline | Permite la creacién de una polilinea. Cada punto afiade
1 T . . . .z
— Atajo Teclado PL PL un nuevo segmento con dimensiones y denominacion.
= Menu a
Polyline desplegable Draw / Polyline
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Al clicar en el punto medio de la linea, se pueden realizar acciones como:

» Strech (estirar). Modifica la longitud.

» Add vertice (agregar vértices). Introduce puntos adicionales.

» Convertir en arcos. Transforma la polilinea en arcos.

r

El comando Circulo
) Funcién Circulo Circle Permite dibujar circulos con diferentes
I\%.__,-'I Atajolieclado (o C métodos (centro, radio, didmetro, etc.).
Circle Mend Draw / Circle / Seleccionar opcién | Puedo dar el radio o el diametro.

desplegable

|/T}\ | x',_-. [

\ .

Circle  Arc
- - H -

)
I\ -';I Center, Radius

'
I\'{f/l Center, Diameter
it

I\- -/I 2-Point

-
-
Eaaa

[ 3-Point

|': /:)ITan, Tan, Radius

|:/- \u\ Tan, Tan, Tan
L

Este comando ofrece diversas opciones para el dibujo de circulos, dependiendo de los datos disponible
(centro, radio, diametro, etc.). Entre las opciones podemos encontrar:

vV vYwyy

Center (Centro). Se ingresa el centro del circulo y el programa solicita el radio o el didmetro.

3P (3 puntos). Se debe indicar tres puntos, y el programa traza un circulo que pasa por los mismos.
2P (2puntos). Se indica dos puntos que indican los extremos del diametro de un circulo.

Ttr (Tan tan radius) (Tangente, tangente, radio). Permite dibujar un circulo tangente a dos objetos

existentes en el dibujo y con un radio determinado. Esos objetos pueden ser lineas, arcos o circulos.
» Tan, Tan, Tan (Tangente, tangente, tangente). Permite dibujar un circulo tangente a tres objetos.

El comando Arco
" e Arco Arc Permite crear arcos de diferentes tipos.
,-'f Atajo Teclado A A

Arc Menu
= desplegable

Draw / Arc / seleccionar opcién
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- B M
Z- [ B8

-/. -
! 3-Point
/ ; Start, Center, End
r/’_ Start, Center, Angle
:/’_. Start, Center, Length
.r.,/": Start, End, Angle
l/ : Start, End, Direction
"\. Start, End, Radius
/ ) Center, Start, End
f”_ Center, Start, Angle

,/ Center, Start, Length

/‘_J Continue

f
.

A través de este comando, se pueden dibujar segmentos de arco. Los datos posibles de utilizar son:
punto inicial (Start), punto final (End), centro (Center), angulo (Angle), radio (Radius), longitud de la
cuerda (Length) y direccion inicial de la tangente en el punto inicial (Direction).

Procedimientos de Dibujo:

Start (Inicio): Define el punto de inicio.

End (Fin): Establece el punto final.

Center (Centro): Indica el centro del arco.

Angle (Angulo): Especifica el dngulo del arco.

Radius (Radio): Define el radio del arco.

Length (Longitud de Cuerda): Establece la longitud de la cuerda del arco.
Direction (Direccion): Indica la direccidn inicial de la tangente en el punto inicial.

vV Vv VvVvYVvyy

Estas opciones permiten dibujar arcos utilizando diferentes métodos, adaptdndose a las necesidades
especificas del disefio.

Dibujo de un arco
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3 points (3 puntos). Construye un circulo que pasa por tres puntos que se especifican en pantalla,
siendo el primer punto el punto inicial y el tercero el punto final.

Start, Center (Inicio, Centro). Se ingresa el punto inicial (Start) y el centro (Center) del arco. También
se puede optar por ingresar el punto final (End), el dangulo (Angle) (si su valor es positivo el arco se
construye en sentido contrario a las agujas del reloj) o la longitud de la cuerda (Length) (con un valor
positivo se construye el arco menor).

Center, Start (Centro, Inicio). Se ingresa el centro y el punto inicial del arco y para finalizar se puede
ingresar el punto final, el angulo (Angle) (si su valor es positivo, el arco se construye en sentido
contrario a las agujas del reloj) o la longitud de la cuerda (Length).

Continue (Continuar). Permite dibujar un arco cuyo punto inicial sea tangente a una linea o arco
previamente dibujados. Para utilizar esta opcidn, luego de ejecutar el comando, se presiona Enter o
barra espaciadora y a continuacion se indica el punto final.

El comando Rectangulo

Funcién

Rectangulo Rectangle | Permite crear rectangulos.
REC REC

Draw / Rectangle

Atajo Teclado

Menu
desplegable

Para crear un rectangulo, se debe crear un primer punto, y, si se desean dimensiones controladas, se
puede ingresar "C" seguido de Enter. Luego, se ingresan la longitud de la base (y Enter), la dimension

e la altura nter) y, finalmente, se indica la direccion.
de la alt Ent final t dicalad

El comando Elipse

o cen Elipse Ellipse Permite la creacion de elipses.
Atajo Teclado EL EL
Menu H
et Draw / Ellipse
El comando Poligono
AN RELR Poligono | Polygon | Permite la creacidn de poligonos. Para dibujar
\ "/ Paolygon s PG POL un poligono, primero se marca un punto central,
Z/Iemli ! Draw / Polygon luego se traza la longitud del primer eje y, a
esplegable continuacidn, la longitud del segundo eje.
El comando Punto
Funcién Punto Point Permite la creacién de puntos.
Atajo PU PO
Teclado

Menu
desplegable

Draw / Point / Single
Point o Multiple Point
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A través de esta opcidn, se incorporan puntos al dibujo. EIl comando Single Point dibuja un punto y
finaliza, mientras que Multiple Point permite dibujar varios puntos y para finalizar debemos precionar
la tecla Esc del teclado.

Relacionado con este comando se encuentra Point Style (DdPtype), accesible desde el teclado con
Format / Point Style. Este comando permite ajustar el aspecto y tamafio de los puntos para una mejor
visualizacion. El tamafio del punto puede fijarse como un porcentaje relativo a la escala de visualizacién
en pantalla (Set Size Relative to Screen), o bien en unidades absolutas (Set Size in Absolute Units).

Insert Format Tools Draw Dim
Paramety Layer...
- Layer States Manager...

Layer tools

S 4
5

Color... Point Style

Linetype...

(INEINN

Lineweight... D
Transparency @
Scale List...

e st O]

Y Dimension Style...

! Tbieste. O]

7 Multileader Style
Plot Style...

. Point Style.. Point Size:  |5.0000
% Multiline Style..,

Units... (®) Set Size Relative to Screen

Thickness b (O Set Size in Absolute Units
[ Drawing Limits

Cancel

Rename...

Cuadro de diadlogo Point Style

Comandos de EDICION

El Comando Erase

acicn Borrar | Erase | Elimina Objetos.
L Atajo Teclado B E

Menu A

Goaplegable Modify / Erase

Este comando permite la eliminacion de cualquier objeto o conjunto de objetos del dibujo. Después de
seleccionar el objeto, la confirmacidén se realiza presionando Enter o Barra Espaciadora, borrando asi
los objetos indicados.

Modelos de Seleccion de Objetos:

En AutoCAD, al seleccionar objetos, estos se resaltan para una identificacién facil. Entre los modos de
seleccidn, existen dos modelos de seleccién comunes, estos son:

Seleccion por Ventana: permite seleccionar un conjunto de objetos al dibujar una ventana.

» De izquierda a derecha: Window (Ventana) Permite seleccionar un conjunto de objetos
encerrandolos totalmente dentro de una ventana. Autocad muestra un recuadro de linea continuas.

» De derecha a izquierda: Crossing (Captura) Permite seleccionar un conjunto incluidos total o
parcialmente dentro de una ventana. Autocad muestra un recuadro de linea discontinuas.
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A la izquierda seleccion por ventana Windows y a la derecha seleccidn por ventana Crossing

El comando Undo

RELR Deshacer | Undo | Revierte la tUltima operacion. El comando Undo
AtajoTeclado | Ctrol + Z u (Deshacer) permite revertir la Gltima operacion
(’;’:;fegable Edit / Undo realizada, brindando la posibilidad de repetir este
proceso seglin sea necesario.

El comando Redo
AU Rehacer Redo Repite la Ultima operacién anulada. El comando Redo
AtajoTeclado | Ctrol +Y | Ctrol +Y | (Rehacer) permite repetir la Ultima operacién
(’;’;i:fegable Edit / Redo anulada con el comando U (H), brindando la

flexibilidad de realizar multiples repeticiones.

El comando Guardar

E Funcién Guardar Save Permite guarda el archivo actual de dibujo.
Atajo Teclado | Ctrol + S Ctrol +S
VI
dei:lljegable Save
El comando Oops
Funcién Uy Oops El comando OOPS (UV) pOSib“ita la recuperaCién del
Atajo Teclado uy 00 ultimo objeto (objetos) eliminados, sin perder los

Ment
desplegable

Modify / Erase

cambios realizado.
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Comandos de VISUALIZACION

El comando Zoom

"~ R Zoom Zoom Permite acerca o aleja la vista del dibujo.
Q Atajo Teclado Y4 Z
Men View / Zoom /
desplegable . .
seleccionar opcion

View Insert Format Drraw Dimensio
Redraw ut Add-ins
Regen vert to Mtext
Regen All » Mumber

Zoom o Realtime

Pan )
Previous

Window
Dynamic

Scale

SteeringWheels
ShowMotion
Orbit

Carnera

Walk and Fly

Center
Object
Clean Screen Ctrl+0
Viewports
Fiy  Named Views...
30 Views

(&, Create Camera

Uno de los comandos mas utilizados es Zoom. El comando Zoom es esencial para visualizar areas
especificas del dibujo, aumentando o disminuyendo el tamafo aparente de los objetos, pero sin
modificar su tamafio absoluto. Entre las opciones mds comunes encontramos:

» Realtime (Tiempo real). Ajusta el tamafio del drea visualizada al arrastrar el mouse hacia arriba o
hacia abajo. Se utiliza en combinacién con el comando Pan Realtime.

» Window (Ventana). Define el drea visualizada mediante la creacidn de una ventana rectangular con
dos vértices diagonales.
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Seleccion del sector a visualizar con el comando Zoom Windows

0.2

Sector seleccionado del dibujo

» Dynamic (Dinamico). Permite definir la pantalla de visualizacion utilizando tres recuadros que
representan los limites del dibujo: uno en trazos azules, indica los limites del dibujo, otro en trazos
verde, indica el tamafo y la ubicacién de la vista actual y un tercero del mismo tamafio que el

anterior, pero en lineas continuas blancas y con un signo X en el centro, que nos indica que podemos
desplazarlo.
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Seleccion del sector a visualizar con el comando Zoom Window.

» Scale (Factor). Se utiliza para ampliar o reducir el dibujo de acuerdo con un factor de multiplicacion
en relacién con su tamafio original. Un nimero (nimero seguido de la letra X), el factor se toma
respecto a la visualizacion actual. Valores mayores a 1 amplian, menores a 1 reducen.

» Center (Centro). Se utilizar para modificar el tamafio de visualizacidn y centrar la imagen en pantalla.

» In. Genera un acercamiento equivalente a un factor de ampliacidn de 2X respecto a la opcién Scale.

» Out. Genera un alejamiento equivalente a un factor de ampliacién de 0.5X respecto a la opcion
Scale.

» All (Todo). Permite visualizar completamente el dibujo.

» Extents (Extension). Permite visualizar todos los elementos contenidos en el dibujo, sin considerar
sus limites, maximizando la visualizacion.

» Previous (Previo). Permite retorna a la ultima visualizacién efectuada. Es posible retroceder hasta
las diez ultimas visualizaciones.

El comando Pan Realtime

@ REIER Encuadre Pan Permite encuadrar un dibujo
Atajo Teclado E P
Menu ]
desplegable VI;W I/_Pan /
ealtime

Este comando Pan (Encuadre) posibilita desplazar la ventana de visualizacion actual, sin cambiar el
tamano de la ventana, ni del objeto. Se activa haciendo clic sobre la pantalla y sin soltar arrastramos el
ratdn en cualquier direccidn para desplazar la ventana.

El comando Regen

R Regenerar | Regen | Permite recalcula las coordenadas de pantalla de
alaicheclado RG RE todos los objetos para mejorar la visualizacion.
Menu A

desplegable View / Regen
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Visualizacion de circulos antes y después de ejecutar el comando Regen.

El comando Redraw

Funcién

Redibuja

Redraw

Atajo Teclado

RT

R

Ment
desplegable

View / Redraw

Permite limpiar la pantalla de marcas auxiliares que en
ocasiones pueden generarse durante la creacién de
objetos o en la seleccidn de estos.

Propiedades de los OBJETOS

En AutoCAD cada objeto presenta una serie de propiedades con valores asignados por defecto, los
cuales puede modificarse en cualquier momento. Estas propiedades son: color, tipo de linea, capa,
estilo de ploteo, espesor de linea, hipervinculo y altura de objeto.

En esta primera parte, nos detendremos sobre las tres primeras: color, tipo de linea y capa.

El comando Color

Format / Color...

Permite definir el color de los
objetos

Este comando permite definir el color del objeto. Cuando lo ejecutamos, el sistema abre el cuadro de
didlogo Select Color, en donde muestra los 256 colores disponibles en AutoCAD.

A Select Color

Index Color

X

True Color Color Books

B OECEE B ok ([ oo

Color:

BYLAYER)

Cuadro de dialogo Select Color.
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Cuadro de didlogo Select Color con:

» Standard Colors (Colores normalizados): Muestra los 9 colores mas utilizados. Los 7 primeros tienen

nombre, el resto se los conoce por su nimero.

» Gray Shades (Gama de grises): Diferentes tonos de grises con nimeros de color desde el 250 al 255.
» Full Color Palette (Paleta de colores): Contiene el resto de los colores disponibles, desde el color 10

al color 249.

» Logical Colors (Colores légicos): Contiene dos colores ByLayer (PorCapa) y ByBlock (PorBloque). En
el color ByLayer (PorCapa), los objetos a los cuales se les asigna este color adoptan el color de la

capa en la que estan ubicados.

El comando Linetype

Properties == ——— Bylayer Rcion Tipolin | Linetype | Permite definir el tipo
RED TL LT de linea.
Teclado
Menu
desplegable tlc::::;’?: /

El comando Linetype posibilita la eleccion del tipo de linea aplicado a los objetos dibujados. Al activarlo,
se despliega el cuadro de didlogo Linetype Manager. En la seccidn principal de esta interfaz, se presenta
una tabla que enumera los tipos de lineas actualmente cargados en el dibujo. Al iniciar un nuevo
proyecto, solo se visualizan el tipo de linea Continuous y los tipos l6gicos ByLayer (PorCapa) y ByBlock

(PorBlogque) de manera predeterminada.

A Linetype Manager X

Linetype fitters

_Lnad,.. Delete
Show all linetypes v | [Oinvert fiter
Current Show details

Cument Linetype: Bylayer

Linetype Appearance Description
Bylayer
ByBlock
Continuous ———— Continuous

OK Cancel Help

Cuadro de didlogo Linetype Manager

Para incorporar un tipo de linea especifico, procedemos a seleccionar el botén Load (Cargar). Esto
despliega el cuadro de didlogo Load or Reload Linetypes (Cargar o volver a cargar tipos de linea). Aqui
encontraremos un catalogo que presenta los tipos de linea disponibles para cargar en el dibujo desde
archivos externos, tales como acadiso.lin (para unidades métricas) o acad.lin (para unidades inglesas).
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En este punto, elegimos los tipos de linea deseados y confirmamos la seleccidon haciendo clic en OK
(Aceptar). Este proceso asegura la inclusidon de los tipos de linea especificos en nuestro entorno de
trabajo, proporcionando una amplia variedad de opciones para la representacién grafica en el dibujo.

A
Linetype fiters . Delete
Show alllf B Load or Reload Linetypes X F
now details
Cument Linel File... |E?|.:Mﬂ!l b
Linetype Awailable Linetypes
Bylayer Linetype Description &
ByBlock
C”' t”_c ACAD_ISO02W100 ISOdash ___ __________

OMHINHEY | AcAD_IS003W100 ISO dashspace _ _ _ _ _ _
ACAD_ISO04W100 SO long-dash dot ___ . .__.__._
ACAD_IS005W100 ISO long-dash double-dot ___.___.___
ACAD_ISO06W100 150 long-dash triple-dot __ .. ___ . ___
ACAD_ISO07TWI00 I50det...c v iiiiiii o
ACAD_ISO0BWI00 150 long-dash short-dash ___ _ ___ _  w

€ >
Cancel Help
QK Cancel Help

Cuadro de didlogo Load or Reload Linetypes.

Configuracion de Tipos de Linea: Operaciones Esenciales

El manejo de tipos de linea en AutoCAD involucra diversas operaciones clave. Aqui presentamos un
resumen conciso:

» Current (Actual) Este parametro establece el tipo de linea seleccionado en el momento. La seccién
Current Linetype (Tipo de linea actual) informa sobre la configuracién actual. Generalmente, el tipo
de linea se ajusta a ByLayer (PorCapa), siguiendo una ldgica similar al manejo de colores.

» Delete (Borrar) Este comando permite eliminar tipos de linea seleccionados, siempre y cuando no
se hayan utilizado en el dibujo. Es importante destacar que no es posible eliminar el tipo de linea
Continuous ni aquel establecido como actual.

» Show details (Mostrar detalles) Esta opcion despliega en la parte inferior del cuadro de didlogo las
propiedades especificas del tipo o tipos de linea seleccionados. Proporciona una vision detallada de
las caracteristicas de cada tipo de linea.

Adicionalmente, para modificar tanto el color como el tipo de linea:

Es posible cambiar el color / el tipo de linea

Linetype Load 2> » Seleccionamos la linea deseada y confirmamos con
> Aceptar.
» Se carga.

» Posteriormente, seleccionamos la linea cargada vy
nuevamente confirmamos con Aceptar.
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Este proceso garantiza una gestion eficiente y detallada de los tipos de linea, permitiendo adaptar la
representacion grafica segun las necesidades especificas del dibujo en AutoCAD.

El comando Liscale

Ltscale LTS Permite controlar la escala de las lineas de manera Universal.

En AutoCAD, los tipos de lineas se definen como una sucesion de puntos, segmentos rectos y espacios
en blancos cada una con una determinada longitud en unidades de pantalla. Si esta no es
conveniente, es posible modificarla a través del cuadro de didlogo Linetype Manager (Administrador
de tipos de linea), o bien utilizando el comando Ltscale (Escalatl).

El comando Layer

En el contexto de AutoCAD, la organizacidn eficiente de objetos implica la agrupacion y clasificacion
mediante capas. La creacion y administracion de capas se ejecuta mediante el comando Layer (Capa).
Al ejecutar el comando Layer (Capa) se despliega un cuadro de didlogo Layer Properties Manager
(Administrador de propiedades de capas).

£Z% | ® % of [ capa de lineas vista: ~ incicn Capas | Layer | Permite crear una nueva capa
/_, ® %[0 Atajo CA LA
Layer - Teclado
Properties | 2 0 o' [ arco puertas Menu Alt+N
. = desplegable

Este cuadro de didlogo permite:

Current layer: 0 Search for layer Q,
b4

w & W ZE Z B o

-~ 0. F. L. P.. Color Linetype Lineweight Transp.. N. Description
> i ¢ % o T W wh. Continu... — Defa.. 0 Y

# All: 1 layers displayed of 1 total layers

=

Ventana del comando Layer
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En el cuadro de didlogo Layer Properties Manager (Administrador de propiedades de capas) se
despliega un listado exhaustivo de las capas existentes, con su correspondiente estado de visualizacion
y propiedades. La capa inicial, denominada 0 por defecto, tiene asignado el color 7 (blanco o negro,
dependiendo del fondo del area de dibujo) y una linea continua. Esta capa no puede ser renombrada,
ni borrada.

Para crear una nueva capa, se inicia presionando el botén New (Nueva). Al hacerlo, se incorpora a la
lista una capa adicional denominada Layerl. En el contexto de AutoCAD, la capa actual es aquella
seleccionada, y es aquella en donde se ubicaran los dibujos que vayamos realizando. Seleccionar una
capa como actual implica pulsar el boton Current (Actual), situado bajo el botdon New (Nueva).

Para Borrar una capa debemos seleccionarlas y luego presionar el botén Delete (Borrar). Sélo se
pueden borrar capas que no contienen objetos. No es posible borrar las capas 0, Defpoints, la capa
actual y capas con referencias externas.

Otros comandos:

» Nombre. Identificacién de la capa

» On (ACT). Permite hacer visible o invisible una capa.

» Frezze in all VP (Inutilizar en todas las ventanas). Permite que no una capa pueda ser o no visible, e
imprimible.

» Lock (Bloquear). Permite que una capa quede bloqueada, impidiendo que esta pueda ser editada.

El administrador de propiedades de capas también ofrece la configuracion de propiedades adicionales
como Color, Linetype (Tipo de linea), Lineweigth (Grosor de linea), Plot Style (Estilo de ploteo) y Plot
(Imprimir), las cuales se definen mediante la seleccion de las respectivas columnas en el administrador
de propiedades de capas.

El comando Match Properties

] Funcién Igualarprop | Matchpro | Este comando permite copiar todas o algunas de
T e IP MA las propiedades de un objeto para asignarselas a
Match c'\i/lees;lljegable Modify / Match otros.

Properties Properties
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En la siguiente seccidn, se presenta una seleccién de comandos clave para la manipulacidn y creacion

de objetos en AutoCAD:

Ingles | Espafiol
Copiar (Copy) | CO CP Copia un objeto seleccionado.
Textos MT | TXM | Facilita la creaciéon y edicion de texto en multiples lineas.
Multiples
(MText
Linea (line) L L Crea segmentos de linea recta mediante puntos especificados. (Un
punto, distancia, Enter).
Polilinea PL POL | Permite trazar segmentos de linea recta y curva conectados,
(Polyline) facilitando la manipulacién y edicién. (Un punto, dimensidn,
denominacion)
En el punto medio
- Strech (estirar). Ajusta la longitud de una polilinea.
- Add vertice (agregar vértices). Incrementa la complejidad de
una polilinea al afadir vértices.
- Convertir en arcos. Transforma segmentos de polilinea en
arcos.
Circulo C C Genera circulos con diversas opciones, incluyendo punto central,
(Circle) radio, didametro, 3 puntos, 2 punos, y métodos tangenciales.
Arco (Arc) A A Crea arcos especificando 3 puntos o centros y dngulos
Rectangulo REC REC | Disefia rectangulos mediante la definicion de puntos y dimensiones.
(Rectangle) Define la longitud de la base y la altura:
- Introduce la longitud de la base y presiona Enter.
- A continuacion, introduce la altura y presiona Enter.
- Indica la direccion hacia donde deseas que se oriente el
rectangulo.
Elipse EL EL Construye elipses con la especificando puntos y longitudes de ejes.
(Ellipse) - Especifica un punto en el dibujo.
- Define la longitud del eje principal de la elipse.
- A continuacién, indica la longitud del otro eje.
Crear MV MV | Facilita la creacion de vistas en forma de ventana en el espacio de
Ventana papel.
LTSCALE LTS LTS Modifica la escala de la linea de trazo globalmente en el dibujo.
DRAWORDER | DR OB Gestiona la ordenacién de objetos en el dibujo, permitiendo enviar
objetos hacia adelante o hacia atras.

Modo de referencia a objetos

En el ambito del disefo, la precisidon en la referencia a objetos es fundamental. Por ejemplo, tomar
como referencia algunos puntos de objetos previamente dibujados, el centro de un circulo, el punto
medio de una linea, entre otras cosas. AutoCAD, consciente de esta necesidad, ofrece un conjunto de
herramientas especializadas activables desde la barra de herramientas Object Snap (Referencia a
objetos) o el menu contextual.
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Entre estas herramientas, destacan:

v Endpoint

vy ¢ Midpoint

o (2 Center

+ [B] Geometric Center
v Node

« 4k Quadrant

v >< Intersection

« — Extension

« = Insertion

« L Perpendicular

« i Tangent

Fh Nearest
v \\ Apparent Intersection

v // Parallel

Object Snap Settings...

Barra de herramientas Object Snap y menu contextual.

n Vo
S - N

R

L. L. L.

Secuencia de dibujo de un circulo con referencias temporales

Estos son:

» ENDpoint (punto FINal). Permite tomar como referencia el punto final de lineas, polilineas o arcos.

» MiIDpoint (punto MEDio). Permite tomar como punto de referencia el punto medio de lineas,
polilineas o arcos.

» INTersection (INTerseccidn). Permite tomar como punto de referencia el punto de interseccién de
lineas, polilineas, circulos o arcos entre si o en cualquier combinacién.

» APParent Intersection (interseccidn FICticia). Permite tomar como referencia el punto de
interseccién aparente o ficticio de dos objetos que en realidad no se cruzan.

» EXTension (EXTensidn). Permite tomar como referencia las lineas de proyeccién de lineas o arcos
a partir de su puntofinal.

» CENter (CENtro). Permite tomar como punto de referencia el centro de circulos y arcos.

» QUAdrant (CUAdrante). Permite tomar como punto de referencia cualquiera de los cuadrantes de
un circulo, entendiendo por cuadrantes los cuatro puntos ubicados a 0, 90,180 o 270 grados.

» TANgent (TANgente). Permite tomar referencia un punto tangente de un circulo o arco con respecto
al dltimo punto introducido.

» PERpendicular (PERpendicular). Permite tomar como referencia el punto perpendicular de una
linea, polilinea, arco o circulo.

» PARallel (PARalelo). Permite trazar lineas paralelas al segmento de un objeto tomado como
referencia.

» NODe (PunTO). Permite tomar como punto de referencia las coordenadas de un punto.

» INSertion (INSercién). Permite tomar como referencia el punto de insercién de un bloque o texto.

» NEArest (CERcano). Permite tomar como referencia el punto de un objeto mds cercano al lugar de
seleccion.
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La ejecucién de estos comandos desencadena el despliegue del cuadro de didlogo Drafting Settings
(Parametros de dibujo), proporcionando un control detallado sobre la configuracién del modo de
referencia a objetos y garantizando la precisidon requerida en el proceso de dibujo arquitectdnico.

A Drafting Settings X
Snap and Grid Polar Tracking Object Snap 30 Object Snap  Dynamic Input  Guic| « | »
Object Snap On (F3) Object Snap Tracking On {F11)
Object Snap modes
O [ Endpoirt - Extension Select All
2 [ Widpoint th [insetion Clear All
o [ Center b [ Pemendicular
& [Geometric Center T [ Tangent
& [Node X [Mearest
<> JQuadrart B [ Apparent intersection
* [intersection s [ Parallel
F ‘) To track from an Osnap point, pause over the point while in a
&/ command. Atracking vector appears when you move the cursor. To
stop tracking, pause over the point again
Options. Cancel Help

Ficha Object Snap del cuadro de didlogo Drafting Settings.

Para activar la referencia a objetos se coloca una marca en la casilla de verificacién Object Snap On
(F3).

Herramientas para la EDICION DE OBJETOS

Se utilizan para editar o modificar un objeto previamente dibujado.

El comando Copy

% Copy Funcion Copiar | Copy | Permite copiar objetos en cualquier direccién.
Atajo Teclado CcP co
Menu H
desplegable MOdlfy / copy

El comando Copy en AutoCAD brinda la capacidad de realizar duplicados individuales o multiples de un
objeto seleccionado, conservando sus caracteristicas originales en tamafio, orientacién y propiedades,
tales como capas, color y tipo de linea.

Ejecutado el comando, y seleccionado el objeto, el programa solicitara el punto base a del objeto como
referencia, y el punto de desplazamiento. En caso de conocer la distancia, se puede ingresar
directamente al responder al programa cuando solicita Specify base point or displacement (Precise
punto base o de desplazamiento). Esta distancia puede ingresarse mediante el ratén o el teclado,
utilizando el formato X e Y (separadas por una coma); por ejemplo, 5.2,7.5.
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Second point ’»

Base point
I—b X

El comando Copy.

Para la creacidn de multiples copias idénticas, se utiliza la opcion Multiple, disponible después de
seleccionar los objetos a copiar, seguida de la confirmacién mediante la tecla Enter o la barra

espaciadora.

El comando Offset

= e Desfase | Offset | Permite crear copias equidistantes de objetos como
alaicheclado DF 0 lineas, arcos, circulos, polilineas o elipses.
Menu A
Seaplegable Modify / Offset

Dos métodos de uso se destacan:

» Distance (Distancia). Se introduce directamente la distancia y a continuacién se selecciona el objeto,

y el lado en que se creara la copia equidistante.
» Through (Punto a atravesar). Se selecciona el objeto, y a continuacion el punto del objeto del cual

se generara la copia equidistante.

Para la generaciéon de desfases multiples, se utiliza el comando Offset seguido de la letra A para indicar
la opcion de desfase multiple, y luego se selecciona el objeto. Si se desea realizar desfases multiples en
varios objetos, se presiona la tecla M (multiples copias). Este proceso garantiza una replicacion precisa
y eficiente de objetos en el dibujo arquitectdnico.
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El comando Array

v
i

[..

7

El comando Offset.

oo . R Matriz | Array | Permite crear copias multiples de objetos de forma
aaiojiecaco MA AR rapida y precisa, ayudando a distribuir elementos de
it Modify / disefio de manera uniforme.
desplegable

Array...

El comando Array en AutoCAD, permite crear copias multiples de un objeto original, ordenadas en filas
y columnas. El comando permite configurar los elementos de la matriz general. Entre las opciones

disponibles se encuentran:

» Array rectangular (Matriz rectangular). Permite generar una copia de los objetos seleccionados,
organizada en filas y columnas. EI menu permite configurar los casilleros Rows (Filas) y Columns
(Columnas), asi como también la distancia y direccién de desplazamiento.

Select objects:
Enter array type [R
Type = Rectangular

~ ARRAY Select grip to edit array or [ASsociative Base point COUnt Spacing COLumns Rows Levels exit]<exit»: |

Matriz rectangular.

» Polar Array (Matriz polar). Permite generar una copia de los objetos seleccionados alrededor de un
centroy alo largo de un arco de circunferencia, cuyo angulo es determinado por el usuario. El menu
permite configurar elementos clave como Center point (Centro), el angulo alrededor del centro y el
angulo entre los elementos de la matriz.

Specify center point of array or [Base point/Axis of rotation]:

~ ARRAY Select grip to edit array or [ASsociative Base point Items Angle between Fill angle ROWs Levels ROTate items eXit ]<eXit>:
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A - N°ELEMENTOS: 7

Datos para construir una matriz polar.

» Path Array (Matriz de camino). Permite generar una copia de un objeto seleccionado a lo largo de
un camino. Para esto primero debemos selecciona AR (MA en espafiol), a continuacién,
seleccionamos una farola, luego en el menu selecciono Path (camino), luego selecciono el camino o

linea trazada, y Enter.

Select objects: 1 found

~ ARRAY Select objects: Enter array type [Rectangular PAth POlar] <Polar::

Antes y después de utilizar el comando Path.

El comando Extend

Funcién Alarga r Extend
____| Extend Atajo Teclado AL EX

Menu q

doumiegabie | Modify / Extend

Permite prolongar el extremo de un objeto hasta
alcanzar las aristas de otros elementos en el dibujo
seleccionado para tal fin. Primero selecciono el
objeto hacia donde se va a alargar y Enter. Luego
hago clic en las lineas a alargar.

El comando Extend en AutoCAD, permite prolongar el extremo de un objeto hasta alcanzar las aristas
de otros elementos en el dibujo seleccionado para tal fin. El programa prolongard el extremo mas
cercano al punto de designacidn. Se puede utilizar en lineas, arcos, circulos, polilineas y textos.

El proceso inicia seleccionando el objeto que servira como limite para la extensidn, seguido de la tecla
Enter. Luego, se hace clic en las lineas, arcos, circulos, polilineas o textos que se desean alargar. Este
comando es especialmente Util para extender el extremo de un objeto hasta encontrar otro predefinido

para tal propésito.
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Entre las opciones disponibles en el menu del comando se encuentran:

» Fence (Borde). El programa permite seleccionar multiples elementos para extender, facilitando la
manipulacién de varios objetos de manera simultanea.

» Project (Proyeccion). Se utiliza para trabajar con objetos situados en planos diferentes, siendo una
herramienta valiosa en entornos de modelado tridimensional (3D).

» Edge (Arista). Permite establecer los limites de alargamiento en objetos que carecen de
intersecciones fisicas, ofreciendo una versatilidad adicional en situaciones especificas.

El comando Trim

Ejemplos de Extend

% Trim

Permite Recortar objetos hasta alcanzar aristas de otros

objetos.

cion Recortar | Trim
Atajo Teclado RR TR
Menu R A

Goaplegable Modify / Trim

El comando Trim en AutoCAD permite recortar secciones especificas de un objeto utilizando otro
elemento existente como limite de corte. Este proceso de recorte contribuye a refinar y ajustar objetos
de manera precisa en el disefio arquitectonico.

a

[l
Ll

L.,

I

Resolucion de encuentros de muros con el comando Trim.

El comando Fillet

'
i' Fillet

Funcién

Empalme

Fillet

Permite unir dos elementos mediante un segmento

Atajo Teclado

MP

F

de arco.

Menu
desplegable

Modify / Erase
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El comando Fillet en AutoCAD, permite unir dos elementos mediante un segmento de arco. Para esto
es fundamental definir el radio del arco y luego se seleccionan los objetos a unir.

>

Definicion del Radio del Arco: Una vez iniciado el comando, debemos especificar el radio del arco
que se utilizara para realizar la unién entre los elementos. En el menu seleccionamos la opcién Radio
(Radius) y agregamos un valor numérico. Este paso es fundamental para determinar la curvatura
deseada del segmento de arco.

Seleccion de los Objetos por Unir: Luego de establecer el radio, selecciona los objetos que deseas
unir mediante el segmento de arco. Puedes elegir entre segmentos rectos o polilineas, dependiendo
de tus necesidades de disefio.

Entre las opciones que presenta se encuentran:

» Polyline (Polilinea). Permite unir mediante un segmento de arco todos los segmentos rectos de una
polilinea.
» Radius (Radio). Permite definir el radio de empalme entre los elementos: si es 0, los objetos se uniran
en un punto.
» Trim (Recortar). Permite definir si los objetos seleccionados serdn alargados o recortados.
+ _+_
Ejemplo del comando Fillet
e Chamfer cion Chaflan | Chamfer | Permite unir dos elementos mediante un segmento
Aiajopieciaco) CH CHA de recta. Puede ser de dos maneras:
d""e‘“;:fegable Modify / 1. Maétodo de distancia y angulo: Especificas
Chamfer la longitud del chaflan y el angulo de las

lineas biseladas.

2. Método de distancia y distancia: Especificas
la longitud del chaflan y la distancia a lo
largo de las lineas para colocar el chaflan.

El comando Stretch en AutoCAD, permite unir dos elementos mediante un segmento de recta. Para

esto es fundamental definir la dimension del segmento y luego se seleccionan los objetos a unir. Para
esto utilizacién la opcién Distance (Distancia) o la opcidon Angle (Angulo), y a continuacién
seleccionamos los objetos a unir. Entre las opciones que presenta se encuentran:
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» Distance (Distancia). Permite determinar el tamafio del segmento de recta, al definir dos distancias

sobre los objetos a unir.

» Angle (Angulo). Permite determinar el tamafio del segmento a través de la distancia sobre el objeto

a unir, y el angulo entre el objeto y el segmento de linea.

» Trim (Recortar). Permite determinar si los objetos a unir seran recortados o alargados hasta los
extremos del segmento de recta (opcidn por defecto) o si los mismos no se modificaran, para lo cual

se debe seleccionar No trim (Desactivar recortar).

» Method (Método). Permite determinar cudl sera el método a utilizar para unir los elementos

Distancia o Angulo.

L.,

10

Ejemplo del comando Chanfer

0

Funcién

Estirar | Stretch

Atajo Teclado

EL S

Menu
desplegable

Modify /
Stretch

Permite estirar o redimensionar objetos seleccionados
segln tus necesidades.

1. Ingresa Stretch o S en la linea de comandos.

2. Selecciona los objetos que deseas estirar. La seleccidon
puede hacerse de derecha a izquierda.

3. Indica la distancia de estiramiento deseada. Puedes
ingresar una medida especifica o haciendo clic con el ratén,
después de presionar Enter.

El comando Stretch en AutoCAD, permite modificar lineas, arcos y segmentos de polilinea, alargandolos
o desplazandolos. Para esto, el programa activa el modo de seleccion mediante Crossing (Captura) o

Window (Ventana).

Simplemente seleccionas los objetos que deseas modificar y luego los estiras arrastrando los puntos de
agarre o especificando una distancia. Para esto, utiliza los vértices que se encuentran dentro de la
ventana para desplazarlos produciendo una deformacion. Aquellos que estén fuera se mantendran en
su posicion original. Luego de seleccionado los vértices el programa solicita el ingreso de un punto base,

y un segundo punto, con el fin de crear un vector de desplazamiento.
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Este comando permite el ingreso de la distancia sobre los ejes X e Y, que se desplazara entre los puntos
seleccionados.

v %
f ~2

X .

El comando Stretch utilizado con ayuda de rastreo polar.

El comando Break

' e Partir Break | Este comando, permite segmentar una linea.
a-aicficcco P BR 1. Ingresamos B (P).
(’;"eizfegable Modify / Break | 2. Seleccionamos un objeto que deseamos segmentar
(lalinea)

3. Hacemos clic en la linea que deseamos realizar la
particidn. Si aprieto p vy clic se parte en un punto
especifico.

El comando Break otorga un control preciso sobre la segmentacién de lineas, permitiéndote dividirlas
segln tus necesidades de disefio. Incorpora esta herramienta de manera efectiva para lograr una
composicion detallada y exacta en tus dibujos arquitectdnicos.

El comando Align

I Furet Alinear | Align | Permite la alineacion exacta de los objetos dentro de un
Atajo Teclado ALl AL proyecto.
Menu i i i
e gable Modify / Align | 1. Activamos el comando AL (ALI).

2. Seleccionamos el objeto que servird como referencia
ppal para la alineacion

3. Indicamos el primer punto de la alineacién en el
objeto seleccionado (por ejemplo, base del muro)

4. Especificamos el 22 punto en el objeto al que
deseamos alinear (ej. la base del otro muro).

5. presionamos ENTER para confirmar.

6. Nos pregunta si queremos escalar los objetos
alineados, si no es necesario, seleccionamos NO.
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El comando Move

4 RELR Desplazar | Move | Este comando permite mover un objeto en cualquier
AE VEkED D M direccion.
il Modify / Move 1. Activamos el comando M (D).
desplegable

2. Seleccionamos el objeto a mover

3. Indicamos el punto inicial del desplazamiento

4. Establecemos el punto final hacia donde se movera
el objeto.

5. Presionamos ENTER

El comando Move.

El comando Rotate

O R Girar Rotate | Este comando permite rotar objetos seleccionados
HED IR Gl RO alrededor de un punto base.
Men Modify / Rotate | 1. Activamos el comando Ro (Gl)
desplegable

2. Seleccionamos el objeto a rotar

3. Indicamos el punto alrededor se realizara la rotacion
(punto pivote).

4. Ingresamos el angulo de rotacién deseado. También
puede utilizar la opcidn Reference, que permite tomar
elementos de referencia rotar.

5. Presionamos ENTER y confirmamaos.

» Rotation Angle (Angulo de rotacién). Opcidn mas comun, permite introducir el valor por teclado o
pantalla.
» Reference (Referencia). Permite tomar un elemento como referencia.

/\]\)/’ e
A

/
—\/

L.,

El comando Rotate utilizado con ayuda de rastreo polar.
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&l

Funcién

Escala Scale

Atajo Teclado

ES SC

Menu
desplegable

Modify / Scale

Este comando permite aumentar o reducir el tamafio de
los objetos proporcionalmente.

1. Seleccionamos el comando SC (ES).

2. Seleccionamos el objeto a escalar.

3. Indicamos el punto a partir del cual se va a escalar el
objeto.

4. Ingresamos el factor de escala. Un factor mayora 1
aumentard el tamafio, mientras que un factor menor a 1
reducira el tamafio.

5. Podemos utilizar la opcién Reference (Referencia), a
través del cual es posible referencial el escalado con un
objeto determinado. Para esto, en primer lugar, se
selecciona el objeto a escalar, el punto base, se
introduce la longitud de referencia, y finalmente el valor
tomado como referencia.

L.,

El comando Mirror

El comando Scale.

TiN

Funcién

Simetria | Mirror

Atajo Teclado

SI Mi

Menu
desplegable

Modify / Mirror

Este comando permite realizar una copia simétrica de
un objeto determinado a partir de un eje especifico.

1. Ingresa Mirror o Mi en la linea de comandos.

2. Selecciona el objeto del cual deseas crear una copia
simétrica.

3. Marca el primer punto que actuara como referencia
para el eje de simetria.

4. Indica el segundo punto que definira la orientacién y
posicion del eje de simetria.

5. Después de crear la copia simétrica, el programa te
preguntara si deseas mantener o eliminar el objeto
original. Selecciona la opcidn segln tus necesidades de
disefio.

El comando Mirror se convierte en una herramienta valiosa para mantener la simetria en tu proyecto
arquitectdnico, permitiéndote duplicar y reflejar elementos de manera eficiente.
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El comando Explode

El comando Mirror

()

Funcién

Descomponer

Explode | Este comando permite Dividir un objeto

Atajo Teclado

DP

X compuesto en sus elementos individuales,

Menu
desplegable

permitiendo una manipulacién mas detallada.

1. Ingresa Explode o X en la linea de comandos.
2. Selecciona el objeto compuesto que deseas
descomponer en sus componentes individuales.
3. Una vez seleccionado el objeto, el comando
Explode descompondra la entidad en sus
elementos constituyentes.

Los componentes resultantes ahora pueden ser
manipulados, editados o modificados de manera
independiente.

El comando Join

-

Este comando permite crea una polilinea continua a

partir de varias lineas individuales.

acicn Unir Join
Atajo Teclado ¥] J
Menu H H
Goaplegable Modify / Join

1. Ingresa Join o0 J (U) en la linea de comandos.

2. Selecciona las lineas que deseas unir para formar una
polilinea continua.

3. Presiona Enter o la barra espaciadora después de
seleccionar las lineas.

El comando Measure

Funcién

Medir | Measure | Este comando proporciona informacion detallada sobre

Atajo Teclado

DIST DI

las dimensiones de objetos en tu dibujo.

Menu
desplegable

Utilities /
Measure

1. Ingresa Measure o DIST (Medir) en la linea de
comandos.

2. Selecciona los puntos entre los cuales deseas medir
la distancia. AutoCAD mostrard la distancia en la linea
de comandos.

3. La distancia medida se mostrara en la linea de
comandos, brindandote informacidn precisa sobre las
dimensiones entre los puntos seleccionados.
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AutoCAD ofrece herramientas adicionales dentro del
comando Measure, como medicidn de angulos y otras
propiedades geométricas.

El comando Draworder

l_l|:||_'l . ocion Ordenar | Draworder | Este comando permite controlar la visualizacion de
Objeto objetos superpuestos en un dibujo.
Atajo Teclado oB DrAWo | 1.Ingresa "Draworder" en la linea de comandos o
rereaie | Modify / Draworder | selecciona la opcion correspondiente en el mend.

2. Selecciona los objetos cuyo orden de dibujo
deseas modificar.

3. AutoCAD te permitira especificar el orden de
visualizacion de los objetos seleccionados. Puedes
elegir entre opciones como Bring to Front (Traer al
Frente) o Send to Back (Enviar al Fondo).

4. Confirma la ejecucién del comando y observa
como los objetos se organizan segun las
instrucciones proporcionadas.




Introducciéon al AutoCAD en dos dimensiones

Herramientas para el RELLENO DE SUPERFICIES

El comando Hatch

i Funcion Sombreado | Hatch | Este comando permite rellenar una superficie
alo Teclado SB H cerrada mediante una determinada textura: trama,
Mend
desplegable Draw / Hatch... color pleno, etc.

1. Ingresamos H (SB)

2. Haz clic dentro de la superficie cerrada que deseas
sombrear o selecciona los bordes de esta.

3. Utiliza la opcidn Boundary Hatch (Sombreado por
contornos) para establecer las caracteristicas del
sombreado. Podras elegir entre diversos patronesy
configuraciones, como tramas y colores soélidos.

A través de la opcion Setting, podras personalizar los
parametros de la textura, asegurandote de lograr el
sombreado deseado.

4. Una vez configurado, confirma la ejecucion del
comando, y observa como la superficie cerrada se
sombrea segun tus especificaciones.

A Hatch and Gradient x
Hateh | Gradient Boundaries
Type and pattem Add: Pick points
Type: Predefined v —
| Add: Select obiects
Pattem ANSI3Z v
()
Color: O ByLayer |14
&
e ] 5
Angle and scale
Options
Angle: Scale:
Dltmasre
 Associtive
Double Relative to paper space [ e
1 Draw order:
Send Behind Boundary
Layer:
Hatch arigin Use Curent ~
1O Use curent origin Transparercy:
(® Speciied origin Bylayer ~
1] ciick to setnew origin
i
[]Defauk to boundary extents  mmmms|
Bottom left - [3}| inhert Properties
[ 5tore as defauk orign
oK Cancel v | 3

La ficha Setting de Hatch and Gradient

Entre las opciones a configurar se encuentra:

>

Type (Tipo). Permite establecer el tipo de patrdn a aplicar. El programa da tres variantes: Predefined
(Predefinido), donde el programa utiliza alguno de los patrones de sombreado predefinidos; User
defined (Definido por el usuario), permite definir un patrén de lineas; y Custom (Personalizada),
permite personalizar el tipo de textura a utilizar.

Pattern (Patrdn). Este casillero solo se habilita en la opcidn de predefinidos, y permite seleccionar
un tipo de patron especifico de textura.

Color (Color). Permite definir el color de la textura.

Swatch (Muestra). Este casillero posibilita ver y seleccionar el aspecto del patrén elegido.

Angle (Angulo): Permite definir el dngulo de inclinacion del patrén, permitiéndo alinear el
sombreado de acuerdo con las necesidades de tu disefio.

Scale (Escala): Permite ampliar o reducir el tamafio de un patrén, para adaptarse a la representaciéon
visual que buscas.
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A

Hatch - Gradiert Boundaries
Type and pattem Add: Pick points.
Tipe:

A Hatch Patter Palette X pots
Patiem
Color: | ANSI 150 Other Predefined | Custom

S | ERr
souD ANGLE AR-BS16

Angle

S IN=

]

Doy iches.

Hatch
@ use

el

v

%
ARCONC
Cancel Help
BowIeT T T3] et Popeties

Store as defauit oigin

Cuadro de didlogo Hatch Pattern Palette.

Herramientas para la INSERCION DE TEXTOS

El comando Texi

A cen Texto Text | Este comando permite insertar textos en el archivo que
Tt e Sleciece T T se esta trabajando, para esto se debe crear una caja a
. (’;":ngegable Draw / Text / | partir de dos puntos, y acto seguido comenzar a escribir.

Single Line Text | 1. Ejecuta el comando Dtext.

2. Define una caja delimitadora para el texto mediante
dos puntos en el dibujo.

3. Inicia la redaccion del texto.

El programa permite configurar diferentes parametros del texto, a saber:

> Altura: Establece la altura del texto, asegurando la legibilidad y la adecuacién al disefio.

» Justificacion: Permite alinear el texto de manera izquierda, derecha, centrada o justificada segun las
necesidades.

» Espaciado de Linea: Define la distancia entre lineas de texto, garantizando una presentacién clara.

» Rotacion: Permite rotar el texto a un angulo especifico para adaptarse a la orientacién del disefio.

» Estilos: Facilita la aplicaciéon de estilos de texto predefinidos o personalizados para mantener la
coherencia en la presentacion.

» Opciones Avanzadas: Incluye configuraciones adicionales para expresiones redundantes, entre
otras.

Al emplear el comando TEXT, se logra una integracion eficiente de textos en el dibujo, proporcionando
flexibilidad y precision en la representacion de informacidn clave en proyectos arquitecténicos.
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“Standard” Text height: 612.4761 Anno

~ MTEXT Specify opposite corner or [Height Justify Line spacing Rotation Style Width Columns]:

Top

— ¥ Rigth

Middle

Linea base
¥ Bottom

Puntos de justificacion del texto

Haciendo doble clic sobre el texto, es posible acceder al editor de textos, en donde es posible configurar
el resto de los parametros. Otra opcidn es utilizar el comando TEDIT (Textedit).

El comando Style

A. Funcion Estilo Style | Este comando permite crear o modificar el estilo de un
: s Sleciede EST ST texto.
Z/::?egable Format / Text | 1. Ejecuta el comando Style.
Style... 2. En la opcidn Style Name (Nombre de estilo), modifica
el nombre del estilo de texto existente o crea uno
nuevo.
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El comando STYLE proporciona flexibilidad en la gestidn de estilos de texto, garantizando una
presentacion coherente y estéticamente agradable en proyectos arquitecténicos en AutoCAD. Entre
las opciones que plantea se encuentran:

» Font Name (Nombre del tipo de letra): Selecciona el tipo de letra deseado de una lista de opciones
disponibles.

» Font Style (Estilo del tipo de letra): Permite agregar caracteristicas especiales al tipo de letra
seleccionado.

» Height (Altura): Define la altura del estilo de texto, asegurando la consistencia en la presentacion.

» Effects (Efectos) se establecen los siguientes efectos especiales:
e Upside down (Cabeza abajo): Genera el texto en forma invertida. No se utiliza.
e Backwards (Reflejado a la izquierda): Genera el texto como reflejado en un espejo. No se utiliza.

» Width Factor (Relacion anchura/altura): Ajusta la proporcion entre el ancho y la altura de los
caracteres.

» Oblique Angle (Angulo oblicuo): Modifica la inclinacién de los caracteres, permitiendo una
personalizacion mas detallada.

B Text Style *

Curmrent text style: Standard

Styles:
Font

A Annotative Font Name: Font Style: Set Current
.
T Arial “ Regular ~
New...
Use Big Font
Size: o
[ Annotative Height

Match text orientation 0.0000

to layout

Effects
[] Upside down Width Factor:

1.0000

Aa B b 1 2 3 ] Backvars Oblique Angle:

Al styles w

Cuadro de didlogo Text Style.

Herramientas para la ACOTACION BASICA

El programa AutoCAD, permite realizar tareas de acotaciones basicas en los dibujos. Entre los elementos
principales a definir encontramos:

» Linea de cota: Representa una linea con flecha o trazo en ambos extremos, incluyendo la magnitud
acotada. Su forma varia segun el tipo de acotacion.

» Flechas y trazos: Corresponde con el elemento extremo de la linea de cota, que pueden ser flechas,
trazos, puntos, entre otros.

» Lineas de referencia: son lineas perpendiculares a la linea de cota, y parten de los extremos de los
puntos a acotar.

» Texto de cota: es el texto situado dentro o encima de la linea de cota y que, expresa la magnitud
acotada en las unidades actuales.

» Directrices: Son las anotaciones referidas a una parte especifica del dibujo mediante lineas
auxiliares.
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AutoCAD dispone del estilo Standard para dibujos creados en inglés English (feet and inches) (inglés
(pies y pulgadas)), y el estilo ISO-25 para dibujos creados con la opciéon Metric (Métrico).

Comando de Acotacion
Este comando facilita la tarea de acotar objetos de manera eficiente.
w2 150-25 -

Selecciona el estilo de acotacidn deseado. En caso de necesitar un estilo especifico, puedes configurarlo
mediante el comando Properties (Propiedades).

El comando Dimlinear

T FUREL Acolineal Dimlinear | Este comando permite acotar distancias
Inear A . . /
?;3;0 ACOLINEAL | DIMLINEAR | horizontales, verticales o con un dngulo de
(I;/Ien:] i Dimension / Linear rotacién especifico. ’ '
S 1. Desde la barra de mend, selecciona

Dimension y luego Linear o utiliza el
comando Dimlinear.

2. Introduce los puntos inicial y final de la
cota mediante clics en la pantalla.

3. Indica la orientacién y ubicacién deseada
para la linea de cota.

—+

L.

La ubicacion del cursor determina que la cota sea horizontal o vertical.

El comando Dimaligned

/{\yﬁkligned :“”_C“"” Acoali | Dimali | Este comando permite acotar distancias alineadas
tajoTeclado | ACOALI | DAL | en la direccién de los puntos extremos de un objeto.
(’;’szegable Dimension / 1. Desde la barra de menu, selecciona Dimension y
Aligned luego Aligned o utiliza el comando Dimaligned.

2. Selecciona los dos puntos extremos del objeto
que definen la direcciéon de la cota alineada.

3. Indica la ubicacion deseada para la linea de cota,
gue se extendera entre los dos puntos
seleccionados.
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%
Cotas alineadas
El comando Dimangular
/\ R Acoangulo | Dimangular | Este comando permite acotar dngulos en tus
\ Angular|"atsjo ACOANG DAN | dibujos.
[ Teclado , .
Z/Iemli i Dimension / Angular 1. Desde la barra de menu, selecciona
SRS Dimension y luego Angular o utiliza

directamente el comando Dimangular.

2. Selecciona dos lineas o caras de una figura
qgue forman el angulo que deseas acotar. Si
estas acotando un arco, selecciona los
extremos y el centro del arco.

3. Indica la ubicacion deseada para la cota
angular. El programa mostrard y etiquetara el
angulo formado por los elementos
seleccionados.

4+

Acotacién de angulos
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El comando Dimbaseline

desplegable

L, _ cion Acoline Dimbase
| Baseline P ACOLINE DBA
Teclado
e Dimension / Baseline

Este comando, permite establecer un punto de
referencia fijo para todas las cotas en un
dibujo. Facilita la creacién ordenada y
consistente de dimensiones, mejorando la
claridad y comprensién del disefio.

1. Desde la barra de menu, selecciona
Dimension y luego Baseline o utiliza
directamente el comando Dimbaseline.

2. Indica el punto de referencia desde el cual
se iniciaran todas las cotas. Este punto sera el
origen para las dimensiones asociadas.

3. Selecciona los puntos adicionales donde
desees colocar las cotas. El programa creara
cotas lineales desde el punto de referencia
hasta los puntos seleccionados.

4. Continua seleccionando puntos para afiadir
cotas adicionales o presiona ENTER para
finalizar el comando.

L.,

Acotacién acumulada.

El comando Dimcontinue

Funcién Cota
|C|:|r1t|r1ue continua

DimCont | Este comando simplifica la tarea de colocar

cotas sucesivas al eliminar la necesidad de

’T*;if;’do ACOCONT especificar repetidamente el punto de
(';ltlei;llljegable Dimension / Continue | Origen. Requiere introducir una primera

cota.

1. Utiliza el comando Dimension y
selecciona Continue desde el menu, o
simplemente ingresa Dimcontinue.

2. Introduce la primera cota manualmente
o mediante otro comando de acotacién.
3. Una vez introducida la primera cota, el
comando automaticamente toma el punto
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final de la cota anterior como el punto de
inicio para la siguiente cota.

4. Continua colocando cotas adicionales.
Después de introducir una cota, el
programa seguira utilizando el dltimo
punto como origen para la siguiente cota.
5. Para detener el proceso, presiona ENTER
o selecciona cualquier otro comando.

L.,

Acotacidn parcial.

El comando Dimradius

./\_ Radius

Funcién

Radio

ACORADIO

Atajo
Teclado

ACORAD

DRA

Menu
desplegable

Dimension / Radius

Este comando permite acotar el radio de los
circulos.

1. Utiliza el comando Dimension y selecciona
Radius desde el menu, o simplemente ingresa
Dimradius.

2. Selecciona el circulo o el arco del cual
deseas acotar el radio.

3. Indica la ubicacion en la que deseas colocar
la linea de cota. Esto determinard como se
posicionara la dimensidon del radio con
respecto al objeto.

4. Presiona ENTER para finalizar el proceso.

El comando Dimradius simplifica la tarea de acotar circulos y arcos al proporcionar una herramienta
especifica para indicar claramente el radio.
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Acotacion de radios y diametros.

El comando Dimdiameter

.f.'\":\. Diamet T Didmetro | Diameter | Este comando permite acotar diametros de
| | Lharmeter A ,
W ?;i::do ACODIA DDI arcos y circulos.
(’;Aeesglljegable Dimension / 1. EJecut.amos DIM ()
B 2. Selecciona el arco o circulo del cual deseas

acotar el didametro.

3. Indica la ubicacion deseada para la linea de
cota, definiendo asi la posicion de la dimensién
del diametro con respecto al objeto.

4. Presiona ENTER para concluir.

Model Space y Paper Space

Los dibujos generados en AutoCAD, se desarrollan en una area denominada Model (Modelo),
acompainada por defecto de dos pestafias denominadas Layoutl y Layout2 (Presentacionl y
Presentacion2)

Model Layoutl Layout2

Fichas Model y Layout.

El Model (Modelo) también conocido como Model Space (Espacio modelo) se utiliza para la creacidn
de objetos tanto en dos como en tres dimensiones. Este espacio con el nombre fijo y no puede ser
eliminado ni renombrado.
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Por su parte, la solapa del Layout (Presentacién), también Ilamada Paper Space (Espacio papel)
corresponde con el espacio destinado a disefiar la [dmina a imprimir. Se trata de un espacio de trabajo
en dos dimensiones que permite la inclusion de multiples vistas del plano en diversas escalas, asi como
la incorporacion de elementos como marcos, rétulos y nombres de vistas y cualquier otro elemento
que pertenezca al papel y no al modelo. El programa permite afiadir y nombrar multiples fichas Layout
(Presentacién) segun las necesidades de presentacion del proyecto.

En cada espacio de trabajo, se puede ajustar la relacién de unidad de pantalla (UP) y la unidad de
medida (UM) para dibujar objetos especificos.

Se sugiere trabajar en la pestafia Model (Modelo) con una relacién de 1 UP = 1 metro. Para las pestafias
Layout (Presentacion), la relaciéon dependera del tipo de plano y escala particular de la presentacion.
Este enfoque garantiza la coherencia y precision en la representacion de objetos en cada espacio
respectivo: 1UP = 1 dependera del tipo de plano.

El comando Page Setup

Menu File /| Page | Este proceso es esencial para definir y
Setup... personalizar la presentacién de la lamina,
estableciendo parametros clave como el
formato de papel, orientacion, margenes y
otros aspectos relevantes para la
presentacion final del dibujo.

'E Page Setup Manager

Cuando seleccionamos por primera vez la pestafia Layout (Presentacion), AutoCAD automdaticamente
activa el comando Page Setup (Configurar pagina). Inicialmente el programa nos solicitard un nombre
del Layout name (Nombre de presentacidn), alli se puede nombrar la configuracién establecida. A
continuacidn, el sistema desplegara la ventana de configuracion, donde se ajustaran varios elementos
clave.

B Page Setup Manager X

[ [
:v? Current layout: Layout1

Page setups
Current page setup: <None>

fLayoutl® Set Current
Setupl
New...

Modify. ..

Import...

Selected page setup details

Device name: None

Plotter: None

Plot size: 210.00 x 297.00 mm (Landscape)
Where: Not applicable

Description: The layout will not be plotted unless a new plotter
configuration name is selected.

[ oisplay when creating a new layout Close Help

Cuadro de didlogo User Defined Page Setups.

A continuacién, AutoCAD nos mostrara la ventana de Page Setup en donde podremos configurar el resto
de los elementos.
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Printer/Plotter. Seleccionamos las impresoras o plotters instalados en el sistema que se utilizara para
la impresidn de la lamina. Luego de hacerlo el sistema habilitara los botones situados a la derecha:

Properties... (Propiedades...), que permite acceder a las especificaciones particulares de la impresora o
plotter seleccionado.

>

Plot style table (pen assignments) (Tabla estilos de trazado (asignacion de plumillas)). Aqui elegimos
el estilo de trazado que se utilizara para imprimir la lamina. AutoCAD proporciona estilos
predefinidos, y se pueden editar o crear nuevos estilos segiin sea necesario. Conceptualmente, un
trazado, o Plot Style corresponde con el conjunto de especificaciones de impresién, como por
ejemplo color y espesor de linea, que se guardan en archivos externos. Por defecto, AutoCAD
proporciona algunos estilos de trazado predefinidos que pueden ser modificados presionando el
botdn Edit... (Editar...) o bien se pueden crear nuevos estilos presionando el boton New... (Nueva...).
Paper size and paper units (Tamafio y unidades de papel), seleccionamos el tamafio de papel a
utilizar y las unidades asociadas. AutoCAD muestra las dimensiones efectivas de impresién en la
parte inferior.

Drawing orientation (Orientacion de dibujo), indica la orientacién del dibujo en la ldmina y si se
imprimira invertido.

Plot area (Area de trazado), permite seleccionar la regién del plano que se imprimira:

e Layout (Presentacidon) imprime toda la ldamina,

e Extents (Extensidn) toda la extensién del dibujo,

e Display (Pantalla) la visualizacidn actual en pantalla, y

¢ Window (Ventana) un sector seleccionado por medio de una ventana.

Plot scale (Escala de impresion), aqui se indica la escala de impresidn, ya sea seleccionandola del
casillero desplegable o indicando cuantos milimetros en papel corresponden a una unidad de
pantalla. Cuando activamos la casilla de verificacién Scale lineweights (Asignar escala al grosor de
linea) los espesores de linea se veran afectados por el cambio de escala.

Plot offset (Desfase de impresion), permite modificar las coordenadas del origen de la impresién
(ingresando el nuevo valor en los casilleros correspondientes) o centrarla en el papel activando el
casillero Center the plot (Centrar impresion).

Plot options (Opciones de impresidn), ofrece opciones para configurar detalles como el uso de
espesores de linea, estilos de plotter, orden de impresion de objetos en espacio papel, y ocultar
objetos al imprimir en 3D. Estos son:

¢ Plot objects lineweights, imprime con los espesores de linea utilizados en el dibujo

¢ Plot with plot styles, imprime utilizando los estilos del plotter

¢ Plot papersapace last, imprime los objetos dibujados en espacio papel (Layouts) al tltimo,

¢ Hide objects, oculta lineas al imprimir objetos en 3D.

Al finalizar la configuracién presionamos OK y cerramos el cuadro de dialogo. AutoCAD mostrara la
vista previa con la configuracion de Viewport (Ventana) seleccionada.
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A Page Setup - Layout1 b
Page setup Plot style table (pen assignments)
m
Name: Setupl -~ None -2
[J Dispiay plot styles
Printer plotter
Y — T
Plotter:  MNone —4 210 ? A e
Where:  Not appicable % J;
Quaity Normal v
Description:  The layout wil not be plotted uniess  new piotter 3
configuration name is selected. / 3
i
Paper size Plot options
1SO A4 (210.00 x 297.00 MM) v [4Plot bject ineweights
[Jriot transparency
Plot area Plot scale (4 Plot with plot styles
What to plot: Fit to paper [ Piot paperspace last
Layout v Senle: [T = (] ide paperspace objects
Plot offset (origi set to printable area) 1 lmm  ~|=  Drawingorientaton
¢[00 mm Center the plot . Tt gﬂvm ﬁ
—— L I Landscape
b [”-W | mm [JScale neweights Ol

Ficha Plot Device del cuadro de didlogo Page Setup.

El comando Vports

EH)

Menu

View /
Viewports /
New
Viewports...

Este comando permite la insercidn de diversas vistas
de un objeto para la composicion de una lamina. Al
ejecutarlo, se despliega el cuadro de didlogo
Viewports (Ventanas graficas).

En el listado Standard viewports (Ventanas graficas estandar) es posible seleccionar diferentes
configuraciones. En el casillero desplegable Viewport Spacing (Intervalo de ventana grafica) permite
indicar la separacién entre ventanas. En el Setup (Configuracién) permite seleccionar los puntos de vista

a visualizar en cada ventana. Las opciones son 2D y 3D permiten obtener vistas en dos o tres
dimensiones, respectivamente.

| A Viewports
New Viewports  Named Viewports

Current name: “Active Model Configuration®

Standard viewports:

Single

Two: Vertical
Two: Horizontal
Three: Right
Three: Left
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Equal

Viewport Spacing:

Preview

View: *Current™
Visual style: 2D Wireframe

Setup: Change view to: Visual Style
2D ~ “Curent” v | | 2D Wireframe o

ok ][ cancst || neo

Ficha New Viewports del cuadro de didlogo Viewports.
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Dentro del comando Layer Properties Manager, (Administrador de propiedades de capa), es posible
configurar distintos elementos de una capa. La columna VP Freeze (Inutilizar en las ventanas)
posibilita seleccionar capas para desactivarlas en las ventanas. La columna Lock, (Bloquear) permite
bloquear la capa.

. Current

VP C.. Linetype VPLinet.. Lineweight VP Linew.. Transp.. VP Tra.. M. Description
wh... Continu... Continu.. — Defa.. — Defa... 0 0 oS

Winer i«

II: 1 layers displayed of 1 total layers

Layer Properties Manager en espacio papel.

Impresion en AutoCAD

El comando Plottermanager

Menu File / Plotter | Este comando, permite almacenar diversas
Manager... configuraciones de impresion en archivos
% .pc3.

Plot Styles 12/06/2021 12:48 Carpeta de archivos

PMP Files 2/06/2021 12:48 Carpeta de archivos
™ Add-A-Plotter Wizard 2/06/2021 12:48 Aeceso directo 2KB
Q AutoCAD PDF (General Documentatio..,  11/10/2014 £:32 AutoCAD Plotter ... 2 KB
@ AutoCAD PDF (High Quality Print).pc3 11,/10/2014 6:39 AutoCAD Plotter ... 2 KB
Q AutoCAD PDF (Smallest File).pc3 11/10/2014 6:39 AutoCAD Plotter ... 2 KB
@ AutoCAD PDF (Web and Mobile).pe3 11,/10/2014 6:39 AutoCAD Plotter ... 2 KB
Q Default Windows System Printer.pc3 04/03/2003 3:36 AutoCAD Plotter ... 2KB
@ DWFE ePlot.pc3 29/07/2004 11:14 AutoCAD Plotter ... 5KB
Q DWFx ePlot (XP5 Compatible).pc3 21,/08,2007 18:17 AutoCAD Plotter ... 5KB
Q DWG To PDF.pc3 11/10/2014 €39 AutoCAD Plotter ... 2 KB
Q PublishToWeb JPG.pc3 08/12/1999 4:53 AutoCAD Plotter ... 1KB

Q PublishToWeb PNG.pc3 22/11/2000 7:18 AutoCAD Plotter ... 1KB

Carpeta Plotters.

El asistente Add-A-Plotter Wizard (Asistente para afiadir un trazador) nos guia a través de la instalacién
de nuevos dispositivos de impresion.
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AULUS ALY FIULLET o DD
Add Plotter - Begin X
To configure a new plotter, select one of the following:
® Begin
M etwork: Plotter
Swstem Printer ® My Computer
Plotter Madel All settings will be configured by an Autodesk Heidi plotter

i driver, and managed by this computer.
Select Driver

LT () Metwark Platter Server

Ports

Al settings will be configured by an Autodesk Heidi plotter
Plotter Name diiver, and managed by a plotter server.
Finish

() System Prirter

Use a configured "Windows system printer driver, and apply
different default values for AutoCAD 2020 - English ve.
other Windows applications.

< Atras Cancelar

Asistente para agregar dispositivos de impresién.

En el cuadro Begin (Inicio), podemos seleccionar:

» My computer (Mi PC) instala el dispositivo utilizando controladores suministrados por AutoCAD.

» Network Plotter Server (Servidor de trazador de red) instala el dispositivo utilizando un
administrador de la red.

» System Printer (Impresora del sistema) utiliza los controladores ya instalados en el sistema operativo
Windows.

Add Plotter - Finish B3

Begin The plotter HP DesignJet 650C has been installed with its
Netinorl: Plotter = default configuration settings. To modify the default settings,
A i choose Edit Plotter Configuration.
Plotter Model
Select Driver
Import Pep or Pc2
Ports
Plotter Name
pFinish

Edit Plotter Configuration ...

Optionally, to perform a plot calibration test on the newly
configured plotter, and verify that your drawing measurements
plot accurately, choose Calibrate Plotter.

<Augs | Finsiear | Cencelar |

Asistente para agregar dispositivos de impresion.
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El comando Stylesmanager

Menu | File / Plot Este comando abre una carpeta Plot Styles, en donde
@ Style se encuentran almacenados los diferentes estilos de
- Manager... ploteo disponibles.
@ acad.cth 92 AutoCAD Celor-d... SKB
@ acad.sth 92 AutoCAD Plot Styl... 1KB
4| Add-A-Plot Style Table Wizard 11 Acceso directo 2KB
@ Autodesk-Coler.sth 2 3: AutoCAD Plot Styl... 1KE
@ Autodesk-MONO.sth 24 AutoCAD Plot Styl... 1KE
@ DWF Virtual Pens.ctb 11 AutoCAD Celor-d... GKE
E Fill Patterns.cth 92 AutoCAD Color-d... 5KB
E Grayscale.ctb 0 2 AutoCAD Celor-d... 5KB
monachrome.cth 02 AutoCAD Celor-d... 5KB
@ monochrome.sth 92 AutoCAD Plot Styl... 1KE
E Screening 23%.cth 92214 AutoCAD Color-d... 5KB
E Screening 30%.cth 0 22:14 AutoCAD Celor-d... 5KB
Screening 73%.cth 0 22:12 AutoCAD Celor-d... 5KB
@ Screening 100%.cth 92217 AutoCAD Celor-d... SKB

Carpeta Plot Styles.

El asistente Add-A-Plot Style Table Wizard (Asistente para afiadir una tabla de estilos de trazado) nos
guia paso a paso a través de la creacion de tablas de estilo de ploteo. La opcion Begin (Inicio), nos ofrece
diferentes opciones, siendo las mas comunes:

» Start from scratch (Comenzar desde el principio) crea una tabla de estilos de ploteo desde cero.
» Use an existing plot style table (Utilizar una tabla de estilos de trazado existente).

Add Plot Style Table - Begin X
»* Begin (®) Start from scratch
Table Type Create a new plot style table from scratch.

(0 Use an existing plot style table

Create a new plot style table based on an existing plot style
Finish table.

File name:

() Use My R14 Plotter Configuration (CFG)
Import the pen table properties from a R14 CFG file.

(_) Use a PCP or PCZfile

Import the pen table properties from an existing PCP or PC2
file.

< Atras Cancelar

Asistente para agregar tablas de estilo de ploteo.



Marcelo Fraile Narvaez

Add Plot Style Table - Pick Plot Style Table

Begin
» Table Type

Browze File:

To name the style properties, select Named Plot Style Table. To
create a plot style table that references each object’s AutaCAD
2020 - English color, select Color-Dependent Plot Style Table.

File name
Finish

le:

255 plot styles will be created. The information will be saved ina
plot style table (CTB)file.

() Named Plot Style Table

A plot style table will be created that contains one plot style named
MNormal. Mew plot styles can be added in the Plot Style Table

Editar.

e

Cancelar

[

Asistente para agregar tablas de estilo de ploteo.

Add Plot Style Table - File name

Begin
Table Type
Browse File
> File name
Finigh

Enter a file name for the new plot style table you are creating. To
identify this as a plot style table file, a CTB extension will be
appended.

File name :

nombre

< firds

Cancelar

Cau iy,

Add Plot Style Table - Finish

Begin

Table Type

Erowse File

File name
» Finish

A plot style table named nombre .ctb has been created. Plot style
information contained in the new table can be used to control the
display of objects in plotted layouts or viewports

Plot Style Table Editor ...

To modify the plot style properties in the new Plot Style Table,
choose Plot Style Table Editor.

0O Use this plot style table for new and pre-AutoCAD 2020 -
English drawings.

Cancelar

Asistente para agregar tablas de estilo de ploteo.
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' Plot Style Table Editor - nombre.ctb *

General Table View Form View

Plot styles: Properties
~ Color: | Use object color

<

Diher: o
Grayscale: o

Pt ftomwc |
Vg ® [utonbe |

Sereering: [100

Linetype: | Jse object linetype
Adaptive:  |on

Linewsight- | ise object ineweight

Line end svle: | e object end style
Line join syl | object join style

ol e || << || e | [ [l | (Bl | < ]| <

Description:

Fillstyle: | se object fill syle

<

| Edit Lineweights. Save As

Add Style Delete Style

i

Coce e

¥

Cuadro de didlogo Plot Style Table Editor

En la opcién Plot Styles Table Editor (Editor de la tabla de estilos de ploteo), es posible asignar
diferentes elementos. Entre las mas importantes se encuentra el Color y el Lineweight (espesor de la
linea). En este editor, puedes ajustar y personalizar los estilos de ploteo para adaptarlos a tus
necesidades especificas.

El comando Plot

% e Imprimir Plot Este comando permite imprimir el plano a partir de las
St AwjoTeclado | |mprimir | Plot | configuraciones anteriores.
(’;’szegable File / Plot Al ejecutar este comando, se llevara a cabo el proceso

de impresidn segun las opciones definidas en la
configuracidn de pagina, estilo de trazado y otros
parametros que hayan sido configurados previamente.

A Plot - Layoutd X
Page setup Plot style table {pen assignments)
Mame: <None > ™ Add... Mone v E
Printer /plotter Shaded viewport options
Name: =3 Adobe PDF i v | Properties... s displayed
Plotter: Adobe PDF Converter - Windows System Driver - by Au... Quality Marmal v
Where; Documents* pdf 200
Description:
Plot options
[Pt to fie [1Piotin background
. Plot object lineweights
Paper size
[JPiot transparency
Ag ~
Plot with plot styles
Plot area Plot scale []Plot paperspace last
What to plot: Fit to paper [Hide paperspace objects
Layout - [IPlot stamp on
Scale: | 1:1 ~
[ save changes to layout
Plot offset {origin set to printable area) l:l mm | = Drawing orientation
e mm Center the plot I:l it OPortrait
B
(®) Landscape
" = Sclelneneghis
[ scale ineweig [JPiot upside-down
Preview... Apply to Layout Cancel Help @

Cuadro de impresion



Marcelo Fraile Narvaez

Referencias bibliograficas

» Farro Seclen, M. (2020). AutoCAD Practico 2021. Basico, Intermedio y Avanzado |. Michigan:
Independently published.

» Shoukry, Y. y Pandey, J. (2020). AD 2021 and AutoCAD LT 2021. Birmingham. Packt Publishing Ltd.

» Reyes Rodriguez, A. (2021). Autocad 2021. Madrid: Anaya



Escuela de Ingenieria
de Fuenlabrada



	Agradecimiento
	Introducción
	Inicio
	La interfaz
	Crear una plantilla
	Sistema de Unidades en AutoCAD (Escala de Impresión)
	Comandos principales en AutoCAD
	Comandos de DIBUJO
	El comando Line
	Comandos de AYUDA al DIBUJO
	El comando Polilínea
	El comando Círculo
	El comando Arco
	El comando Rectángulo
	El comando Elipse
	El comando Polígono
	El comando Punto
	Comandos de EDICIÓN
	El Comando Erase
	El comando Undo
	El comando Redo
	El comando Guardar
	El comando Oops
	Comandos de VISUALIZACIÓN
	El comando Zoom
	El comando Pan Realtime
	El comando Regen
	El comando Redraw
	Propiedades de los OBJETOS
	El comando Color
	El comando Linetype
	El comando Ltscale
	El comando Layer
	El comando Match Properties
	Modo de referencia a objetos
	Herramientas para la EDICIÓN DE OBJETOS
	El comando Copy
	El comando Offset
	El comando Array
	El comando Extend
	El comando Trim
	El comando Fillet
	El comando Chamfer
	El comando Stretch
	El comando Break
	El comando Align
	El comando Move
	El comando Rotate
	El comando Scale
	El comando Mirror
	El comando Explode
	El comando Join
	El comando Measure
	El comando Draworder
	Herramientas para el RELLENO DE SUPERFICIES
	El comando Hatch
	Herramientas para la INSERCIÓN DE TEXTOS
	El comando Text
	El comando Style
	Herramientas para la ACOTACIÓN BÁSICA
	Comando de Acotación
	El comando Dimlinear
	El comando Dimaligned
	El comando Dimangular
	El comando Dimbaseline
	El comando Dimcontinue
	El comando Dimradius
	El comando Dimdiameter
	Model Space y Paper Space
	El comando Page Setup
	El comando Vports
	Impresión en AutoCAD
	El comando Plottermanager
	El comando Stylesmanager
	El comando Plot
	Referencias bibliográficas



