
GPT “Aula Invertida + IA” 
Creado por Antonio Julio López Galisteo 

agosto 2024 

1 
 

 

 
 
 
Uso del asistente GPT “Aula Invertida + IA” 
 

 

 

 

 

https://chatgpt.com/g/g-HmPzRiiD0-aula-invertida-ia
https://chatgpt.com/g/g-HmPzRiiD0-aula-invertida-ia


GPT “Aula Invertida + IA” 
Creado por Antonio Julio López Galisteo 

agosto 2024 

2 
 

 

Enlace al GPT (uso gratuito) 

 

Utilidad 1 del GPT: Conocer más sobre la metodología activa Aula Invertida. 

Aspecto concreto: cómo evaluar bajo esta metodología, y cómo la IA puede facilitar dicha 
evaluación. 

 

 

Usuario: Desearía conocer en profundidad cómo se evalúa adecuadamente el seguimiento 
de los alumnos en la metodología Aula Invertida. Sus características, los parámetros 
importantes a tener en cuenta y cómo la IA me puede ayudar a realizar dicha evaluación. 
Separa cada uno de estos temas en apartados y desarróllalos en la extensión que estimes 
oportuna 

 

Respuesta del GPT: 

Evaluación del Seguimiento de los Alumnos en la Metodología Aula Invertida 

Características de la Evaluación en el Aula Invertida 

En la metodología Aula Invertida, la evaluación del seguimiento de los alumnos se adapta 
a las particularidades de este enfoque pedagógico. A diferencia de las metodologías 
tradicionales, donde la evaluación se enfoca principalmente en exámenes y pruebas al 
final de un tema, el Aula Invertida requiere una evaluación continua y formativa que 
permita valorar no solo los conocimientos adquiridos, sino también la participación activa 
y el desarrollo de habilidades críticas como la autonomía, el trabajo colaborativo y la 
capacidad de aplicar conocimientos en situaciones prácticas. 

1. Evaluación Formativa: 

• Retroalimentación Continua: En el Aula Invertida, la evaluación formativa 
juega un papel central. Los estudiantes reciben retroalimentación continua sobre 
su progreso a través de tareas, actividades y proyectos que realizan tanto dentro 
como fuera del aula. Este tipo de evaluación no solo mide lo que saben, sino que 
también les ayuda a identificar áreas de mejora y a ajustar su aprendizaje en 
consecuencia. 

• Autoevaluación y Coevaluación: Los estudiantes son incentivados a participar 
en la evaluación de su propio trabajo (autoevaluación) y en la de sus compañeros 
(coevaluación). Estas prácticas promueven la reflexión crítica sobre el proceso de 
aprendizaje y desarrollan habilidades metacognitivas. 

2. Evaluación Basada en Competencias: 
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• Competencias Clave: En lugar de centrarse únicamente en el contenido, la 
evaluación en el Aula Invertida se basa en competencias clave que los estudiantes 
deben desarrollar, como la resolución de problemas, la colaboración y la 
creatividad. La evaluación se diseña para medir el grado en que los estudiantes 
han alcanzado estas competencias a través de actividades prácticas y proyectos. 

• Evidencias de Aprendizaje: La recolección de evidencias de aprendizaje (como 
trabajos escritos, presentaciones, debates, etc.) es fundamental para evaluar si los 
estudiantes han alcanzado las competencias deseadas. 

Parámetros Importantes en la Evaluación 

Al evaluar a los estudiantes en un entorno de Aula Invertida, se deben considerar varios 
parámetros clave: 

1. Participación Activa: 

• Compromiso en las Actividades Pre-Clase: Es crucial evaluar si los estudiantes 
están realizando las actividades asignadas antes de las sesiones presenciales, como 
ver videos, leer materiales o completar cuestionarios. Esto se puede medir a través 
de plataformas educativas que rastrean la visualización de contenidos y la 
participación en foros o debates en línea. 

• Participación en la Clase: Durante las sesiones presenciales, se debe evaluar la 
participación activa de los estudiantes en las discusiones, actividades grupales y 
aplicaciones prácticas del contenido. Esto puede incluir la observación directa, el 
uso de rúbricas de evaluación y la autoevaluación. 

2. Aplicación del Conocimiento: 

• Proyectos y Resolución de Problemas: La capacidad de los estudiantes para 
aplicar lo aprendido en proyectos prácticos o en la resolución de problemas reales 
es un indicador crucial de su comprensión. La evaluación de estos proyectos debe 
centrarse en la originalidad, la profundidad del análisis y la aplicación efectiva de 
conceptos teóricos. 

• Transferencia de Conocimientos: La evaluación también debe considerar cómo 
los estudiantes transfieren conocimientos entre diferentes contextos y situaciones, 
demostrando una comprensión profunda y flexible del material. 

3. Colaboración y Trabajo en Equipo: 

• Evaluación del Trabajo Colaborativo: En el Aula Invertida, el trabajo en equipo 
es fundamental. La evaluación debe medir no solo el resultado final del trabajo en 
grupo, sino también la dinámica de colaboración, la comunicación efectiva y la 
contribución individual de cada miembro. 

• Habilidades de Comunicación: La capacidad de los estudiantes para comunicar 
sus ideas de manera clara y persuasiva, tanto en presentaciones como en 
discusiones, es otro parámetro importante a evaluar. 
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Uso de la Inteligencia Artificial en la Evaluación 

La Inteligencia Artificial (IA) puede ser una herramienta poderosa para mejorar y hacer más 
eficiente la evaluación en el Aula Invertida. Aquí te presento algunas maneras en las que la IA 
puede ayudarte en este proceso: 

1. Análisis de Datos de Aprendizaje: 

• Monitorización del Progreso: La IA puede analizar grandes cantidades de datos 
generados por los estudiantes en plataformas de aprendizaje en línea (como 
visualización de videos, participación en foros, resultados de cuestionarios) para 
identificar patrones y tendencias en su progreso. Esto permite a los profesores obtener 
una visión más clara de cómo cada estudiante está avanzando y dónde puede necesitar 
apoyo adicional. 

• Predicción del Rendimiento: Mediante el uso de algoritmos de aprendizaje automático, 
la IA puede predecir el rendimiento futuro de los estudiantes basándose en su 
comportamiento pasado. Esto permite intervenir de manera proactiva cuando se 
detectan señales de que un estudiante puede estar en riesgo de quedarse atrás. 

2. Personalización de la Evaluación: 

• Evaluación Adaptativa: La IA puede facilitar la creación de evaluaciones adaptativas que 
ajustan la dificultad de las preguntas en función del nivel de competencia del estudiante. 
Esto asegura que cada estudiante sea desafiado de manera adecuada y que la 
evaluación refleje con precisión su nivel de comprensión. 

• Feedback Automatizado: Herramientas basadas en IA pueden proporcionar 
retroalimentación instantánea y personalizada a los estudiantes sobre sus trabajos y 
ejercicios. Esto no solo ahorra tiempo al profesor, sino que también ayuda a los 
estudiantes a corregir errores y mejorar su aprendizaje en tiempo real. 

3. Evaluación de Competencias Blandas: 

• Análisis de Sentimientos y Emociones: Mediante el análisis de textos y expresiones 
faciales, la IA puede evaluar competencias blandas como la empatía, la motivación y la 
colaboración, aspectos que son difíciles de medir mediante métodos tradicionales de 
evaluación. 

• Evaluación del Trabajo en Grupo: La IA puede analizar la interacción de los estudiantes 
en proyectos colaborativos en línea, identificando patrones de colaboración y 
sugiriendo áreas de mejora en la dinámica del grupo. 

4. Rúbricas Inteligentes: 

• Generación de Rúbricas Personalizadas: Utilizando algoritmos de IA, es posible crear 
rúbricas de evaluación adaptadas a las competencias específicas que deseas evaluar en 
cada tarea o proyecto. Estas rúbricas pueden ayudar a asegurar que la evaluación sea 
coherente y equitativa para todos los estudiantes. 

• Evaluación Automatizada: Herramientas de IA pueden aplicar estas rúbricas 
automáticamente a los trabajos de los estudiantes, proporcionando una evaluación 
preliminar que el profesor puede revisar y ajustar según sea necesario. 
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Enlace al GPT (uso gratuito) 

 

Utilidad 2 del GPT: Ayuda al docente a crear una actividad de análisis y aplicación 
de conceptos mediante IA generativa. 

Aspecto concreto: tras la visualización de un vídeo, los estudiantes solicitan a la IA 
preguntas críticas sobre los conceptos más importantes del vídeo. 

 

Usuario: En función de este vídeo (https://www.youtube.com/watch?v=7OJeb3iwp1A) 
deseo que los estudiantes lo visualicen antes de la clase, y que luego con la ayuda de la 
IA generativa de texto tengan que hacer algo con el conocimiento adquirido en el vídeo. 
¿Me puedes ayudar a diseñar esta actividad? 

 

Respuesta del GPT: 
Actividad: Análisis y Aplicación de Conceptos mediante IA Generativa 

1. Preparación antes de la clase: 

• Visualización del vídeo: Los estudiantes deben ver el vídeo en casa antes de la 
clase. Este vídeo es fundamental para que los estudiantes adquieran un 
conocimiento previo sobre el tema a tratar. 

• Anotaciones: Pídeles que tomen notas sobre los puntos clave del vídeo. Pueden 
utilizar herramientas de toma de notas digital o tradicionales. Las notas deben 
centrarse en los conceptos principales, ejemplos ilustrados y cualquier pregunta 
que les surja mientras ven el vídeo. 

2. En clase: 

• Discusión inicial: Comienza la clase con una breve discusión para asegurar que 
los estudiantes comprendieron los puntos clave del vídeo. Puedes plantear 
preguntas abiertas para fomentar la participación y aclarar cualquier duda. 

3. Actividad con IA Generativa: 

• Instrucciones para los estudiantes: 

o Utilizando una herramienta de inteligencia artificial generativa de texto, 
como ChatGPT, los estudiantes deberán hacer lo siguiente: 

1. Resumir el vídeo: Pedirle a la IA que genere un resumen del vídeo 
con base en las notas tomadas. Esto les ayudará a revisar y 
consolidar la información. 

2. Generación de preguntas: Solicitar a la IA que genere preguntas 
críticas basadas en los conceptos aprendidos en el vídeo. Estas 
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preguntas deberán ser de naturaleza reflexiva y pueden abarcar 
áreas como: 

 Aplicación práctica de los conceptos. 

 Dilemas éticos o desafíos relacionados con el tema. 

 Expansión del conocimiento presentado en el vídeo (por 
ejemplo, "¿Qué otros ejemplos podrían ilustrar este 
concepto?"). 
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Enlace al GPT (uso gratuito) 

 

Utilidad 3 del GPT: Creación de frases sorprendentes para el inicio de la clase, sobre 
el contenido abordado previamente por los estudiantes en sus casas. 

Aspecto concreto: en el aula, tras abordar los estudiantes el contenido de la primera parte 
del tema, cuando llegan al aula se encuentran con estas frases que proyecta el docente en 
el aula, para fomentar un debate con los discentes en el aula y entre ellos. 

 

Usuario:  

Tema 1.1.docx 

Sobre el contenido que te subo en archivo pdf, realiza 4 frases desafiantes a los estudiantes 
de tercer curso del grado en Primaria que cursan la asignatura Diseño de Proyectos STEM 
para el aula de primaria. Las frases pueden invitar a reflexionar o contradecir claramente 
lo que se indica en el texto del archivo. Tras cada frase (numeradas del 1 al ) indica: - 
Motivo por el que formulas la frase; - Cuál serían los aspectos a tratar sobre esa frase; - 
Cuál sería la respuesta más correcta sobre dicha frase. 

 

Respuesta del GPT: 
Aquí tienes cuatro frases desafiantes para los estudiantes de tercer curso del grado en 
Primaria que cursan la asignatura "Diseño de Proyectos STEM para el aula de primaria". 
Cada frase está diseñada para invitar a la reflexión o contradecir aspectos del contenido 
proporcionado en el archivo, junto con los motivos, aspectos a tratar, y la respuesta más 
correcta. 

 

1. "El enfoque STEM no es necesario en la educación primaria, ya que los 
estudiantes a esta edad no tienen la capacidad para entender conceptos complejos 
de Ciencia, Tecnología, Ingeniería y Matemáticas." 

• Motivo: Esta frase desafía la idea central del documento sobre la importancia de 
introducir STEM en la educación primaria desde una edad temprana. 

• Aspectos a tratar: Se debe discutir la capacidad cognitiva de los estudiantes de 
primaria para aprender conceptos básicos y cómo estos conceptos pueden ser 
presentados de manera accesible. Además, la conversación debería centrarse en la 
importancia del desarrollo temprano de habilidades críticas y cómo el enfoque 
STEM se puede adaptar a la edad de los estudiantes. 

• Respuesta más correcta: El enfoque STEM es esencial en la educación primaria, 
no solo porque los estudiantes pueden entender conceptos básicos cuando se 
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enseñan de manera adecuada, sino también porque fomenta el desarrollo temprano 
de habilidades críticas como la creatividad y la resolución de problemas. Estos 
son fundamentales para el éxito académico y personal a largo plazo. 

 

2. "La integración de la tecnología en el aula no es tan crucial como el enfoque en 
las matemáticas y la ciencia dentro de STEM." 

• Motivo: Esta frase contrasta con la idea de que todos los componentes de STEM 
son igualmente importantes y deben ser integrados de manera coherente. 

• Aspectos a tratar: Es importante discutir la interdependencia de los componentes 
de STEM y cómo la tecnología es una herramienta clave para aplicar 
conocimientos científicos y matemáticos en la vida real. Además, se puede 
abordar cómo la tecnología en el aula puede mejorar el aprendizaje y la 
comprensión de conceptos abstractos. 

• Respuesta más correcta: La tecnología es fundamental dentro de STEM, ya que 
facilita la aplicación práctica de conceptos científicos y matemáticos. Ignorar su 
integración en el aula limitaría la capacidad de los estudiantes para entender cómo 
funcionan y se interconectan las disciplinas STEM en la vida cotidiana. 

 

3. "La educación STEM en primaria debería centrarse solo en los estudiantes que 
muestran interés en carreras científicas o tecnológicas." 

• Motivo: Esta afirmación contradice el enfoque inclusivo del STEM, que busca 
equipar a todos los estudiantes con habilidades críticas, independientemente de su 
interés específico en carreras STEM. 

• Aspectos a tratar: Se debe analizar el papel del STEM en el desarrollo de 
habilidades transferibles que son beneficiosas en cualquier campo, no solo en 
carreras científicas o tecnológicas. También se puede discutir la importancia de 
ofrecer oportunidades igualitarias para todos los estudiantes. 

• Respuesta más correcta: La educación STEM debe ser accesible para todos los 
estudiantes, ya que las habilidades que fomenta, como el pensamiento crítico y la 
resolución de problemas, son esenciales en cualquier campo profesional. Limitar 
el acceso a STEM solo a los estudiantes interesados en ciencias o tecnología sería 
privar al resto de una educación integral. 

 

4. "El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es demasiado complejo para ser 
implementado eficazmente en el aula de primaria." 

• Motivo: Esta frase desafía la idea de que el ABP es una metodología efectiva para 
la enseñanza de STEM en la primaria, según lo descrito en el documento. 

• Aspectos a tratar: Es necesario discutir cómo el ABP puede ser adaptado para 
diferentes niveles de habilidad y edad, y cómo puede ser implementado de manera 
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efectiva en la educación primaria. También se puede abordar cómo el ABP puede 
ser una herramienta para hacer el aprendizaje más significativo y aplicable a la 
vida real. 

• Respuesta más correcta: El aprendizaje basado en proyectos (ABP) puede ser 
implementado de manera efectiva en la primaria, siempre y cuando se adapte a las 
capacidades de los estudiantes y se enfoque en proyectos apropiados para su nivel. 
Esta metodología hace que el aprendizaje sea más relevante y conecta 
directamente con la vida diaria de los estudiantes, fortaleciendo su comprensión 
y retención de los conceptos STEM. 
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GPT “AULA INVERTIDA + IA” 
 

EJEMPLO DE USO 4 

CREACIÓN DE EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE 
PERSONALIZADAS 
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Enlace al GPT (uso gratuito) 

 

Utilidad 4 del GPT: Creación de experiencias de aprendizaje personalizadas, en 
función de la competencia digital de los estudiantes. 

Aspecto concreto: el docente desea generar una actividad para que los estudiantes 
realicen desde casa, sobre el contenido que deben abordar del Tema 2, para que 
profundicen en los conceptos expuestos en el Tema; y empleando ChatGPT para su 
realización, como forma de que obtengan competencias transversales en estas nuevas 
herramientas digitales. El problema es que hay un grupo de estudiantes con buenas 
competencias digitales iniciales en ChatGPT, mientras que otro grupo de estudiantes no 
lo ha usado nunca. 

Capacidades detectadas tras el análisis de la respuesta del asistente: el GPT es capaz de, 
simultáneamente: 

- Generar una actividad para que los estudiantes la realicen en casa 
- Que la actividad esté centrada en el contenido del documento proporcionado por 

el docente y puedan profundizar en ciertos conceptos expuestos en el Tema 2. 
- De la actividad propuesta generar dos realmente, cada una con un nivel distinto 

en competencia digital en el uso de ChatGPT por parte de los estudiantes. 
- El GPT da al docente instrucciones detalladas de cómo implementar las dos 

actividades. 

Es decir, cumple perfectamente la petición realizada, ajustando y cumpliendo los 
conceptos proporcionados por el docente en su petición. 

IMPORTANTE (Nota del autor): No es utilizar IA por utilizarla, como en el caso de 
cualquier TIC, sino emplearla porque eso hará que nuestros estudiantes tengan un 
aprendizaje más significativo, aumentando sus ganancias de aprendizaje. 

 

CONVERSACIÓN COMPLETA: 

 

Docente usuario del GPT: 

Tema 2 (págs. 13 a 16).docx 

Quiero que me ayudes a preparar una actividad, sobre el contenido que te subo en el 
archivo, para que los estudiantes hagan desde casa, en el que utilicen ChatGPT para su 
realización. El problema es que tengo a dos grupos de clase en cuanto a las competencias 
digitales en el manejo de ChatGPT. ¿Podrías generar la actividad y adaptarla a los dos 
grupos? Es decir, sería la misma actividad con dos niveles distintos de competencia digital 
inicial. Desarrolla en detalle ambas actividades. 
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Hola, encantado de saludarte.����� 

Voy a ayudarte a preparar la actividad que mencionas, teniendo en cuenta los dos niveles 
de competencia digital en el manejo de ChatGPT entre tus estudiantes. La actividad se 
desarrollará en torno al contenido del archivo que me has proporcionado, y adaptaré las 
instrucciones y expectativas para cada grupo de estudiantes. 

He revisado el archivo que has subido sobre el Tema 2 (págs. 13 a 16) y he diseñado una 
actividad concreta centrada en ese contenido, adaptada a los dos niveles de competencia 
digital de tus estudiantes. 

Actividad General: Análisis de la "Gestión del Conocimiento Organizacional" 

Objetivo de la Actividad: Los estudiantes deberán utilizar ChatGPT para explorar y 
analizar el concepto de "Gestión del Conocimiento Organizacional" tal como se presenta 
en el Tema 2. La actividad se adaptará a dos niveles diferentes de competencia digital. 

 

Nivel 1: Estudiantes con Competencias Digitales Básicas 

Instrucciones: 

1. Introducción a ChatGPT y al Tema: 

o Contexto: Los estudiantes deben revisar el apartado del Tema 2 sobre la 
"Gestión del Conocimiento Organizacional" antes de utilizar ChatGPT. 
Puedes proporcionar un resumen breve en clase para asegurarte de que 
todos tienen una comprensión básica del tema. 

o Guía de Uso: Ofrece una guía sencilla sobre cómo interactuar con 
ChatGPT. Incluye ejemplos de preguntas simples relacionadas con la 
definición, importancia, y componentes básicos de la gestión del 
conocimiento organizacional. 

2. Exploración Guiada con ChatGPT: 

o Tarea: Pide a los estudiantes que hagan preguntas específicas a ChatGPT 
sobre los conceptos clave del tema, tales como: 

 "¿Qué es la gestión del conocimiento organizacional?" 

 "¿Por qué es importante gestionar el conocimiento en una 
organización?" 

 "¿Cuáles son las principales actividades involucradas en la gestión 
del conocimiento?" 
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o Instrucción: Indica que recopilen las respuestas y las organicen en un 
esquema o resumen sencillo. Puedes proporcionar una plantilla para 
facilitar esta organización. 

3. Actividad de Reflexión: 

o Tarea: Los estudiantes deben escribir un párrafo explicando cómo 
ChatGPT les ayudó a entender mejor el concepto de gestión del 
conocimiento organizacional. También deben mencionar cualquier 
dificultad que encontraron al utilizar la herramienta y cómo la superaron. 

4. Entrega: 

o Los estudiantes entregarán un documento que incluya el esquema o 
resumen y su reflexión personal. La entrega puede ser en formato digital 
o impreso, según las preferencias de cada estudiante. 

Recursos Adicionales: 

• Proporciona videos tutoriales que expliquen conceptos básicos del tema y cómo 
usar ChatGPT de manera efectiva. 

 

Nivel 2: Estudiantes con Competencias Digitales Avanzadas 

Instrucciones: 

1. Revisión del Contenido del Tema 2: 

o Contexto: Los estudiantes deben leer con detenimiento la sección del 
Tema 2 sobre "Gestión del Conocimiento Organizacional". Además, 
deben identificar los puntos que consideren más complejos o que puedan 
generar debate. 

2. Exploración Avanzada con ChatGPT: 

o Tarea: Los estudiantes deben utilizar ChatGPT para profundizar en 
aspectos específicos del tema, como: 

 "¿Cómo se relaciona la gestión del conocimiento con la innovación 
en las organizaciones?" 

 "¿Qué desafíos enfrentan las organizaciones al implementar un 
sistema de gestión del conocimiento?" 

 "¿Qué tecnologías se utilizan actualmente para facilitar la gestión 
del conocimiento?" 

o Análisis Comparativo: Los estudiantes deben comparar las respuestas 
obtenidas con otras fuentes académicas o con las discusiones hechas en 
clase, identificando posibles limitaciones o sesgos en las respuestas de 
ChatGPT. 

3. Ensayo Crítico y Presentación: 

https://chatgpt.com/g/g-HmPzRiiD0-aula-invertida-ia
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o Ensayo: Los estudiantes redactarán un ensayo breve en el que discutan la 
utilidad de la gestión del conocimiento en las organizaciones modernas, 
apoyándose en la información obtenida a través de ChatGPT y otras 
fuentes. 

o Presentación: Además del ensayo, deberán preparar una presentación 
(digital o en clase) en la que resuman sus hallazgos y reflexiones críticas 
sobre el uso de la IA en este contexto. 

4. Entrega: 

o Los estudiantes deben entregar tanto el ensayo como la presentación, que 
podrán exponer en clase si así se decide. 

Recursos Adicionales: 

• Acceso a bases de datos académicas para contrastar la información obtenida. 

• Guías sobre cómo evaluar la fiabilidad y la precisión de las fuentes de 
información, incluyendo las respuestas generadas por IA. 

 

Consideraciones Finales: 

• Evaluación: Establece criterios de evaluación que consideren la profundidad del 
análisis, la reflexión crítica, y la calidad de la presentación. 

• Soporte: Ofrece sesiones de tutoría o foros en línea para resolver dudas y guiar a 
los estudiantes durante el proceso. 

Esta actividad, centrada en la "Gestión del Conocimiento Organizacional", permitirá a los 
estudiantes no solo comprender mejor el contenido, sino también desarrollar habilidades 
críticas y reflexivas en el uso de herramientas de IA como ChatGPT. ¿Hay algún aspecto 
adicional que te gustaría ajustar o desarrollar más? 

 

https://chatgpt.com/g/g-HmPzRiiD0-aula-invertida-ia
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