ASIGNATURA 2373 - TECNOLOGIAS AUDIOVISUALES - MANANA A - 1Q

CURSO ACADEMICO: 2024/2025
GRADO EN COMUNICACION DIGITAL (FUENLABRADA)

AUTORA: JENNIFER GARCIA CARRIZO

Material docente en abierto de la Universidad Rey Juan Carlos

@ @ @ ©2024 Autora Jennifer Garcia Carrizo

BY SA Algunos derechos reservados

Este documento se distribuye bajo la licencia

.;. “Atribucién-Compartirlgual 4.0 Internacional” de Creative Commons,
— disponible en
Universidad https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.es

Esta licencia no se aplica a materiales de terceros que puedan estar incluidos en esta obra y que

Rey _Iuan Carlos mantiene los derechos de los autores originales.




Tecnologias
audiovisuales

Grado en Comunicacion
Digital

Jennifer Garcia Carrizo




Indice de contenidos

Temario Diapositiva
Tema 1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA AUDIOVISUAL 4
Tema 2. TECNICAS DE GRABACION AUDIOVISUAL 44
Tema 3. TECNICAS DE EDICION DE IMAGEN 76
Tema 4. TECNICAS DE EDICION DE SONIDO 96
Tema 5. TECNICAS DE MONTAJE AUDIOVISUAL 117
Tema 6. PROCESOS DIGITALES DE CREACION Y EDICION DE IMAGENES Y SONIDOS 140

Tema 7. DISENO DE PROCESOS Y TECNICAS PARA PRODUCTOS DIGITALES, AUDIOVISUALES Y MULTIMEDIA 162



Temal:
Introduccion a

la Tecnologia
Audiovisual

La tecnologia audiovisual es fundamental para la
comunicacion efectiva en la era digital, permitiendo la
creacion de contenidos multimedia de alta calidad.



Componentes de la Tecnologia

Audiovisual

Equipos de
Captura

Camaras de video y
microfonos son esenciales
para capturar imagenesy
sonido de alta calidad.

Software de

Edicion

Programas como Adobe
Premiere Pro y Pro Tools
permiten editar y manipular
el contenido audiovisual.

Tecnologias
de
Visualizacion

Pantallas, proyectores y
realidad virtual/aumentada
ofrecen experiencias
audiovisuales inmersivas.



Aplicaciones de la Tecnologia

Audiovisual

1 Ciney Televisién

Produccion de contenido de
entretenimiento y educativo de alta
calidad.

3 Educacion

Videos educativos y webinars que
facilitan el aprendizaje a distancia.

Publicidad y Marketing

Campanas publicitarias que captan la
atencion de los consumidores.

Eventos y Conferencias

Transmision de eventos en vivo a una
audiencia global.



Innovaciones y Tendencias

Futuras

Inteligencia
Artificial

|A para automatizar tareas
de edicion y mejora de

contenido audiovisual.

Tecnologia 5G

Mejora de la transmision
de video en alta
definicion y en tiempo
real.

Produccion
Virtual

Entornos generados por
computadora para crear

contenidos mas inmersivos.



Desafios y Consideraciones Eticas

Privacidad Accesibilidad
Proteccion de datos y consentimiento de Contenido audiovisual accesible para
las personas grabadas. personas con discapacidades.
1 2 3

Derechos de Autor

Respeto a la propiedad intelectual y
prevencion de la pirateria.



Formatos
Audiovisuales

i — Q

Cine Television Video en Linea

Narrativa audiovisual en Contenido audiovisual para Videos publicados en
formato de largometraje. difusion en television. plataformas digitales.



Formatos
Audiovisuales:

Largometraje

Narrativa audiovisual de larga duracion.

Cortometraje

Narrativa audiovisual de corta duracion.

Documental

Representacion de la realidad a través del audiovisual.



Formatos Audiovisuales:

Television

Series

Narrativa audiovisual
dividida en episodios.

Programas

Contenido audiovisual
iInformativo, de
entretenimiento o de
debate.

Anuncios

Spots publicitarios
audiovisuales para
promocionar productos o
servicios.



Formatos Audiovisuales: Video en Linea

Videos en
Plataformas

Contenido audiovisual
publicado en sitios web y
redes sociales.

Videos Cortos

Formatos brevesy
dinamicos, como los de
TikTok e Instagram.

Transmisiones en
Vivo

Contenido audiovisual
transmitido en tiempo real a
traves de Internet.



Resumen

Componentes
Aplicaciones

Tendencias

Desafios

Equipos de captura, software de edicion,
tecnologias de visualizacion

Cine, television, publicidad, educacion,
eventos

A, 5G, produccion virtual

Privacidad, derechos de autor, accesibilidad



Tipos de Formatos
Audiovisuales

En el mundo digital, existe una amplia variedad de formatos
audiovisuales que permiten a los creadores de contenido transmitir sus
mensajes de manera efectiva. Desde el clasico cine hasta los
emergentes videos interactivos, cada formato ofrece caracteristicas
unicas y se adapta a diferentes necesidades y audiencias. Explorar estos
formatos es fundamental para cualquier profesional de la comunicacion
gue busque crear contenido relevante y cautivador.



Formatos de Video

Cine

Los largometrajes y
cortometrajes
cinematograficos se
proyectan en salas de cine o
se distribuyen a través de
plataformas digitales. Este
formato se utiliza para
contar historias complejas,
generar experiencias
emocionales intensas y
transmitir mensajes
profundos y reflexivos.

Television

Los programas de television
incluyen una amplia gama de
contenidos como series,
telenovelas, noticieros y
reality shows. La television se
utiliza para entretenimiento
masivo, informacion y
educacion.

Video Online

Los videos online se
distribuyen a través de
internet y pueden ser de
cualquier duracion y estilo.
Este formato es versatil y
puede utilizarse para
entretenimiento, educacion,
marketing y comunicacion
personal.



Formatos de Audio

1 Radio 2

La radio es un medio accesible que
puede llegar a grandes audiencias,
utilizado para informar, educar y
entretener a través de programas,
noticias y musica.

3 Audiolibros

Podcasts

Los podcasts son programas de
audio disponibles en internet, que
permiten la profundizacion en temas
especificos, educacion,
entretenimiento y marketing de
contenido.

Los audiolibros son versiones narradas de libros gque facilitan el acceso a la

literatura y el aprendizaje mientras se realizan otras actividades.



Formatos Combinados

Presentaciones Multimedia

Las presentaciones multimedia combinan
texto, imagenes, audio y video en una sola
presentacion, utilizadas en el ambito
educativo y empresarial para realizar
presentaciones efectivas e interactivas.

Realidad Virtual (VR) y Realidad
Aumentada (AR)

La VR crea entornos digitales inmersivos,
mientras que la AR superpone elementos
digitales sobre el mundo real. Ambas
tecnologias se utilizan para entretenimiento,
formacion, marketing y simulaciones.



Formatos Interactivos

Videos Interactivos

Los videos interactivos permiten a los espectadores tomar
decisiones que afectan el desarrollo de la narrativa o
explorar diferentes aspectos del video, utilizados en

educacion, marketing y entretenimiento.

Juegos Audiovisuales

Los juegos audiovisuales integran graficos avanzados, sonido y
narrativas complejas, proporcionando entretenimiento,
formacion y educacion interactiva.



Formatos Emergentes

& A

Streaming en Vivo Contenido Generado por el Usuario
La transmision en tiempo real de eventos, juegos, (UGC)

conferencias y otros contenidos permite a los El contenido creado y compartido por usuarios en
creadores interactuar con su audiencia en tiempo plataformas digitales fomenta la participacion de
real. la comunidad y proporciona autenticidad a las

campafnas de marketing.



Consideraciones para la
Seleccion de Formatos

Objetivo del Proyecto

1 Definir claramente el propdsito del contenido es crucial para seleccionar el
formato adecuado.

Audiencia

2 Conocer a la audiencia objetivo influye en la eleccion del formato mas
apropiado.
Presupuesto

3 El presupuesto disponible puede limitar o favorecer la seleccion de ciertos

formatos.




Consideraciones para la
Seleccion de Formatos (cont.)

Plataforma de Distribucién

1 La plataforma de distribucion también influye en la eleccion del formato,
ya que cada una tiene requisitos y preferencias especificas.

Duracion

2 La duracion del contenido debe ser adecuada para mantener el interés de la
audiencia y cumplir con los requisitos de la plataforma de distribucion. “ans 2onceionsce
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Resumen

Importancia de Conocer los
Formatos

Comprender los diferentes tipos de
formatos audiovisuales es esencial
para cualquier profesional de la
comunicacion digital, ya que cada
formato ofrece distintas ventajas y
se adapta a diversas necesidades y
contextos.

Seleccion Estratégica

La eleccion del formato adecuado
puede determinar el éxito del proyecto
y la efectividad del mensaje
transmitido, por lo que es fundamental
considerar factores como el objetivo, la
audiencia y la plataforma de
distribucion.




Conclusion

En un mundo donde la tecnologia y las plataformas digitales estan en
constante evolucidon, mantenerse actualizado sobre las tendencias y
herramientas disponibles es fundamental para crear contenido relevante
y atractivo. Explorar y comprender los diferentes formatos audiovisuales
es una habilidad clave para cualquier profesional de la comunicacion
gue busque transmitir sus mensajes de manera efectiva y adaptarse a
las necesidades cambiantes de la audiencia.



Tipos de Formato
para Edicidon y
Exportacion de
Archivos

En el ambito de la edicion y exportacion de archivos audiovisuales,
existen diversos formatos que se utilizan para distintos propoésitos, como
la edicion, almacenamiento, transmision y reproduccion de contenidos
multimedia. La eleccion del formato adecuado es crucial para asegurar
la calidad, compatibilidad y eficiencia del trabajo audiovisual.



Formatos de Video

AVI

Desarrollado por Microsoft, es

uno de los formatos de video
mas antiguos y ampliamente
utilizados. Soporta tanto
video como audio, pero
puede resultar en archivos
grandes. Se utiliza para
edicion y almacenamiento de
videos en alta calidad.

MP4

Un formato de contenedor
gue puede almacenar video,

audio, subtitulos e imagenes.

Es conocido por su buena
compresion sin sacrificar
calidad. Se utiliza para la
distribucion de contenido en
plataformas de streaming,
redes sociales y dispositivos
moviles.

MOV

Desarrollado por Apple, este
formato es conocido por su
alta calidad y capacidad de
almacenar multiples pistas de
video, audio y texto. Se utiliza
para edicion y exportacion de
video en entornos Apple, asi
como para la distribucion de
contenido de alta calidad.



Formatos de Audio

WAV

Un formato de audio sin
compresion que proporciona
la mas alta calidad posible.
Se utiliza para edicion y
masterizacion de audio, asi
como para el
almacenamiento de audio
en alta calidad.

MP3

Formato de audio comprimido
gue reduce significativamente
el tamafio del archivo con
una calidad aceptable. Se
utiliza para la distribucion de
musica, podcasts y
audiolibros.

FLAC

Un formato de compresion sin
pérdida, lo que significa que
no se pierde calidad de audio.
Se utiliza para el
almacenamiento y
distribucion de audio de alta
calidad.



Formatos de Exportacion para

Edicidon

1 ProRes

Un formato de video de alta calidad
desarrollado por Apple, ideal para la
postproduccion. Se utiliza en la
edicion profesional de video,
especialmente en sistemas Mac.

3 CineForm

DNxHD/DNxHR

Desarrollado por Avid, estos
formatos ofrecen alta calidad y
rendimiento para edicion y
postproduccion. Se utilizan en la
edicion profesional de video,
especialmente en entornos Avid.

Un formato de compresion de video de alta calidad utilizado en flujos de trabajo

profesionales. Se utiliza en la edicion y postproduccion de video, especialmente en

proyectos 4Ky 8K.



Calidad vs. Tamano de Archivo

Calidad Tamano de Archivo

Formatos sin compresion (WAV, ProRes) y Formatos comprimidos (MP4, MP3) son mas
con compresion sin pérdida (FLAC) son manejables para distribucion y

ideales para mantener la maxima calidad, almacenamiento, pero pueden sacrificar

pero generan archivos grandes. algo de calidad.



Compatibilidad
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Reproduccion Edicion Distribucion Archivado
Asegurate de que el Algunos formatos son Formatos como Para
formato elegido sea mas adecuados para MP4 y MP3 son almacenamiento a
compatible con los la edicion debido a su ideales para largo plazo y
dispositivos y menor compresion y distribucién en linea conservacion de
reproductores de tu mayor flexibilidad. debido a su calidad, formatos sin
audiencia. equilibrio entre compresion o con
calidad y tamafio. compresion sin
pérdida son

preferibles.



Uso Final

1 Edicion Profesional

Formatos como ProRes y DNXHD/DNxHR son estandar en la industria para

flujos de trabajo profesionales.

2 Consumo General

MP4 para video y MP3 para audio son las opciones mas universales para el

consumo general.




Optimizacion de Archivos
para Publicacion en Linea

La optimizacion de archivos para la publicacion en linea es un proceso
esencial para garantizar que los contenidos audiovisuales se carguen
rapidamente, mantengan una alta calidad y sean accesibles en una

variedad de dispositivos y plataformas.



Compresion de Archivos

Video: Codecs
de Compresion

Utilizar codecs de
compresion
eficientes como
H.264 0 H.265
(HEVC) que
ofrecen una
excelente calidad
de video a tasas de
bits mas bajas.

Video: Tasa de
Bits (Bitrate)

Ajustar la tasa de
bits para equilibrar
la calidad y el

tamano del archivo.

Una tasa de bits
mas alta
proporciona mejor
calidad pero un
archivo mas
grande.

Audio: Codecs
de Compresion

Utilizar codecs de
compresion
eficientes como
AAC (Advanced
Audio Coding) o
MP3.AAC
generalmente
ofrece mejor calidad
a tasas de bits mas
bajas.

Audio: Tasa de
Bits (Bitrate)

Para contenido de
audio, una tasa de
bits de 128-256
kbps es adecuada
para mantener una
buena calidad sin
generar archivos
demasiado grandes.



Resumen

Formatos de Archivo

1 Conocer los diferentes formatos de video, audio y exportacion es crucial
para la edicion y publicacién de contenido multimedia.

Optimizacion
2 La optimizacion de archivos, incluyendo la compresion y ajuste de tasas de
bits, es esencial para una publicacion en linea eficiente.

Toma de Decisiones

3 Entender las ventajas y desafios de cada formato permite tomar decisiones
informadas para maximizar la calidad y compatibilidad del contenido.




Formatos de Archivo

Adecuados para
Contenido

Multimedia




Formatos de Video
Recomendados

MP4 WebM

Es el formato mas recomendado para la Es un formato de codigo abierto desarrollado
publicacion en linea debido a su por Google, adecuado para contenido en
compatibilidad universal con navegadores linea y compatible con la mayoria de los
web, reproductores de medios y dispositivos navegadores modernos.

moviles.



Formatos de Audio
Recomendados

MP3 AAC
Es el formato mas comun y ampliamente Ofrece una mejor calidad a menores tasas
soportado para la publicacion en linea. de bits y es compatible con la mayoria de las

plataformas de streaming y dispositivos.



Resolucién y
Dimensiones del Video

Adaptacion a
Dispositivos y
Plataformas

La resolucion del video debe
ser adecuada para la
plataforma de publicacion,
como 1080p (1920x1080) o 4K
(3840x2160) para YouTube, o
resoluciones mas bajas y
proporciones especificas para

redes sociales.

2

Redimensionamiento

Redimensionar el video a la
resolucion necesaria antes de
subirlo puede reducir
significativamente el tamano del
archivo sin perder calidad

iInnecesariamente.



Optimizaciéon de Audio

Normalizacion Eliminacién de
del Volumen Ruidos de Fondo

Asegurarse de gue el volumen Usar software de edicion de

del audio esté nivelado a lo audio para eliminar ruidos de

largo del archivo evita que los fondo y mejorar la claridad del

usuarios tengan que ajustar audio puede mejorar

constantemente el volumen. significativamente la

experiencia del usuario.




Uso de CDN (Content Delivery Network)

Distribucion Eficiente

Utilizar una CDN puede mejorar significativamente los tiempos de carga

al distribuir el contenido a través de una red de servidores globales.

1 2

Escalabilidad

Las CDNs también manejan mejor grandes voliumenes de tréafico, lo cual es crucial

para evitar caidas del servicio durante picos de demanda.



Implementacion de Streaming

Adaptativo

HLS (HTTP Live Streaming)

Este protocolo de transmision adaptativa
desarrollado por Apple ajusta la calidad del
video en tiempo real en funcion del ancho de
banda del usuario, proporcionando una
experiencia de visualizacion sin
Interrupciones.

DASH (Dynamic
Adaptive Streaming
over HTTP)

Similar a HLS, este es un estandar abierto
gue ofrece transmision adaptativa y es
compatible con una amplia gama de
dispositivos y navegadores.



Optimizaciéon para SEO

Metadatos

Incluir metadatos relevantes, como
titulos, descripciones y etiguetas,
optimiza el contenido para motores de
busqueda y mejora su descubrimiento.

Transcripciones y
Subtitulos

Proveer transcripciones y subtitulos no solo
mejora la accesibilidad, sino que también
aumenta la indexabilidad del contenido por
los motores de busqueda.



Previsualizacion y

Miniaturas
Atractivas

Miniaturas Personalizadas

Crear miniaturas atractivas y relevantes
puede aumentar significativamente las tasas
de clics en plataformas de video como
YouTube.

Previsualizaciones Cortas

Algunas plataformas permiten cargar
previsualizaciones cortas o "trailers" del
contenido, lo cual puede enganchar a los
usuarios antes de gue vean el video
completo.



Pruebas y Revisidon
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Pruebas en Diferentes Revision de Calidad
Dispositivos y Antes de la publicacion final, revisar la calidad
Navegadores del video y audio para asegurarse de que no
Es crucial probar el contenido en una haya errores o problemas técnicos.

variedad de dispositivos y navegadores para
asegurar que se vea y funcione
correctamente en todos ellos.



Tema 2.
TECNICAS DE
GRABACION
AUDIOVISUAL




Equipos y
Herramientas de
Grabacion en la
Comunicacion
Digital




Camaras DSLR y Mirrorless

Ventajas

Alta calidad de imageny
video. Intercambio de
lentes. Control manual
completo.

Ejemplos

Canon EOS 5D Mark IV
(DSLR). Sony A7 Il

(Mirrorless).

Caracteristicas

Las DSLR utilizan un
espejo, mientras que las
mirrorless son mas
compactas.



Camaras de Video Profesionales

Ventajas Ejemplos

Mejor ergonomia, control de audio Panasonic HC-X1. Sony PXW-FS?7.
avanzado, variedad de formatos.



Lentes Prime y Zoom

Lentes Prime Lentes Zoom
Distancia focal fija, mejor calidad y apertura. Distancia focal variable, permiten cambiar la
Ejemplos: Canon EF 50mm, Sigma 35mm. composicion. Ejemplos: Canon EF 24-

/0mm, Sony FE 24-70mm.



Microfonos

d N Q

Condensador Solapa Shotgun
|deales para grabaciones de Discretos y adecuados para Direccionales, ideales para
estudio y dialogos. entrevistas y exteriores y ambientes

presentaciones. ruidosos.



Grabadoras de Audio

1 Zoom H4n Pro 2 Tascam DR-40X

Versatil y facil de usar, ideal para Conocida por su robustez y calidad de
grabaciones de campo. grabacion.



lluminacion

Luces LED Softboxes Reflectores

y Difusores Ayudan a rellenar sombras y

Eficientes, versatiles y con
baja generacion de calor. Suavizan la luz y reducen equilibrar la iluminacion.

sombras duras.



Soportes y
Estabilizacion

1 Tripodes

Proporcionan una base estable para la camara.

2 Estabilizadores

Permiten tomas suaves y sin vibraciones.

3 Gimbals

Sistemas de estabilizacion de tres ejes para
movimientos complejos.




Software de Grabacion y Edicién

Grabacion Edicion

OBS Studio y Camtasia para capturary Adobe Premiere Pro y Final Cut Pro X para
gestionar el material. la postproduccion.



Conclusion

17 Dominio
de Equipos

Esencial para
profesionales de la
comunicacion digital.

Actualizacion
Continua

Mantenerse al dia con
las ultimas
Innovaciones
tecnologicas.

Calidad y
Conexioén

Crear contenido
audiovisual que
destaque y conecte con
la audiencia.



Encuadresy
Movimientos
de Camara en
la Produccion
Audiovisual




La produccion audiovisual depende en gran medida
de la habilidad para utilizar de manera efectiva los
encuadres y movimientos de camara. Estos
elementos visuales son herramientas fundamentales
gue permiten a los cineastas y creadores de
contenido contar historias, evocar emociones y dirigir
la atencion del espectador. Cada tipo de encuadre y
movimiento de camara tiene aplicaciones y efectos
narrativos especificos que, cuando se dominan,
pueden transformar una simple toma en una
experiencia visual impactante.




Tipos de Encuadres

Plano
General
(Long Shot)

El plano general muestra
un amplio escenario o
entorno, situando a los
personajes dentro de un
contexto. Es ideal para
establecer la ubicacion y la
atmosfera general de la
escena.

Plano Entero
(Full Shot)

En el plano entero, el
sujeto se muestra de
cuerpo entero dentro del
encuadre. Se utiliza para
mostrar la figura completa
del personaje, sus
acciones y gestos.

Plano
Americano
(Medium Long
Shot)

El plano americano,
también conocido como
plano tres cuartos, muestra
al personaje desde las
rodillas hacia arriba. Es
una eleccion comun en
escenas de dialogo y
accion.



Mas Tipos de Encuadres

Plano Medio
(Medium
Shot)

El plano medio encuadra al
personaje desde la cintura
hacia arriba. Es uno de los
encuadres mas utilizados,
ya gue permite al
espectador ver las
expresiones faciales y
gestos de manera clara, sin
perder la sensacion del
entorno.

Primer
Plano
(Close-Up)

El primer plano enfoca el
rostro del personaje,
destacando sus emociones
y reacciones. Este
encuadre es muy poderoso
para momentos dramaticos
y escenas emocionales.

Primerisimo Primer
Plano (Extreme
Close-Up)

Este encuadre va aun mas
cerca que el primer plano,
mostrando solo una parte
especifica del rostro o un
objeto en detalle. Es ideal
para destacar detalles
Importantes y crear una
sensacion de intimidad o
tension.



Composicion del Encuadre

1 Regla de
los Tercios

La regla de los tercios
divide el encuadre en nueve
partes iguales mediante
dos lineas horizontales y
dos verticales. Colocar los
elementos importantes a lo
largo de estas lineas o en
Sus intersecciones crea una
composicion equilibrada y
visualmente atractiva.

Lineas Guia

Las lineas guia son elementos dentro del encuadre que
dirigen la mirada del espectador hacia un punto especifico.
Pueden ser lineas rectas, curvas o diagonales.

Equilibrio

El equilibrio en la composicion se logra distribuyendo
visualmente el peso de los elementos dentro del encuadre.
Puede ser simétrico o asimétrico.



Movimientos de Camara
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Paneo

El paneo es un
movimiento
horizontal de la
camara sobre su
eje. Puede ser lento
0 rapido,
dependiendo del
efecto deseado.

Tilt

El tilt es un
movimiento vertical
de la cAmara sobre
su eje. Similar al
paneo, puede ser
usado para revelar
iInformacion o seguir
a un sujeto.

o

Dolly

El dolly es un tipo
de travelling en el
gue la camara se
mueve hacia
adelante o hacia
atras en una
trayectoria recta.

Q

Zoom

El zoom es un
cambio en la
distancia focal de la
lente que hace que
el sujeto parezca
mas cercano 0 mas
lejano sin mover la
camara fisicamente.



Efectos Narrativos de los
Movimientos de Camara

Creacion de Suspenso Transicion entre Escenas
Movimientos lentos, como un dolly in o un zoom lento, Los movimientos de camara pueden usarse para
pueden aumentar la tension y el suspenso en una escena. transiciones creativas entre escenas. Un travelling
Al acercarse gradualmente a un personaje o objeto, el puede llevar al espectador de una habitacion a otra,
espectador se anticipa a lo que va a suceder. o incluso de un lugar a otro, sin cortes evidentes.
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Direccion de la Atencion

Movimientos como el paneo o el tilt pueden
dirigir la atencion del espectador hacia un
elemento especifico de la escena. Esto es util
para revelar informacion importante de manera
controlada.



Expresion de Emociones

Camara en
Mano
(Handheld)

Movimientos como el
handheld (camara en
mano) pueden anadir
una sensacion de
urgencia y realismo, a
menudo usados en
escenas de accion o
situaciones tensas. La
inestabilidad del
movimiento refleja el
caos emocional de la
escena.

Steadicam

El Steadicam es un
sistema de estabilizacion
gue permite realizar
movimientos suaves
mientras se camina o
corre, eliminando las
vibraciones y sacudidas.
Esto crea tomas fluidas y
dinamicas, ideal para
Seguir a un personaje a
través de terrenos
Irregulares.

Zoom y Dolly

El zoom y el dolly
pueden usarse para
enfatizar detalles o
reacciones, creando un
efecto dramatico de
acercamiento o
alejamiento que impacta
emocionalmente al
espectador.



Planos Generales y Enteros
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Plano General Plano

El plano general muestra un amplio escenario o Entero
entorno, Sltua}ndoalos PETSONaes dent.ro d.e,un En el plano entero, el sujeto se muestra de cuerpo
contexto. Es ideal para establecer la ubicacion y la entero dentro del encuadre. Se utiliza para mostrar la

atmosfera general de la escena. figura completa del personaje, sus acciones y gestos



Planos Medios y Primeros Planos

Plano Medio Primer Plano

El plano medio encuadra al personaje desde la El primer plano enfoca el rostro del personaje,
cintura hacia arriba. Es uno de los encuadres mas destacando sus emociones y reacciones. Este
utilizados, ya que permite al espectador ver las encuadre es muy poderoso para momentos
expresiones faciales y gestos de manera clara, sin dramaticos y escenas emocionales.

perder la sensacion del entorno.



~ | Conclusién

Dominio Técnico

El dominio de las técnicas de encuadre y movimiento de
camara es esencial para cualquier produccion audiovisual.

\L"nm
Narrativa Efectiva
2 Estos elementos visuales influyen significativamente en la
narrativa y la emocion gue se transmite al espectador.

Conexion con la Audiencia

Al utilizar estas herramientas de manera efectiva, los

3 creadores de contenido pueden contar historias de manera
mas impactante y conectar de forma mas profunda con su
publico.




Téchnicas de
Grabacion

Audiovisual

Dominar las tecnicas de grabacion es fundamental
para crear contenido audiovisual de alta calidad.
Desde la configuracion de la camara hasta el control
del audio y la iluminacion, estas habilidades son
esenciales para cualquier proyecto de produccion.




Configuracion de
l]a Camara

Exposicion Balance de
Ajustar la apertura, Blancos

velocidad de obturacion e Configurar el balance de
ISO para lograr la blancos segun la fuente de

exposicion adecuada. Iluminacion para obtener

colores neutrales.

Enfoque

Utilizar el enfoque manual o automatico para asegurar que el
sujeto principal esté nitido.




Téchnicas de Grabacion de Audio

Microéfonos

Utilizar micréfonos de
solapa, escopeta y de
condensador segun la
situacion.

Grabadoras

Emplear grabadoras de
audio independientes para
mayor calidad y control.

Control de Ruido

Minimizar el ruido de fondo
con parabrisas, ubicacion
cuidadosa y tratamiento
acustico.



lluminacion

1 Luz
Principal

llumina y define la
forma del sujeto.

Luz de
Relleno

Suaviza las sombras
creadas por la luz
principal.

Luz de Fondo

Separa al sujeto del
fondo y crea
profundidad.



Téchnicas de lluminacion

1 Tres Puntos

Combina luz principal, de relleno y de fondo.

2 Alto Contraste

Utiliza luces y sombras fuertes para un efecto dramatico.

3 Suave

Usa difusores y softboxes para una iluminacion uniforme.




Grabacion en Movimiento

W e Q

Estabilizadores Travellings y Dollies Gruas y Jib Arms
Permiten capturar tomas Crean movimientos suaves a Permiten movimientos
fluidas en movimiento. lo largo de una linea. verticales y horizontales

amplios.
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Direccion

Direccién
de Actores
Guiar a los actores para

obtener las mejores
Interpretaciones.

Storyboarding

Planificar visualmente
las tomas y la narrativa
antes de grabar.

Planificacion
de Toma
Detallar cada toma,

Incluyendo encuadre,
movimiento y audio.



Postproduccion

Edicion de Video Correccion de Color

Seleccionar y combinar tomas para crear Ajustar y mejorar los colores de las
una secuencia efectiva. Imagenes grabadas.



Herramientas Clave

Adobe Premiere Pro Final Cut Pro X DaVinci Resolve

Herramienta profesional de Software de edicion Herramienta de correccion
edicion de video. avanzado para Mac. de color y postproduccion.



Resumen

1 Dominar 2 Planificacién
Téchnicas Cuidadosa

Desde la configuracion
de la cAmara hasta la
postproduccion.

Clave para crear
contenido audiovisual de
alta calidad.

3 Herramientas Profesionales

Software y equipos especializados para lograr resultados
excepcionales.




Tema 3.

Técnicas
de Edicion
de Imagen




Herramientas de Edicion de

Imagen

Software de Edicion

Photoshop, GIMP, Corel
PaintShop Pro, Lightroomy
Affinity Photo son algunas
de las herramientas mas
populares.

Plugins y
Extensiones

Anaden nuevas
funcionalidades a los
programas de edicion,
como mejoras en la
correccion de color y
efectos especiales.

Herramientas en
Linea

Plataformas como Canva,
PixIr y Fotor ofrecen
edicion basica desde
cualquier navegador.



Técnicas Basicas de Edicion

1 Recorte y 2 Ajuste de Brillo y Contraste

Redimensionado . _ | |
Mejoran la visibilidad y el impacto visual.

Ajustan el encuadre y tamafo de la

Imagen.
3 Correccion de Color 4 Niveles y Curvas
Ajustan la temperatura, saturacion y Permiten ajustes precisos del rango tonal.

tono del color.



Téchicas Avanzadas de Edicion

Edicion en Capas Filtros y Efectos Especiales
Facilita la creacion de composiciones Aplican estilos y transformaciones a la
complejas. Imagen.
1 2 3

Mascaras y Selecciones

Permiten editar partes especificas de la
Imagen.



Montajes y Composiciones

Integracion de Elementos Usos en Publicidad y Diseno

Combinar multiples imagenes en una sola Ampliamente utilizado en publicidad y disefio
composicion. grafico.



Retoque Digital

Dodging y Burning Tampon de Clonar
Ajustar la exposicion en Eliminar imperfecciones de
areas especificas. manera precisa.

Pincel Corrector

Corregir y mejorar detalles de la imagen.




Importancia de la Edicion de
Imagen

Ay Q E

Calidad Visual Contenido Disefio Grafico

| - Multimedia
Mejora la aparienciay el Habilidad fundamental en el
impacto de las imagenes. Esencial para la creacion de campo del disefio.

proyectos profesionales.



Beneficios de la Edicion

de Imagen

Mejora la
Apariencia

Las imagenes editadas se
ven mas atractivas y
profesionales.

Aumenta
el Impacto

Las imagenes editadas
captan mejor la atencion
del publico.

Optimiza el
Contenido
La edicion permite ajustar

y mejorar el contenido
visual.



Tendencias en Edicion de Imagen

Edicion en Modviles

Inteligencia Artificial

Edicidn en la Nube

Aplicaciones de edicion cada vez mas
avanzadas en smartphones.

|A para automatizar y optimizar tareas de
edicion.

Plataformas en linea que permiten editar
desde cualquier dispositivo.



El Futuro de la Edicion de Imagen

Mas Accesible Mas Eficiente

Herramientas cada vez mas intuitivas y Automatizacion y optimizacion de tareas
faciles de usar. repetitivas.

Mas Creativa Mas Integrada

Nuevas posibilidades de expresiony Edicion de imagenes como parte integral

experimentacion visual. de flujos de trabajo.



Conceptos Clave
de la Edicion de
Imagen

La edicion de imagenes se basa en principios
fundamentales como la teoria del color, la
composicion visual y la calidad de imagen. Estos
conceptos tedricos proporcionan una solida base
para crear contenido visual impactante y comunicar
de manera efectiva.



Teoria del Color

1 Rueda de
Colores

Una representacion
visual de los colores y
Sus relaciones,
Incluyendo los colores
primarios, secundarios
y terciarios.

Armonias
de Color

Combinaciones de
colores que se ven
bien juntos, como los
complementarios,
analogos y triadicos.

Psicologia
del Color

El estudio de como
los colores afectan las
emociones y
percepciones
humanas.



Composicion Visual

Regla de los Simetriay

Tercios Asimetria

Dividir la imagen en una La simetria crea armoniay
cuadricula de 3x3 y colocar estabilidad, mientras que la
los elementos importantes asimetria anade interés y

a lo largo de estas lineas o dinamismo.

en sus Intersecciones.

Lineas
Guia

Utilizar lineas dentro de la
Imagen para dirigir la
mirada del espectador
hacia el punto focal.



Formatos de Archivo

JPEG PNG

Comunmente utilizado para fotografias, |deal para gréaficos con transparencia y
ofrece una buena relacion calidad-tamarfio sin pérdida de calidad.

de archivo, pero con compresion con

pérdida.

TIFF RAW

Utilizado en impresion profesional y Formato sin procesar utilizado por
almacenamiento de imagenes de alta camaras digitales, que contiene toda la
calidad, sin compresion con peérdida. informacion de la imagen capturada por el

Sensor.



Aplicaciones de la Edicion de Imagen

1 Fotografia

Los fotdgrafos utilizan técnicas de edicion para mejorar la calidad

y el impacto visual de sus fotos.

2 Publicidad y Marketing

La edicion de imagenes es esencial para crear contenido visual

atractivo y persuasivo.

3 Cine y Television

La edicion de imagenes se utiliza en la postproduccion para

mejorar la calidad visual de las escenas.



Diseno Grafico y Arte Digital
K

Diseno Grafico Arte Digital

Los disefadores graficos utilizan la edicion de Los artistas digitales utilizan software de
Imagenes para crear una amplia variedad de edicion para crear obras de arte Unicas,
materiales visuales. combinando fotografias, ilustraciones y

efectos.



Consideraciones Eticas

Manipulacion
de Imagenes

Es importante ser
transparente sobre las
ediciones realizadas y
evitar la manipulacion que
pueda llevar a la
desinformacion.

Derechos de
Autor

El uso de imagenes en la
edicion debe respetar los
derechos de autory
entender las leyes de uso
justo.

Impacto Social

Los disenadores deben
ser conscientes del
Impacto de las imagenes
editadas en la sociedad y
promover
representaciones realistas
y diversas.



Futuro de la Edicion de Imagen

Inteligencia
Artificial

La IAy el aprendizaje
automatico estan
revolucionando la edicion
de imagenes,
automatizando tareas
complejas y haciendo la
edicion mas accesible.

Realidad
Aumentada
y Virtual

La integracion de la edicion
de imagenes con
tecnologias de ARy VR
esta abriendo nuevas
posibilidades para la
creacion de contenido
Inmersivo.
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Edicion
Colaborativa en
la Nube

Las herramientas de
edicion basadas en la nube
facilitan la colaboracion
entre disefadores,
permitiendo el trabajo en
tiempo real y el acceso
remoto.



Resumen

La edicion de imagenes es una habilidad esencial en
el campo del disefo y las tecnologias audiovisuales.
Desde tecnicas basicas hasta practicas avanzadas,
las herramientas y métodos de edicion permiten a los
disefadores transformar imagenes y crear contenido
visual impactante. Amedida que avanzan las
tecnologias, es fundamental mantenerse actualizado
y etico en el uso de estas poderosas herramientas.



Conclusion

La capacidad de editar imagenes no solo mejora la
calidad visual de los proyectos, sino que también
amplia las posibilidades creativas y comunicativas en
el ambito del disefno y mas alla. Al dominar los
conceptos tedricos y las técnicas de edicion, los
disenadores pueden llevar su trabajo a nuevas
alturas y transformar la forma en que el mundo
percibe y experimenta el contenido visual.



Tema 4. Técnicas
de Edicion de

Sonido

La edicion de sonido es una disciplina fundamental en la
produccion audiovisual. Consiste en manipular y ensamblar
sonidos grabados para crear una banda sonora cohesiva y
efectiva que acomparfie y mejore la narrativa visual. Esta

disciplina se encuentra en la interseccion de la creatividad
artistica y la tecnologia avanzada.




Historia y Evolucién de la Edicion
de Sonido

Primeras Etapas

La edicion de sonido tiene sus raices en los primeros dias
del cine. Durante la era del cine mudo, el sonido era en
VIVO Y generalmente consistia en una orquesta o un
pianista que acompafaba la proyeccion. Con la llegada
del cine sonoro en la década de 1920, la grabacion y
edicion de sonido se volvieron esenciales.



Historia y Evolucion de la Edicién

de Sonido

Avances Tecnhologicos

Con el tiempo, la tecnologia de grabacion de sonido avanzo
significativamente. La introduccion de la grabacion magnética
permitio la edicion mas precisa y la posibilidad de manipular
multiples pistas de sonido. Los afos 70 y 80 vieron la llegada de
las primeras estaciones de trabajo de audio digital (DAW), que

revolucionaron la ediciéon de sonido.



Herramientas de Edicion de Sonido

Estaciones de
Trabajo de Audio
Digital (DAW)

Las DAW son el corazon de la
edicion de sonido moderna.
Estas estaciones de trabajo
permiten la grabacion, edicion,
mezcla y masterizacion de
audio en un entorno digital.
Ejemplos populares incluyen
Pro Tools, Logic Pro, Ableton
Live y Adobe Audition.

Caracteristicas clave de una
DAW: grabacion multitrack,
edicion no lineal, plugins y
efectos, y automatizacion.

Equipos de
Grabaciéon y
Monitorizacion

Los microfonos, la interfaz de
audio, los monitores de
estudio y los auriculares son
elementos esenciales para la
captura y monitorizacion del
sonido. Cada uno tiene
caracteristicas unicas que
deben considerarse para
lograr una grabacion de alta
calidad.

Software
Complementario

Ademas de las DAW, existen
otros programas y plugins que
complementan la edicion de
sonido, como plugins de
efectos, software de reduccion
de ruido, y sintetizadores y
samplers.



Técnicas de Edicion de Sonido

1 Cortesy 2 Crossfades

3 Edicion de

Fundidos Los crossfades permiten Dlalogos

Los cortes y los fundidos
de entrada y salida son
tecnicas fundamentales
para eliminar partes no
deseadas y suavizar
transiciones en el audio.

4 Diseno de Sonido 5

El Foley y los efectos de sonido son
elementos cruciales para construir el
ambiente y la narrativa de una produccion.

homogénea.

combinar dos pistas de
audio de forma suave y

La sincronizacion precisa
del dialogo con la imageny
la eliminacion de ruido de
fondo son aspectos clave en
la edicion de dialogos.

Mezcla de Audio

La mezcla de audio implica ajustar niveles
de volumen, panoramica, ecualizacion y
aplicar efectos para lograr un sonido
balanceado y cohesivo.



Aplicaciones Practicas

Cine y Television

En el cine y la television, la edicion de
sonido juega un papel vital en la creacion
de la atmosfera y el soporte de la
narrativa.

Publicidad

En la publicidad, la calidad del sonido
puede ser determinante para captar y
mantener la atencidon del espectador.

Videojuegos

La edicion de sonido en los videojuegos
debe ser dindmica y adaptarse a las
acciones del jugador.

Podcast y Radio

Los podcasts y los programas de radio
dependen en gran medida de una edicion
de sonido clara y profesional.
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La ediccion de ol
sonido...

...€S una combinacion de arte y técnica. Requiere una
comprension profunda de la tecnologia disponible, asi como
una apreciacion del impacto emocional del sonido en la
audiencia. A medida que la tecnologia avanza, las
herramientas de edicion de sonido se vuelven mas
poderosas y accesibles, lo que permite a los editores
explorar nuevas posibilidades creativas.

En el contexto del disefio audiovisual, la habilidad para
editar sonido eficazmente puede transformar un proyecto
bueno en uno excelente. Por lo tanto, es esencial que los
disenadores audiovisuales se familiaricen con estas
técnicas y herramientas para maximizar el potencial de sus
producciones.




Microfonos

S Q X

Micréfonos de Micréfonos Micréfonos de
Condensador Dinamicos Cinta

Ofrecen alta sensibilidad y Mas robustos y menos Proporcionan un sonido
calidad de sonido, ideales para sensibles, adecuados para calido y natural, aunque son

grabaciones en estudio. grabaciones en vivo. fragiles y caros.



Interfaz de Audio

La interfaz de audio convierte las sefiales de sonido analdgicas en
digitales y viceversa. Una buena interfaz de audio es crucial para la
calidad de la grabacion, ya que permite capturar el audio con
precision y transferirlo al entorno digital de la DAW.




Interfaz de Audio w ’

Entrada Analdgica

1 Los micréfonos y otros dispositivos de audio envian sefales

analdgicas a la interfaz.

Conversiéon A/D

2 La interfaz convierte las senales analogicas en datos

digitales que pueden ser procesados por la computadora.

Salida Digital

3 Los datos digitales se envian a la DAW, donde pueden ser

editados y manipulados.




Monitores de Estudio

La monitorizacion precisa es vital para la edicion de sonido. Los monitores de estudio y los
auriculares de alta calidad permiten a los editores escuchar cada detalle del audio, lo que es
esencial para tomar decisiones informadas durante el proceso de mezcla y masterizacion.

Monitores de Estudio

Los monitores de estudio ofrecen una
reproduccion fiel y precisa del audio, sin
coloraciones ni distorsiones. Esto permite a
los editores evaluar con precision el balance
y la calidad del sonido.

Auriculares

Los auriculares de alta calidad también son
una herramienta fundamental en la edicion
de sonido. Permiten un monitoreo detallado
y aislado, lo que facilita la identificacion y
correccion de problemas en el audio.



Efectos de Sonido

l

Foley

El Foley es la recreacion de sonidos cotidianos que
se afladen en postproduccion, como pasos, golpes y
roces, para mejorar la inmersion del espectador.

Efectos de Sonido (SFX)

Los efectos de sonido son elementos cruciales para
construir el ambiente y la narrativa de una
produccion, ya sean sonidos naturales o artificiales.



Como Crear
un Podcast:
Guia Paso a
Paso




Los podcasts han experimentado un auge
Impresionante en los ultimos anos, convirtiendose en
una forma popular de consumir contenido digital. Ya
sea para entretenimiento, educacion o informacion,
los podcasts ofrecen una plataforma versatil para
compartir historias, conocimientos y opiniones con
una audiencia global.




Define tu Concepto y Audiencia

Tema Principal

¢,Cual seréa el tema principal de mi podcast?

Audiencia Ideal

¢ Quien sera mi audiencia ideal y queé tipo
de contenido les interesaria?

Formato

¢,Que tipo de formato utilizaré
(entrevistas, monologos, narrativas, etc.)?

Diferenciacion

¢, Como mi podcast se diferenciara de
otros programas similares ya existentes?
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Planifica tus Episodios

| Temas y Contenido

Decide sobre los temas especificos que abordaras en cada
episodio y elabora un esquema detallado de los puntos que
deseas cubrir.

2 Duracion

Determina la duracion aproximada de cada episodio,
manteniendo en cuenta la atencion de tu audiencia y la
practicidad de produccion.

3 Invitados (si aplica)

Si planeas tener invitados en tu podcast, asegurate de
coordinar sus participaciones con antelacion y tener un plan
claro para la entrevista o conversacion.




Equipo y Software

Micréfono Auriculares

Un microfono de calidad es Los auriculares son
esencial para capturar un Importantes para

audio claro y profesional. monitorear el audio
Hay una variedad de mientras grabas y para
opciones disponibles en garantizar gue no haya
diferentes rangos de problemas de sonido

precios. durante la grabacion.

Software de
Grabacidén y Ediciéon

Hay muchas opciones de
software disponibles para
grabar y editar podcasts,
como Audacity, Adobe
Audition, GarageBand y
Hindenburg Journalist.



Graba y Edita tu Podcast

1 Lugar Tranquilo

Busca un lugar tranquilo y libre de
ruidos externos para grabar,
preferiblemente con una buena
acustica.

3 Mantén la Energia

Habla con entusiasmo y energia para
mantener el interés de tu audiencia.

2

Prueba tu Equipo

Antes de comenzar a grabar, realiza
algunas pruebas de sonido para
asegurarte de que todo esté
funcionando correctamente.

[ J [ 4

Edicion

Edita cuidadosamente para eliminar
errores, pausas largas y otros

elementos no deseados, y ajusta el
volumen y la ecualizacion del audio.



Publica y Promociona tu

+

S

Plataforma de

Alojamiento

Elige una plataforma
de alojamiento de
podcasts donde
puedas cargary
distribuir tu contenido.

56

Portada
Atractiva

Disena una portada
atractiva y profesional
para tu podcast que
llame la atencion de
los oyentes
potenciales.

+

S

Promocion
en Redes
Sociales

Utiliza las redes
sociales para
promocionar tu
podcast y llegar a una
audiencia mas amplia.

Podcast

56

Resenas y
Feedback

Pide a tus oyentes que
dejen resenas y
comentarios sobre tu
podcast para ayudar a
aumentar su visibilidad
y mejorar su calidad.



Mantén la Consistencia y la
Mejora Continua

Calendario de
Publicacion

Establece un calendario regular
para la publicacion de episodios
y cumplelo para mantener el
compromiso con tu audiencia.

Recopila
Feedback

Solicita comentarios regulares
de tus oyentes y utiliza esa
retroalimentacion para
mejorar la calidad de tu
podcast con el tiempo.

Experimenta
y Evoluciona

No tengas miedo de probar
cosas nuevas y experimentar
con diferentes formatos,
estilos y temas para mantener
tu podcast fresco y relevante.



Conclusion

Aprendizaje Cuidado de

Continuo la Audiencia

Mantente informado sobre las Respeta y valora a tus oyentes, ya
tendencias y novedades en el gue son la razon por la que haces
mundo del podcasting, y colabora tu podcast. Escucha sus

con otros podcasters para comentarios y haz todo lo posible

expandir tu audiencia y obtener para proporcionarles contenido de
Inspiracion. alta calidad y relevante.

Perseverancia y Pasion

Crear un podcast requiere dedicacion, paciencia y trabajo duro, pero con una
mentalidad de mejora continua y una gran pasion por tu contenido, podras
crear un podcast exitoso que resuene con tu audiencia.



Tema 5.
Técnicas de
Montaje
Audiovisual

El montaje audiovisual es fundamental en la produccion

cinematografica y televisiva. Atraves de él, el editor da
forma a la narrativa, influye en las emociones y define el
ritmo.




Historia del Montaje

Primeros Pasos 1

Los primeros cineastas filmaban en
tomas largas sin cortes. Pronto . .. .
descubrieron que cortar y unir 2 Montaje Sovietico

fragmentos mejoraba la narrativa. _ _ _
Cineastas como Eisenstein exploraron

. - como el montaje podia manipular
Monta.le Clasico 3 emociones y crear significado.

Hollywood desarrollo un estilo de
montaje mas invisible y fluido, centrado

en la continuidad narrativa.
4 Nouvelle Vague

La Nouvelle Vague francesa introdujo
un enfoque mas libre y experimental
del montaje.



Montaje Continuo

17 Corteen 2 Reglal180°
Movimiento Mantener la camara en
Cambiar de plano un lado de la linea de
mientras un sujeto esta accion para orientacion
en movimiento para una espacial coherente.

transicion fluida.

3 Plano-Contraplano

Alternar entre personajes que hablan y sus reacciones en
escenas de dialogo.




Montaje Discontinuo

z A &

Saltos de Eje Cortes Bruscos Montaje

Cambiar de plano con Interrumpir la accion Paralelo

diferencia significativa en la bruscamente para generar Alternar entre lineas de
posicion de camara. una reaccion emocional. accion simultaneas en

diferentes lugares.



Montaje Ritmico

Cortes Rapidos Sincronizacion

Utilizados para aumentar Musical

la tension y la emocion. Hacer que los cortes
coincidan con los ritmos
de la banda sonora.

Control de
Ritmo

Ajustar la duracion de
planos para controlar el
ritmo narrativo.



Montaje de Atracciones

Yuxtaposicion Cortes de Choque
Combinar imagenes contrastantes para Introducir imagenes impactantes o
crear un impacto emocional. perturbadoras para captar atencion.
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Montaje Intelectual

Simbolos Visuales

Utilizar imagenes con
significado simbdlico o
metaforico.

Asociacion de Ideas

Combinar imagenes que
generen una nueva idea en
la mente del espectador.




Herramientas de Montaje

Adobe Premiere Pro

Final Cut Pro

Avid Media Composer

DaVinci Resolve

Edicion multicamara, correccion de color,
Integracion con Adobe

Interfaz intuitiva, edicion 4K, multicAmara

Robusto, manejo de proyectos de gran escala

Edicion, efectos visuales, correccion de
color, postproduccion de audio



Preproduccion

l | ff“-”'L-‘ BT L= 1 Lecturade 2 Storyboard
vy | #JM Guion Crear un guion gréfico
Comprender la historia y para visualizar el
puntos clave de la ensamblaje de escenas.
narrativa.

3 Planificacién

Decidir estilo de montaje y técnicas a utilizar.




Edicion de Ensamblaje

Rough Cut

1 Crear una version inicial con todas las tomas esenciales.
Organizacion

2 Clasificar y etiquetar material para facilitar acceso

posterior.




Edicion Fina

Fine Cut Edicion de Sonido

Refinar montaje inicial ajustando duracion de Integrar banda sonora, efectos y diadlogos
planos y ritmo. para experiencia auditiva coherente.




Correccion de Color y VFX

1 Color Grading 2 Efectos Visuales

Ajustar colores para consistencia Agregar CGl, efectos especiales y
visual y crear ambiente deseado. otros elementos graficos.



Finalizacion y Exportacion

Mastering

Crear version final con todas las
correcciones aplicadas.

Exportacion

Convertir proyecto a diferentes formatos
segun requisitos de distribucion.

Exlolhidos
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Montaje en Cine

1 Drama

Montaje lento y
deliberado para
desarrollar personajes y
emociones.

2

Accion
Cortes rapidos y
montaje paralelo para

aumentar tension y
emocion.




Montaje en Television

Series Dramaticas Programas de Concurso
Mantener continuidad y desarrollo de tramas Montaje rapido y dindmico para mantener
a lo largo de episodios. energia e interés.

o
© Bl

el " |
o




Montaje en
Documentales

1 Histéricos 2 Naturaleza
Usar montaje intelectual Montaje ritmico para
para conectar imagenes sincronizar accion con
de archivo con musica y sonidos.

entrevistas.




Montaje en Videos Musicales

Pop y Hip-Hop Rock y Alternativo

Montaje mas experimental y artistico para

Cortes rapidos y efectos visuales para
coincidir con ritmo enérgico. reflejar estilo musical.




Montaje en Publicidad

.=
a5 Qe
Productos Campanas Sociales

Montaje dinamico y atractivo para destacar Montaje emocional para conectar con la
caracteristicas. audiencia.



Inteligencia Artificial

1 Automatizacion

|A puede automatizar
aspectos como
deteccion de cortes y
sugerir ediciones.

2

Aprendizaje

|A puede aprender
patrones de edicidon para
mejorar asistencia.




Realidad Virtual y Aumentada

Realidad Aumentada

Realidad Virtual

Montaje debe considerar inmersion del
espectador en entorno 3D.

Guiar atencion del espectador con
elementos superpuestos en mundo real.




Edicion Colaborativa

en Nube

1 Trabajo
Remoto

Plataformas permiten a
equipos trabajar juntos
en tiempo real.

Revision
de
Proyectos

Facilita la colaboracion y
revision de proyectos.



Montaje Interactivo

Narrativa No Lineal Experiencias Inmersivas

Espectadores toman decisiones que afectan Montaje se adapta para crear experiencias
la narrativa. de visualizacion interactivas.




En conclusion...
Importancia del Montaje

1 Narrativa 2 Emocién
El montaje da forma a la Influye en las emociones
historia y guia al y reacciones del publico.
espectador.

3 Ritmo

Define el ritmo y el tono de |la obra audiovisual.




Tema 6. Procesos
Digitales de Creacion
y Edicion de
Imagenes y Sonidos

La evolucion tecnoldgica ha transformado la forma de
producir y consumir contenidos audiovisuales. Este tema
explorara los procesos y herramientas utilizados en la
creacion y edicion digital de imagenes y sonidos.




Dibujo y Pintura Digital

1 Adobe Photoshop 2 Corel Painter

Herramienta versatil Replica la aparienciay
para edicion de sensacion de medios
Imagenes y disefio artisticos tradicionales.
grafico.

3 Procreate

Interfaz intuitiva y potentes herramientas de ilustracion para iPad.




Fotografia Digital y Edicion

Captura de
Imagenes

Camaras digitales como
DSLR y mirrorless para
capturar imagenes de alta
calidad.

Adobe Lightroom

Edicion y gestion de
fotografias con ajustes
precisos.

GIMP

Alternativa gratuita a
Photoshop para edicion de
Imagenes.



Modelado y Animacién 3D

NS i |

Blender Autodesk Maya Cinema

Software gratuito y de Herramienta profesional 4D

codigo abierto para utilizada en la industria del Facilidad de uso y robusta
modelado, animacion y cine y videojuegos. Integracion con programas

renderizado. de Adobe.



Correccion de Color

Tonos

1 Ajustar los tonos de color de una imagen.
Contraste

2 Mejorar el contraste para resaltar detalles.
Saturacion

3 Ajustar la intensidad de los colores.




Retoque Fotografico

Eliminar Imperfecciones Capas de Ajuste
Herramientas como el tampon de clonary Aplicar ajustes no destructivos utilizando
la herramienta de parche. capas.
1 2 3

Alteracion de Caracteristicas

Modificar rasgos fisicos en una imagen.



Composicidony
Manipulacion de Imagenes

Trabajo en Capas Mascaras
Combinar multiples elementos Aplicar mascaras para ocultar
visuales en una sola imagen. 0 revelar partes de una capa.

Efectos Complejos

Crear efectos visuales impactantes mediante la manipulacion de
capas.




Produccion Musical

Ableton Live

Interfaz intuitiva y
capacidades de
rendimiento en vivo.

FL Studio

Entorno completo para
produccion musical,
enfocado en facilidad de
uso.

Logic Pro

Herramienta poderosay
versatil para profesionales
de la industria musical.



Diseno de Sonido

1 Pro Tools

Estandar en la industria del audio profesional.

2 Audacity
Software gratuito y de codigo abierto para edicion
de audio.

3 Adobe Audition

Parte de Adobe Creative Cloud, poderosa para
edicion y mezcla.




Grabacion de Voz y Foley

1 Estudios de 2 Interfaz 3 Software de
Grabacidén de Audio Grabacidén
Entornos Dispositivos como Herramientas como
acusticamente tratados Focusrite Scarlett Adobe Audition y Logic
para capturar audio de para conectar Pro para grabary
alta calidad. microfonos al editar.

software.



Edicion de Audio

Corte y Mezcla

1 Editar y combinar pistas de audio.

Aplicar Efectos

2 Anadir efectos de sonido a las pistas.

Correccion de Errores

3 Eliminar ruidos y corregir problemas de audio.




Mezcla de Audio
£3 2 <

Ableton Live FL Studio Otros
Facilita la mezcla en tiempo Mezclador intuitivo con Herramientas como Pro
real. amplia gama de efectos. Tools también son populares

para mezcla.



Masterizacion de Audio

iZotope Ozone Waves Plugins Otros

Conjunto de herramientas Amplia variedad de plugins Herramientas como Pro
de masterizacion con de masterizacion utilizados Tools también ofrecen
modulos de ecualizacion, por profesionales. funciones de

compresion y limitacion. masterizacion.



Software de Edicion de
Imagenes

1 Adobe Photoshop 2 Affinity Photo

Amplia gama de Alternativa asequible a
herramientas para Photoshop con
edicion y manipulacion funciones similares.
de imagenes.
3 GIMP

Software gratuito y de codigo abierto para edicion de imagenes.




Software de Edicion de Audio

RN W 60

Pro Tools Audacity Ableton Live

Estandar en la industria del Herramienta gratuita y de
codigo abierto para edicion de musica electronica.

Popular entre productores

audio profesional.
de audio.



Hardware

Tabletas Graficas

Como las de Wacom,
esenciales para dibujo y
pintura digital.

Micréfonos de
Condensador

Para grabacion de voz y
efectos de sonido de alta
calidad.

Interfaz de Audio

Dispositivos como
Focusrite Scarlett para
conectar microfonos al
ordenador.



A en la Creacion de Imagenes

Generacion de Arte

Herramientas como DALL-E y MidJourney generan
Imagenes a partir de descripciones textuales.

1 2

Edicion Automatica

Photoshop incluye funciones impulsadas por IAcomo el
relleno segun contenido.



A en la Edicion de

Imagenes

Mejora de
Imagenes

Herramientas de IA
aumentan la resolucion y
mejoran la calidad visual.

Retoque y
Restauracion

La IA permite el retoque
automatico de retratos y la

restauracion de fotos antiguas.




JA en la Creacion de Sonidos

Composicion Musical Sintesis de Voz
Herramientas como Amper Music y AIVA Tecnologias de IA generan voces sintéticas
componen musica original basada en realistas para asistentes virtuales y

parametros definidos. audiolibros.



JA en la Edicion de Sonidos

1 Reduccion de Ruido 2 Masterizacion Automatica
Herramientas como iZotope RX Plataformas como LANDR utilizan
identifican y eliminan ruidos no algoritmos de IA para masterizar pistas

deseados en grabaciones. de audio.



A en la Animacion

b &

Animacion Facial y Corporal Generacion de Personajes
Herramientas de IA generan movimientos Software como Character Creator 3 utiliza 1A
realistas a partir de datos de captura de para crear personajes 3D detallados.

movimiento.



Conclusion

La creacion y edicion digital de imagenes y sonidos
es un campo dinamico impulsado por avances
tecnologicos. Las nuevas herramientas permiten
explorar nuevas fronteras de creatividad y precision.




Tema 7. Diseno de
Procesos y Técnicas
para Productos
Digitales,
Audiovisuales y
Multimedia

El disefio de procesos y técnicas para productos multimedia
es fundamental en comunicacion digital. Implica la creacion,
planificacion y ejecucion de estrategias para producir

contenido multimedia de manera eficiente.



Conceptualizacion y Planificacion

1 Generacion
de Ideas

Punto de partida para
conceptos
Innovadores y
creativos.

Investigacion
de Mercado
Entender necesidades

y preferencias del
publico objetivo.

Definicion
de Objetivos
Establecer metas

claras y especificas
para el proyecto.



Diseno y Preproduccion

Guion y Storyboard

Definir estructura narrativa
y visualizar escenas.

Diseho de
Personajes y
Escenarios

Crear personajes y
ambientes coherentes con
la historia.

Planificacion
Técnica y Logistica

Seleccionar equipos,
organizar equipo y
gestionar presupuestos.



Produccion

1 Filmacién y Grabacion de Audio

Capturar imagenes, dialogos y efectos de sonido.

2 Diseno de Elementos Visuales y
Animaciones

Crear graficos, ilustraciones y animaciones 2D/3D.

3 Integracion de Tecnologia

Incorporar realidad aumentada, virtual y otras
tecnologias.




Postproduccion

[ J e 7

Edicidon de
Video

Ensamblar tomas y
crear narrativa
coherente.

Correccion de
Color

Ajustar brillo,
contraste y balance
de colores.

Mezcla de
Audio

Equilibrar dialogos,
musica y efectos
SONOros.

Incorporacion
de Efectos
Especiales

Agregar elementos
visuales generados
por computadora.



Distribucion y Promocion

((T)) (l

Plataformas de Estrategias Analisis del
Distribucion de Marketing Impacto
Seleccionar canales para Promocionar el producto a Evaluar recepcion del

distribuir el producto. través de campanas. publico y ajustar estrategias.



Generacion de Ideas

Brainstorming

Mapas Mentales

SCAMPER

Técnica grupal para generar ideas de
forma espontanea.

Representacion visual de ideas y
conceptos relacionados.

Técnica de creatividad para modificar y
replantear ideas existentes.



Investigacion
de Mercado

Encuestas Analisis de
Recopilar datos sobre Tendencias
pre_fe_renmas céel pdlsbee |dentificar tendencias y
objetivo. .

oportunidades en el mercado.

Estudios de Competencia

Analizar fortalezas y debilidades de la competencia.




Definicion de Objetivos

1 Objetivos 2 Objetivos 3 Objetivos
Generales Especificos SMART
Vision a largo plazo Metas a corto plazo, Especificos, Medibles,
del proyecto. alcanzables y Alcanzables,
medibles. Relevantes y

Temporales.



Guion y Storyboard

Guion Literario Guion Técnico
Describe la historia de Incluye indicaciones
manera detallada. precisas para la

produccion.

Storyboard

Representacion visual del
guion en ilustraciones.



Diseno de Personajes y Escenarios

LA

Diseno de Personajes Diseno de Escenarios

Crear apariencia, vestuario y personalidad Ambientar la narrativa con escenarios detallados.
atractivos.



Planificacidon Técnica y Logistica

Seleccion de Equipos

1 Camaras, microfonos, iluminacion y software de edicion.

Organizacion del Equipo

2 Asignar roles y responsabilidades al equipo de produccion.

Programacion de Rodajes

3 Planificar fechas y ubicaciones de filmacion.

Gestion de Presupuestos

4 Controlar gastos y asignar recursos de manera eficiente.



Filmacion y Grabacion de Audio

Direccidn Gestion de Camaras lluminacion
de Actores

Controlar angulos, Crear ambientes y resaltar
Guiar actuaciones para movimientos y encuadres. elementos clave.

transmitir emociones.



Grabacion de Audio

1 Dialogos

Capturar voces de
actores de manera
clara.

2

Efectos
de Sonido

Grabar sonidos
ambientales y efectos
especiales.

Musica
Grabar o seleccionar

musica para la banda
sonora.



Diseno de Elementos Visuales y Animaciones

Graficos y Animaciones 2D Animaciones 3D

Crear elementos visuales y animaciones en 2D.  Modelar y animar personajes y objetos en 3D.



Integracion de Tecnologia

Realidad Realidad Virtual Otras Tecnologias
Aumentada .

Crear entornos digitales Incorporar nuevas
Superponer elementos Inmersivos e interactivos. tecnologias emergentes.

virtuales en el mundo real.



Edicion de Video

Seleccion de Tomas Transiciones y Efectos
Elegir las mejores tomas grabadas. Agregar transiciones y efectos visuales.
1 2 3

Ensamblaje de Escenas

Unir tomas para crear una narrativa
coherente.



Correccion de Color

1 Brilloy 2 Balance
Contraste de Colores
Ajustar niveles de Corregir tonos y
luminosidad y contraste. saturacion de colores.

3 Apariencia Uniforme

Asegurar consistencia visual entre todas las tomas.




Mezcla de Audio

Dialogos
1 Ajustar niveles y claridad de voces.
Musica
2 Equilibrar volumen y sincronizacion de la banda sonora.

Efectos Sonoros

3 Integrar sonidos ambientales y efectos especiales.

Ecualizacion

4 Ajustar frecuencias de audio para un sonido optimo.



Incorporacion de Efectos
Especiales

Ajustes Visuales Elementos Integracién con
| Generados por Metraje Real
Retoques y correcciones Computadora
menores en imagenes. Combinar efectos con
Crear objetos, personajes y Imagenes grabadas.

entornos digitales.



Plataformas de Distribucion

1 YouTubey Vimeo 2 Streaming

Plataformas de video en linea. Netflix, Amazon Prime y otros servicios
de streaming.

3 Redes Sociales 4 Aplicaciones y Sitios Web

Facebook, Instagram, TikTok, etc. Para productos interactivos y multimedia.



Estrategias de Marketing
# r Q

Redes Publicidad Relaciones Estrategias
Sociales Digital Publicas de Contenido
Promocionar Campanas de Generar cobertura Crear contenido
contenido en anuncios en linea. mediatica y publicity. atractivo para el
plataformas publico objetivo.

soclales.
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