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— Introduccion a la Programacion

Universidad Curso 2024/2025
Rey Juan Carlos

Guia de Estudio de Introduccion a la Programacion

Introduccidn a la Programacién es una asignatura basica de formacion basica enmarcada
en diferentes grados relacionados con la informatica, ingenieria y ciencias de la
computacién en la Universidad Rey Juan Carlos. Esta asignatura esta estructurada en tres
bloques con diferentes caracteristicas, los cuales se detallan a continuacion:

Bloque 1

Este bloque se centra en los conceptos basicos de programacion y la descripcion de
lenguajes de programacion, incluyendo notaciones sintacticasy restricciones semanticas.
También aporta una primeravision a la resolucion de problemasy el uso del pseudocddigo.
Comprende el siguiente tema:

e Tema 1. Introduccién a la programacion.

Bloque 2

Este bloque recorre los diferentes elementos de la programacién estructurada, como
variables, tipos de datos, instrucciones simples y estructuradas, subprogramas y
recursividad. Representa la parte mas importante de la asignatura, englobando la mayoria
de los temas:

e Tema 2. Fundamentos del lenguaje.

e Tema 3. Operadoresy expresiones.

e Tema 4. Estructuras de control.

e Tema 5. Arrays y cadenas de caracteres.

e Tema 6. Punteros.

e Tema 7. Subprogramasy recursividad.

e Tema 8. Memoria dindmica.

e Tema 9. Estructurasy tipos de datos enumerados.

Bloque 3

Este ultimo bloque se centra en operaciones sobre ficheros, aportando otras opciones de
entraday salida a los programas desarrollados. Incluye el siguiente tema:

e Tema 10. Ficheros.

Planificacion

A continuacién, se presenta la guia de estudio de la asignatura. Esta guia de estudio
muestra la planificacidon de la asignatura en las diferentes sesiones de clase, incluyendo
con contenido a impartir, el material utilizado en cada una y el tipo de contenido que se
impartira en la sesioén (T para las sesiones teéricas y P para las sesiones practicas). Debido
al marcado caracter practico de la asignatura, muchas sesiones combinaran la teoria con
ejercicios practicos, con el fin de asegurar la comprensién de los conocimientos tedricos.
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Sesion | Temario | Tipo Contenido Material
Resolucion de problemas. Algoritmos. Lenguajes de programacion.
1 Tema1 T Compiladores e Intérpretes. Entornos de programacion. Creacion de un Tema 1: presentaciéon y apuntes.
programa en C.
2 Tema 1 P Pseudocddigo Tema 1: pres.entfd(?lon, apuntesy
ejercicios.
3 Tema 2 T Ellenguaje C. Estructuras y elementos de un prc?grama en C. Tipos de datos. ToiiTE 22 SEsEEEIE AT,
Variables. Lectura y escritura.
4 Tema 2 P Instalaciéon de un entorno de desarrollo (CLion). Ejercicios. Tema 2: ejercicios. Anexos |y Il.
Expresiones. Operadores. Conversiones entre tipos. Precedenciay Tema 3: presentacion, apuntesy
5 Tema3 | T/P . - L
asociatividad. Biblioteca math.h. ejercicios.
6 Tema 3 P Ejercicios practicos no evaluables. Practica 1 no evaluable
7 Tema4 | T/P Estructuras de seleccion Tema 4: pre.sent.a.cmn, apuntesy
ejercicios I.
8 Tema 4 P Realizacién relacionados con estructuras de seleccion. Tema 4: ejercicios | y ejercicios Il.
9 Tema4 | T/P Estructuras de repeticion Tema 4: pre.senfca.mon, apuntesy
ejercicios Il.
10 Tema 4 P Ejercicios practicos no evaluables Practica 2 no evaluable
11 Tema5 | T/P Tipos de datos compuestos. Arrays unidimensionales. Tema : pre.sent.a.cnon, apuntesy
ejercicios I.
12 Tema5 P Ejercicios estructuras de control y arrays unidimensionales. Tema 5: ejercicios | y ejercicios Il.
13 Tema5 | T/P Arrays bidimensionales. Cadenas de caracteres. Biblioteca string.h. Tema 5: przjseerr;igzl?’ apuntesy
14 Temab P Ejercicios arrays bidimensionales y cadenas de caracteres. Tema 5: ejercicios Il.
15 Tezr?Sas P Ejercicios practicos evaluables. Practica 1 evaluable
Punteros. Declaracion. Puntero a NULL. Puntero a puntero. Operadores. Tema 6: presentacion, apuntesy
16 Tema6 | T/P . . . . . Lo
Errores comunes. Punteros void. Escritura de direcciones de memoria. ejercicios.
17 Tema6 | T/P Aritmética de punteros. Arrays y punteros. Tema 6: pre;ee?Ct?CczlooSn, apuntesy
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Uso de funciones. Subprogramas y mdédulos. Disefo top-down. Uso de Tema 7: presentacioén, apuntesy
18 Tema7 | T/P . . .. . L
funciones. Ejecucion de funciones. ejercicios I.
: , T 7: tacion, t
19 Tema7 | T/P Paso de parametros. Paso de arrays como parametro. emg prgsen ac?|on. gpun esy
ejercicios | y ejercicios Il.
20 Tema?7 | T/P Recursividad. Tema 7: pre-sen.te?mon, apuntesy
ejercicios lll.
21 Temas T/P Recursividad. Ejercicios practicos evaluables. T‘emz'a 7 presenicac'lon, apuntes y
2-7 ejercicios lll. Practica 2 evaluable
22 Tema7 | T/P Funcién main. Médulos. Tema 7: pre-sen'c.a.clon, apuntesy
ejercicios I.
23 Temas | TP Espacios de memoria en C. Memoria dlngmlca. Funciones para la gestion de Tema 8: pregentgqon, apuntesy
memoria. ejercicios.
24 Tema8 | T/P Arrays unidimensionales dinamicos. Arrays bidimensionales dinamicos. Tema 8: preesj(:?;acciloosn, apuntesy
25 Tema9 | T/P Estructuras. Typedef. Manejo de estructuras. Tema 9: pre.sent‘a‘cnon, apuntesy
ejercicios I.
26 Tema9 | T/P Manejo de estructuras. Tipos de datos enumerados. Tema 9: pre.senjca.mon, apuntesy
ejercicios Il.
27 Te::S P Ejercicios practicos evaluables. Practica 3 evaluable
.. . . Tema 10: presentacion, apuntesy
28 Tema10 | T/P Introduccion. Ficheros. Ficheros de Texto. L
ejercicios.
. N Tema 10: presentacion, apuntes 'y
29 Tema 10 | T/P Ficheros binarios. e
ejercicios.
30 TjTgS P Resolucidon examenes anteriores Examenes anteriores.
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