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Objetivo

El objetivo de este trabajo es analizar el Marco de
Referencia de la Competencia Digital Docente
(Espaiia), compartiendo ejemplos y acercandolo
a cualquier persona que quiera conocerlo mas a
fondo.




"\ Competencia
. — @”

Combinacion de conocimientos, habilidades
(intelectuales, manuales, sociales, etc.), actitudes y
valores que capacitardn a un titulado para afrontar con
garantias la resolucion de problemas o la intervencion
en un asunto en un contexto académico, profesional o
social determinado

http://www.unizar.es/eees/doc/doc4.pdf



http://www.unizar.es/eees/doc/doc4.pdf

MARCO DE REFERENCIA EUROPED HABLA DE § COMPETENCIAS CLAVE (GENERALES):

Comunicacion en la lengua materna (alfabetismo)
Comunicacién en lenguas extranjeras

Competencia matematica y competencias basicas en cienciay
tecnologia

. Competencia digital

Aprender a aprender

. Competencias sociales y civicas

Sentido de la iniciativa y espiritu de empresa
Conciencia y expresion culturales

N N

https://www.mecd.gob.es/dctm/ministeriofeducacion/mecu/movilidadeuropa/competenciasclave.pdf?documentld=0901e72b80685fb1



https://www.mecd.gob.es/dctm/ministerio/educacion/mecu/movilidadeuropa/competenciasclave.pdf?documentId=0901e72b80685fb1
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A ENTRANA EL USO SEGURO Y CRTICO DE LAS
TECNOLOGIAS DF LA SOCTEDAD DF LA INFORMACION PARA EL TRABATO, EL
OCIO Y LA COMUNICACION . SE SUSTENTA EN LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN MATERIA DE TIC: EL USO DE ORDENADORES PARA OBTENER, FVALUAR,
ALMACENAR, PRODUCIR, PRESENTAR £ INTERCAMBIAR INFORMACION, ¥

COMUNICARSE Y PARTICIPAR EN REDFS DE COLABORACION A TRAVES DE

[NTERNET
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https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/?uri=CELEX%3A32006H0962&qid=1690801752825
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https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
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https://intef.es/wp-content/uploads/2023/05/MRCDD_GTTA_2022.pdf
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COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE
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ACCESO ala EXPERIENCIA LIDERAZGO
profesion aula INNOVACION

Para poder ascender en este modelo se
necesitan: 3 tipos de conocimientos
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https://innovacionyformacion.educa.madrid.org/competencia-digital#acreditacion
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Normativa que reqgula la acreditacion de la competencia digital docente por Adminis ion educativa

Administracion Educativa

Andalucia

Principado de Asturias

llles Balears

Canarias

Normativa

Resolucién de 20 de septiembre de la Direccién General de Tecnologias Avanzadas y
Transformacion Educativa de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacidn Profesional por
la que se convoca el procedimiento para la acreditacién

ORDEN ECD/1040/2023, de 31 de julio, por la que se regulan los procedimientos para la
acreditacion de los niveles de la competencia digital docente del Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente del profesorado no universitario

Resolucion de 25 de enero de 2024, de la Consejeria de Educaci6n, por la que se regulan los
procedimientos para la certificacion, acreditacion y reconocimiento de la competencia digital
docente para el personal docente

Resolucion del director general de Personal Docente y Centros Concertados por la cual se
establece el procedimiento para la acreditacion de la competencia digital docente en el &mbito
de gestion de la Consejeria de Educacion y Universidades

Resolucion de la Direccién General de Ordenacion, Innovacidn y Calidad, por la que se publica la
relacién de profesorado que obtiene la acreditacién en competencia digital docente del
profesorado dentro del componente 19 del programa de resiliencia y recuperacién,
#CompDigEdu, durante el curso 2022-2023.
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https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-docente/
https://intef.es/competencia-digital-educativa/competencia-digital-docente/

Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente
Procedimiento de acreditacion

« Certificacion de la formacion: una o varias actividades formativas con una duracion total
minima de 40 horas.

« Superacion de prueba especifica de acreditacion.

- Titulos oficiales que habiliten para la profesion docente.

« Certificacion de la formacion: una o varias actividades formativas con una duracion total
minima de 50 horas.

« Superacion de prueba especifica de acreditacion.

- Titulos oficiales que habiliten para la profesion docente.
FUENTE; https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-

la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-

de-la-competencia-digital-docente


https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/

Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente
Procedimiento de acreditacion

« Certificacion de la formacion: una o varias actividades formativas con una duracion
total minima de 60 horas.

+ Superacion de prueba especifica de acreditacion.

+ Evaluacion a través de la observacion del desempeiio.

+ Certificacion de la formacion: una o varias actividades formativas con una duracion
total minima de 70 horas.

+ Superacion de prueba especifica de acreditacion.

+ Evaluacion a través de la observacion del desempeiio.

FUENTE; https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-

la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-

de-la-competencia-digital-docente


https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/

Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente
Procedimiento de acreditacion

« Evaluacion a través de la observacion del desempeiio.

« Acreditacion por un proceso de analisis y validacion de las evidencias: coordinacion
TIC, premios, publicaciones, coordinacion y participacion en proyectos, etc.

+ Evaluacion a través de la observacion del desempeiio.

+ Acreditacion por un proceso de analisis y validacion de las evidencias: premios,
publicaciones, ponencias, coordinacion y autoria de proyectos, etc.

FUENTE; https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-

la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-

de-la-competencia-digital-docente


https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/
https://intef.es/Noticias/acuerdo-sobre-la-certificacion-acreditacion-y-reconocimiento-de-la-competencia-digital-docente/

Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente

Competencias profesionales delos
docentes

1. COMPROMISO
PROFESIONAL

1.1 Comunicacion organizativa

1.2 Participacion, colaboraciony
coordinacion profesional

1.3 Practica reflexiva

1.4 Desarrollo profesional digital
continuo

1.5 Proteccion de datos
personales, privacidad,
seguridady bienestar digital

Ll e\ A

Competencias docentes parael
desarrollo de la competencia
digital del alumnado

Competencias pedagogicas de los docentes

2.1 Busqueday seleccién de 3.1 Ensefianza
contenidos digitales

2.2 Creaciény modificacion de
contenidos digitales

3.2 Orientaciényapoyoenel
aprendizaje

' 6.1 Alfabetizacion mediaticay
eneltratamientodela
_informaciény de los datos

e T 3.3 Aprendizaje entre iguales
2.3 Proteccion, gestiony
comparticion de contenidos
digitales 3.4 Aprendizaje autorregulado
6.2 Comunicacion, colaboracion
y ciudadania digital
6.3 Creacidn de contenidos
digitales

6.4 Uso responsabley bienestar

. . digital
4.1 Estrategias de evaluacion 3
4.2 Analiticasy evidenciasde A &> Resolucionde problemas
aprendizaje
4.3 Retroalimentaciony toma
dedecisiones

5.3 Compromiso activo del
alumnado con su propio
aprendizaje



AREAT: COMPROMISO PROFESIONAL -




AREA 1: COMPROMISO PROFESIONAL

Aspectos

O Mantener una actitud positiva, critica y reflexiva hacia
el uso de las tecnologias digitales en la educacion.

[ Actualizar los conocimientos y las habilidades digitales
de forma continua y autonoma.

O Disenar formaciones y protocolos



AREA 1: COMPROMISO PROFESIONAL

Aspectos

O Participar en comunidades de aprendizaje v redes
profesionales que usen las tecnologias digitales para
compartir recursos, experiencias y buenas practicas.

O Innovar y experimentar con nuevas metodologias,
herramientas y recursos digitales para mejorar la
practica docente y el aprendizaje de los estudiantes.

[ Gestionar datos personales, privacidad, seguridady
bienestar digital
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AREA 1: COMPROMISO PROFESTONAL Pl intercambio de ideasy el
trabajo en colaboracion entre

profesoradoy alumnado de los
paises que participan en

Ejemplos y buenas practicas eTwinning, a través de las TIC

[ Usar plataformas como [eTwinning] o [Procomun] para colaborar
con otros docentes y centros educativos a nivel nacional e
internacional, intercambiar ideas y desarrollar proyectos
conjuntos. E: r——

@ o o
) TWI n n I ng Portal del Servicio Nacional de Apoyo eTwinning

Inicio Proyectos - Ideas -  Formacion «

Informate sobre el Sello de Calidad Nacional %K

1 N e NS

https://etwinning.es/es/



https://etwinning.es/es/
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AREA1: COMPROMISO PROFESTONAL

Procomun

Unproyectode UM SPETA | b ucacon

INSTITUTO NACIONAL DE
D . e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS ¥ DE

FORMACION DEL PROFESORADO

/14 P - |
@ procomun

RED DE RECURSOS EDUCATIVOS EN ABIERTO

@® Blisqueda de recursos

O Busqueda multimedia
Busca...

Q

Todos los contenido:»  Area de conocimientcw  Contexto educativcw

Py

https://procomun.intef.es/



https://procomun.intef.es/

AREA 1: COMPROMISO PROFESIONAL “

Ejemplos y buenas practicas

) Crear un [blog], un [canal de YouTube/Twitch] o un [podcast] para
difundir el trabajo realizado en el aula, reflexionar sobre la propia
practica docente y recibir comentarios de otros profesionales.

Crea tu propio podcast escolar
(Educacion 3.0):
https://www.educaciontrespuntoc

ero.com/recursos/programas-
para-crear-podcast/



https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/programas-para-crear-podcast/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/programas-para-crear-podcast/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/programas-para-crear-podcast/

AREA 1: COMPROMISO PROFESIONAL

Ejemplos y buenas practicas
P City&s
%% s inside an OPen Badse? ‘ Guilds
o |
5 =
/ recipient

) Realizar cursos de formacién W
en linea para adquirir nuevas N
issver
I evidence

competencias digitalesy
certificarlas mediante =
... . . name P>
[insignias digitales / Badges]

) Explorar y compartir las description @ = ——
posibilidades pedagdgicas de —_— o
herramientas tecnologicas crieria 3

) Gestionar Entornos V stardards QSK expires:
Personales de Aprendizaje ks i P -
(EPA) / Personal Learning tags Q
Environments (PLE)
@bryanMathers
https://bryanmmathers.com/hashtag/openbadges/page/3/



https://bryanmmathers.com/hashtag/openbadges/page/3/
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AREA1: COMPROMISO PROFESTONAL :

Niveles de desempeiio

=

&>

b

-
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N N N

El docente usa las tecnologias digitales para su desarrollo profesional basico y para
comunicarse con otros agentes educativos.

El docente usa las tecnologias digitales para su desarrollo profesional intermedio y
para colaborar con otros agentes educativos.

El docente usa las tecnologias digitales para su desarrollo profesional avanzado y
para innovar en su practica docente.

El docente usa las tecnologias digitales para liderar el desarrollo profesional de otros
docentes y para impulsar la innovacion en su centro educativo.

El docente usa las tecnologias digitales para al desarrollo profesional de la comunidad
educativa y para participar en redes de innovacion a nivel regional, nacional o internacional.

El docente usa las tecnologias digitales para el desarrollo profesional de la comunidad
educativa y para coordinar redes de innovacién a nivel regional, nacional o internacional.




Competencias |
pedagogicas
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AREA 2: CONTENIDOS DI6IALES il




AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Elementos comunes

Propiedad intelectual Sistemas de
catalogacién y uso de Uso de estandares
y derechos de autor
metadatos

PROTECCION,
GESTION Y
COMPARTICION

BUSQUEDA Y CREACION Y
SELECCION MODIFICACION

Funcionamiento de

Utilizacién de
los motores de Uso de gestores de
) herramientas de
busqueday contenidos
autor
estrategias de uso

Elementos especificos



AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

ASp e CtOS BUSQUEDAY CREACION Y PZ(:;;C;’LOYN'
SELECCION MODIFICACION

COMPARTICION

[ Identificar, seleccionar y evaluar recursos digitales
relevantes, fiables y adecuados para el contexto educativo,

teniendo en cuenta aspectos como la calidad, la accesibilidad,
la usabilidad y la seguridad.

J Crear, modificar y adaptar recursos digitales propios o
ajenos, usando herramientas digitales apropiadas y respetando
los derechos de autor y las licencias de uso.

J  Compartir recursos digitales con otros docentes, estudiantes
o familias, usando canales digitales adecuados y fomentando
la cultura de la colaboracién y la reutilizacion.



Tipos de contenidos digitales en educacion

Infografias
Documentos Presentaciones Posters / Flyers
Mapas mentales

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES
A

eBooks
Manuales/Guias Podcasts
Libros

Articulos/Post
Newletters

Videos Publicaciones en

Streaming RRSS pLEIEE

Encuestas Imagenes SCORM
Tests Gifs Simuladores
Formularios Memes



https://ticsyformacion.com/2023/03/03/tipos-de-contenidos-digitales-para-formacion-infografia-contenido-formacion-educacion/
https://ticsyformacion.com/2023/03/03/tipos-de-contenidos-digitales-para-formacion-infografia-contenido-formacion-educacion/
https://ticsyformacion.com/2023/03/03/tipos-de-contenidos-digitales-para-formacion-infografia-contenido-formacion-educacion/
https://ticsyformacion.com/2023/03/03/tipos-de-contenidos-digitales-para-formacion-infografia-contenido-formacion-educacion/
https://ticsyformacion.com/2023/03/03/tipos-de-contenidos-digitales-para-formacion-infografia-contenido-formacion-educacion/

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

Documentos
Manuales/Guias

W Libros

eBooks

——

—

OpenOffice.org”

[ ) LibreOffice



AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES “

Tipos de contenidos digitales en educacion

Infografias
\“"'r, Presentaciones Posters / Flyers
Mapas mentales
"'ln\“ 9
Prezi
PIKTOCHART
genlollg Picture the Diffe
popplet
.

. %4 Mindomo

PIXTON Im%g?nes il pixabay
ITS




AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

Articulos/Post - n
WORDPRESS E a




AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

D Youlube o *
Sl

edpuzzle

@
Streaming

OBS Studio
.C“'“’“ H-P 9

zoom




AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

Kahoot!
wooclap K | 0“'2'22

Mentimeter

Encuestas
Tests E% SOCIat 1ve
Formularios



AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

Publicaciones en
RRSS

52 slack

O




AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

& spotify.for Podcasters M Audacity
«voox

0"“". IV rssoerons

SO U N DC Lo U D https://podcast.adobe.com/enhance



https://podcast.adobe.com/enhance

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Tipos de contenidos digitales en educacion

) IR spaces@o

Objetos de aprendizaje ]

[ ’ ] Jamboard
Paquete de contenido (SCORM)
[ 02 ] m

. INTERACTIVE SIMULATIONS
Plataforma e-learning / otros /]

[
e Miro
eXeLearning Simuladores nn
El nuevo eXeLeaming... - " UI ql

[
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AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Creative Commons
CARACTERISTICAS DE LAS LICENCIAS CREATIVE COMMONS

@creative
commons

O ® 3

GRATUITAS LEGALES NO EXCLUSIVAS

No suponen ningin Basadas en los Compatibles con otras
coste para el autor derechos de autor licencias y acuerdos

© @ ©

SENCILLAS RECONOCIDAS IRREVOCABLES

Sisterna muy sencillo Reconocidas Eliminar la licencia CC
y répide de usar internacionalmente no afecta a las copias
en circulacion

Infografia perteneciente al REA “Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecto EDIA

Iconos de Freepik y Vectors Market para www.flaticon.es

https://creativecommons.cl/2014/03/como-entender-la-relacion-entre-copyright-copyleft-

dominio-publico-y-creative-commons-con-la-analogia-del-semaforo



http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/licencias_creative_commons.html
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guiadelicencias/licencias_creative_commons.html
https://creativecommons.cl/2014/03/como-entender-la-relacion-entre-copyright-copyleft-dominio-publico-y-creative-commons-con-la-analogia-del-semaforo/
https://creativecommons.cl/2014/03/como-entender-la-relacion-entre-copyright-copyleft-dominio-publico-y-creative-commons-con-la-analogia-del-semaforo/

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES
MATERIALES DISPONIBLES EN LA RED

gliene
Copyright?

gTiene licencia
CreativeCommons?

¢(No indica
nada?

:  No puedes reproducir, transformar ni
¢ publicar el contenido sin el permiso
¢ expreso del autor/a

: Puedes copiar y distribuir el contenido y

¢ realizar las acciones que no estén

: expresamente prohibidas por la licencia.
: siempre que se cumplan las condiciones
: delamisma.

:  No puedes reproducir, transformar ni
: publicar el contenido sin el permiso
! expreso del autor/a



https://cedec.intef.es/wp-content/uploads/2020/06/infografi%CC%81a-compartir-materiales-1024x724.png

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Ejemplos y buenas practicas

) Consultar repositorios de recursos digitales educativos, como [Agrega2],
[EducaMadrid] o [Eduteka], para encontrar materiales curriculares,
actividades interactivas, simulaciones, etc. que se ajusten a las necesidades
del alumnado.

@Educamadrid SERVICIOS ~ VALORES  AVISOS  AYUDA ’ €]

o B®
W
i l7R Plataforma de servicios publicos para la comunidad educativa.

Proyecto Agrega 2

=

= ade
= -
P i

(35, < lisd @&
y Aulas Virtuales edia i
G d bs d Recursos, activi dades, examenes, Videos, audios, imag d Alm, m de arch
P lab cuaderno del profesor... 3D, rutas. d lab

http://www.agregaz.es/web/ https://www.educa2.madrid.org/educamadrid/



https://eduteka.icesi.edu.co/
http://www.agrega2.es/web/
https://www.educa2.madrid.org/educamadrid/

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Ejemplos y buenas practicas

) Consultar repositorios de recursos digitales educativos, como [Agrega2],
[EducaMadrid] o [Eduteka], para encontrar materiales curriculares,
actividades interactivas, simulaciones, etc. que se ajusten a las necesidades

del alumnado. -7 w :
e LE g ‘l

) Comunidades en redes sociales
| EDITAR

Grupo de Ideas para decorar tu sala de clases, manualidades, actividades y proyectos

Material didactico educativo v
Publicacién Pe.m.ilente i Administrar publicacion
1 publicacion Mas informacion
Conversacién Di d Personas Eventos Multimedi (=1

Miembros - 114.329

ttps://www.tacebook.com/eroups/96

27860314821


https://eduteka.icesi.edu.co/
https://www.facebook.com/groups/964527860314821

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Ejemplos v buenas practicas

] Usar herramientas para crear documentos, presentaciones, infografias,
videos animados, etc. que se puedan editar y personalizar facilmente.

HERRAMIENTAS LIBRES PARA CREAR CONTENIDOS
Gufa de Software libre en educacién

HERRAMIENTAS DE AUTOR EDICION DE IMAGEN ORGANIZADORES GRAFICDS
P exelearning Wl GIMP @5 CMapTools
el EdiLIM Q Inkscape - FraMindMap
HSp N Kifa B¢ FreeMind
EDICIGON DE VIDEO GRABACION DE PANTALLA EDICIGN DE AUDIO
Il srorcu & ©sBsstudio @ Audocty
& OpenShot
& or @ VokoScreenNG PUBLICACIONES
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AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Ejemplos y buenas practicas

] Publicar recursos digitales en plataformas como [SlideShare], [Zotero] o
[YouTube] para darles visibilidad y difusién, indicando la autoria y la
licencia de uso (preferiblemente una licencia [Creative Commons]).

Zotero Groups  Documentation  Forums  Getlnvolved  Logln

Your personal
research assistant

Zotero is a free, easy-to-use tool to help you
collect, organize, annotate, cite, and share research.

Download

il for Mac, Windows, Linux, and iOS

https://www.zotero.org/



https://www.zotero.org/

AREA 2: CONTENIDOS DIGITALES

Niveles de desempeiio

é Y é Y

El docente crea y modifica recursos digitales intermedios para el contexto
educativo.

El docente crea y modifica recursos digitales avanzados para el contexto
educativo.

El docente disefia y desarrolla recursos digitales innovadores para el
contexto educativo.

El docente disefia y desarrolla recursos digitales integrados en entornos de
aprendizaje complejos e innovadores.




AREA 3:ENSENANZA Y APRENDIZAJE




Se sustituye/replica lo b
M 0 D E LO SA M R anterior mediante
tecnologia.

Se producen mejoras, se

Sustitucion enriquece ademas de
sustituir.

MEJORA

Aumento

Se redisefian las Modificacion
tareas.

Redefinicidon

Se crean nuevos

ambientes de
aprendizaje.




ODELO
PACK

Conocimiento
Tecnolégico Pedagégico del
Contenido (TPACK)

Conocimiento Conocimiento
Tecnolégico Tecnoldgico
Pedagégico del Contenido

(TCK)

Conocimiento
Pedagdgico
(PK)

Conocimiento
Pedagoégico del
Contenido

(PCK)

Contextos http://tpack.org/



http://tpack.org/

AREA3: ENSERANZA Y APRENDIZATE

Proporcionar

AS ecto S Anticipar las dificultades Detectar los problemas retroalimentacion y
p apoyo inmediato

O Usar las tecnologias digitales para diseiar, planificar,
implementar v evaluar actividades de ensenianzay
aprendizaje que favorezcan el desarrollo de las
competencias clave del alumnado, como la comunicacion,
el pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion.

O Integrar las tecnologias digitales en el curriculo, teniendo
en cuenta los objetivos, los contenidos, las metodologias y
los criterios de evaluacion de cada area o materia.



AREA3: ENSERANZA Y APRENDIZATE
Aspectos

O Aplicar estrategias didacticas que aprovechen el potencial
pedagogico de las tecnologias digitales, como el
aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje
cooperativo, el aprendizaje invertido o el aprendizaje
adaptativo.

0 Fomentar el uso responsable, ético y seguro de las
tecnologias digitales por parte del alumnado, promoviendo
la alfabetizacion mediatica y la ciudadania digital.



AREA3: ENSERANZA Y APRENDIZATE

Ejemplos y buenas practicas

[ Usar plataformas como [Moodle], [Google Classroom] o
[Microsoft Teams] para crear entornos virtuales de
aprendizaje que faciliten la gestion, la comunicaciony la
evaluacion de las actividades de enseflanza y aprendizaje.

0 Usar recursos educativos abiertos (REA), como los
disponibles en [Procomun], [EducaLab] o [Eduteka], para
acceder a materiales curriculares de calidad, adaptadosa los
diferentes niveles educativos y areas o materias.



AREA3: ENSENANZA Y APRENDIZATE 53R

gl

Retener

Recursos Educativos en Abierto (REA / OER)

LAS 4 R DE LOS RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS

DEFINICION Y CARACTERISTICAS DE LOS REA

Los Recursos Educativos Abiertos (REA) son materiales de aprendizaje. ensenanza e investigacion, en cualquier for- J

Basado en el modelo de las 4R de David Wiley hitp://opencontent.org

REUTILIZAR
” (Reuse)
Derecho a usar publicamente \
REDISTRIBUIR
(Redistribute)

una copia del material original,
Derecho a compartir copias del

mato y soporte, de dominic publico o protegidos por derechos de autor y que han side publicados con una licencia
abierta que permite el acceso a ellos, asi como su reutilizacion, reconversion, adaptacion y redistribucion sin costo
alguno por parte de terceros. UNESCO 2019,

earacreristicas BASICAS caracteristicas RECOMENDADAS

EDUCATIVOS ACCESIBLES
Materiales de aprendizaje, enseranza o Creados siguiendo las pautas

investigacion. recomendodas de accesibilidad.

revisado o remezclado.

REVISAR
4 R (Revise)

Derecho a editar, adaptar y

-
). material original, revisado o modificar tu copia del material.
.. GRATUITOS FACILMENTE EDITABLES material rigial. revis

El acceso, utilizacion o modificacion no Pueden ser editados con herramientas

supene ningln coste para el usuario, » gratuitas, multiplataforma y faciles de usar.

Son de dominio publico o tienen un licencia \ Son heramientas de cambio y de . .

L . que permite su acceso, uso y modificacion, ' innovacion. DereC.hO c'comblnar _fu copia del
material original o revisado con ofro

material para crear algo nuevo.

160NGS QISSADOOS EO1 FIBEpik dB wiwn NENCoN.8s

—
https://descargas.intef.esfcedec/provectoedia/guias/contenidos/guia rea exe/qu son los rea.html
https://conectatic.intef.es/mod/book/view.php?id=48  https://urjc.libguides.com/c.php?g=699952&p=5028391



https://conectatic.intef.es/mod/book/view.php?id=48
https://descargas.intef.es/cedec/proyectoedia/guias/contenidos/guia_rea_exe/qu_son_los_rea.html
https://urjc.libguides.com/c.php?g=699952&p=5028391

AREA3: ENSENANZA Y APRENDLZATE ”

Ejemplos vy buenas practicas

) Usar herramientas como [Padlet], [Mentimeter/Wooclap] o [Flipgrid] para crear espacios
de interaccion y participacion del alumnado, donde puedan expresar sus opiniones, ideas o
dudas, asi como compartir sus productos o evidencias de aprendizaje.

Podiet

\Y Ejemplos y buenas practicas en el uso de redes sociales en educacion

Mensajeria E Combinacion de

Facebook : Twitter E Instagram E instantanea diversas redes TikTok y otras redes *

La relacién profesor- i l Twitter y desarrollo I Involucracion del ¢ 1 Telegrameniaasignatura Miriam Gonzalez ¢ I Daniel Smith, consejos

alumno y la comunicacion en profesional del futuro alumnado en su aprendizaje de Tecnologia de Procesos divuigando sobre diarios para mejorar el inglés
3 iones d de através de Instagram de Fabricacion 1 informatica (LinkedIn)

los alumnos matematicas: percepciones Stories e eeTe

i Aportacion de la profesora Gema
de uso e intereses T it i H Gutier

En el i vidwo do

yyyyy

st s e e : | : https://www3.gobietnodecanarias.org/
medusa/ecoescuela/recursosdigitales/2
020/04/07/flipgrid/



https://padlet.com/oriolURJC/ejemplos-y-buenas-pr-cticas-en-el-uso-de-redes-sociales-en-e-5f4txxwqib0y9zo5
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/2020/04/07/flipgrid/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/2020/04/07/flipgrid/
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/recursosdigitales/2020/04/07/flipgrid/

AREA3: ENSENANZA Y APRENDLZATE

Ejemplos vy buenas practicas

] Usar herramientas como [Scratch], [Code.org] o [Arduino] para introducir
al alumnado en el pensamiento computacional y la programacion,
desarrollando su creatividad, su légica y su capacidad de resolver problemas.

LAamo- o W ™~ O E“ ~ v? O‘
53 i 2 >k
! DIGITAL (PWM ~) & &



https://en.scratch-wiki.info/wiki/User_Interface

AREA3: ENSENANZA Y APRENDLZATE

Niveles de desempeiio

El docente usa las tecnologias dlgltales para apoyar la ensenanzay el aprendizaje de
forma basica.

El docente usa las tecnologias digitales para enriquecer la ensefianza y el aprendizaje
de forma intermedia.

El docente usa las tecnologias digitales para transformar la ensefianzay el
aprendizaje de forma avanzada.

El docente usa las tecnologias digitales para facilitar el aprendizaje personalizado,
adaptativo y colaborativo del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para disefiar e implementar entornos de aprendizaje
innovadores que favorezcan el desarrollo de competencias clave del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para disefiar e implementar entornos de aprendizaje
integrados que favorezcan el desarrollo integral del alumnado.

el

l\)



AREA &: EVALUACIGN Y RETROALIMENTACION




ANALITICAS Y RETROALIMENTACION
ESTRATEGIAS DE

. EVIDENCIAS DE Y TOMA DE
Aspectos ST

APRENDIZAIJE DECISIONES

O Usar las tecnologias digitales para recoger, analizar y
comunicar informacién sobre el proceso y los resultados de
aprendizaje del alumnado, asi como para proporcionar una
retroalimentacion formativa y personalizada.

0 Disenar e implementar medios e instrumentos de
evaluacién digital que sean validos, fiables, diversos y
adecuados al contexto educativo, cumpliendo con las
medidas de seguridad v proteccion de datos personales.



Aspectos

O Generar, almacenar, validar, seleccionar, analizar e
interpretar las evidencias digitales sobre la actividad, el
rendimientoy el progreso del alumnado, respetando la
normativa vigente en cuanto a proteccion de datos.

O Informar al alumnado v a las familias sobre las evidencias
de aprendizaje aportadas por las tecnologias digitales y
facilitar su comprension y uso para la toma de decisiones.



Ejemplos y buenas practicas

) Usar herramientas como [Socrative], [Wooclap] o [Mentimeter] para crear
pruebas en linea que permitan evaluar el nivel de logro de los objetivos de
aprendizaje, asi como obtener informes automaticos con los resultados vy
estadisticas del alumnado.

] Usar herramientas como [Google Forms / MS Forms], [SurveyMonkey] o
[Typeform] para crear encuestas o cuestionarios que permitan recoger la
opinion, la satisfaccion o la autoevaluacion del alumnado sobre el proceso de
ensenanzay aprendizaje.

) Usar herramientas como [Kahoot], [Quizizz] o [Plickers] para crear
actividades ludicas e interactivas que permitan evaluar el conocimiento previo,
el repaso o la consolidacion de los contenidos, asi como ofrecer una
retroalimentacion inmediata al alumnado.



AREA 4 EVALUACION Y RETROALIMENTACIGN

Ejemplos y buenas practicas

] Usar herramientas como [Edpuzzle], [Educaplay] o [H5P] para crear recursos
multimedia interactivos que permitan evaluar la comprension, la aplicacion o
la creacion de los contenidos por parte del alumnado.

) Usar herramientas como [Padlet], [Flipgrid] o [Seesaw] para crear portafolios
digitales que permitan recoger, organizar y mostrar las evidencias de
aprendizaje del alumnado en diferentes formatos (texto, imagen, audio, video,
etc.).

) Usar herramientas como [Rubistar], [iRubric] o [CoRubric] para crear ribricas
que permitan evaluar el desempetio del alumnado en tareas complejas o
competenciales, asi como ofrecer una retroalimentacion clara y especific.



https://web.seesaw.me/
http://rubistar.4teachers.org/index.php
https://www.rcampus.com/indexrubric.cfm
https://corubric.com/

AREA 4 EVALUACION Y RETROALIMENTACION

Niveles de desempeiio

2

N N N
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El docente usa las tecnologias digitales para recoger y comunicar informacion sobre
el aprendizaje del alumnado de forma basica.

El docente usa las tecnologias digitales para analizar y comunicar informacién sobre
el aprendizaje del alumnado de forma intermedia.

El docente usa las tecnologias digitales para interpretar y comunicar informacién
sobre el aprendizaje del alumnado de forma avanzada.

El docente usa las tecnologias digitales para proporcionar una retroalimentacion
formativa y personalizada al alumnado sobre su aprendizaje.

El docente usa las tecnologias digitales para involucrar al alumnado en la evaluacién y la
retroalimentacion de su propio aprendizaje y el de sus compafieros.

El docente usa las tecnologias digitales para diseflar e implementar sistemas de evaluacién integrados que
permitan el reconocimiento, la validacion y la acreditacion del aprendizaje del alumnado.




AREA S:EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES




re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Aspectos

0 Usar las tecnologias digitales para facilitar el aprendizaje
de todo el alumnado, eliminando las barreras contextuales
para su presencia, participacion y progreso.

0 Garantizar la accesibilidad fisica, sensorial y cognitiva a
los recursos digitales, asi como la equidad y la inclusién de
todo el alumnado, atendiendo a sus necesidades educativas
personales y respetando sus derechos digitales.



re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Aspectos

O Integrar las tecnologias digitales en estrategias
pedagogicas que promuevan el compromiso activo del
alumnado con una materia, convirtiéndole en protagonista
de su propio aprendizaje e incentivando el desarrollo de
operaciones cognitivas complejas y de competencias
transversales, como el pensamiento critico o la creatividad.



re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Aspectos

0 Utilizar las tecnologias digitales para atender las
diferencias del alumnado, ofreciendo actividades de
aprendizaje adaptadas al nivel de competencia, intereses y
necesidades de cada estudiante.

0 Fomentar el uso reflexivo, ético y responsable de las
tecnologias digitales por parte del alumnado, teniendo en
cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, y aplicando
criterios de sostenibilidad y ciudadania digital.



re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE L0S ESTUDIANTES

Adoptar medidas para facilitar la
accesibilidad e inclusion

Atender a las diferencias personales
en el aprendizaje

Motivar y despertar el interés
y la curiosidad

Aprendizaje de todo el

Estrategias docentes
alumnado

Relacionar el aprendizaje académico
con las experiencias vivenciales
y del mundo real

L

Desarrollar competencias transversales
como el pensamiento critico, la
resolucidn de problemas o la creatividad

Promowver la autonomia
¥ la responsabilidad



re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE L0S ESTUDIANTES

Ejemplos vy buenas practicas

) Usar herramientas como [ClassDojo] o [Remind] para crear un clima positivo
en el aula, facilitar la comunicacién con el alumnado y las familias, y reconocer
el esfuerzo, la participacion y el progreso del alumnado.
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re

AREA 5: EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Ejemplos vy buenas practicas

] Usar herramientas como [ReadSpeaker], [Picto Selector] o [Symbaloo-Lesson
plans] para proporcionar recursos digitales accesibles que se adapten a las
caracteristicas y preferencias del alumnado, como la lectura en voz alta, los
pictogramas o los marcadores visuales.

Ieamingp§§h§ BE™

(]
m

Shower Schedule

https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L13419/



https://learningpaths.symbaloo.com/preview/L13419/

re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE LOS ESTUDIANTES

Ejemplos vy buenas practicas

() Usar herramientas como [Knewton], [Smartick] o [Duolingo] para ofrecer
actividades de aprendizaje personalizadas que se ajusten al ritmo, nivel y estilo
de aprendizaje del alumnado, asi como a sus intereses y motivaciones.

] Usar herramientas como [Google Sites], [Wikidot] o plataformas de blogs
para crear sitios web o wikis donde el alumnado pueda publicar sus trabajos,
proyectos o investigaciones, asi como colaborar con otros compaiieros o
docentes.



https://www.smartick.com/lp/es-es/home-es/
https://www.wikidot.com/

re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE L0S ESTUDIANTES

Ejemplos vy buenas practicas

(] Usar herramientas como [PantallasAmigas], [INCIBE - Internet Segura for
Kids] o [Chaval.es] para educar al alumnado sobre los riesgos y oportunidades
de Internet, asi como para promover un uso seguro, saludable y responsable de
las tecnologias digitales



https://www.pantallasamigas.net/
https://www.incibe.es/menores
https://www.red.es/es

re

AREA'5:EMPODERAMIENTO DE L0S ESTUDIANTES

Niveles de desempeiio

>
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El docente usa las tecnologias digitales para facilitar el acceso al aprendizaje de todo
el alumnado de forma basica.

El docente usa las tecnologias digitales para garantizar la accesibilidad, la equidad y
la inclusion de todo el alumnado de forma intermedia.

El docente usa las tecnologias digitales para ofrecer oportunidades de aprendizaje
diversificadas y personalizadas a todo el alumnado de forma avanzada.

El docente usa las tecnologias digitales para promover el aprendizaje activo,
autonomo y creativo del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para fomentar el aprendizaje reflexivo, critico y responsable
del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para facilitar el aprendizaje a lo largo de la vida del
alumnado.




AREA 6: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES




content creation



https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework_en

AREAG: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDEANTES

Aspectos

0 Usar las tecnologias digitales para apoyar el aprendizaje
formal, no formal e informal del alumnado, tanto dentro
como fuera del aula, y a lo largo de las diferentes etapas de
la vida.

0 Ofrecer oportunidades de aprendizaje flexibles,
diversificadas y personalizadas que se adapten a las
necesidades, intereses y expectativas del alumnado, asi
como a los cambios sociales, economicos y laborales.



AREAG: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDEANTES

Aspectos

O Fomentar el desarrollo de competencias clave para el
aprendizaje a lo largo de la vida, como la autonomia, la
motivacion, la autoevaluacion, la gestion del tiempo, la
planificacion y la organizacion.

0 Promover el reconocimiento, la validacion y la
acreditacion de los aprendizajes adquiridos en diferentes
contextos y modalidades, facilitando la movilidad v la
empleabilidad del alumnado.



AREAG: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDEANTES

Ejemplos vy buenas practicas

) Usar plataformas como [Coursera], [edX] o [Miriada X] para acceder a cursos masivos en
linea (MOOC) sobre diversos temas y disciplinas, impartidos por universidades e
instituciones de prestigio.

) Usar herramientas como [Khan Academy], [TED-Ed] o [YouTube Edu] para acceder a
recursos educativos abiertos (REA) en formato de video, que permitan aprender o repasar
conceptos de forma visual y dinamica.

) Usar herramientas como [Duolingo], [Busuu] o [Babbel] para aprender o mejorar
idiomas extranjeros, mediante actividades interactivas, gamificadas y adaptativas.

) Usar herramientas como [LinkedIn Learning], [Udemy] o [Domestika] para adquirir o
actualizar habilidades profesionales, mediante cursos en linea impartidos por expertos en
diferentes areas y sectores®.

(J Usar herramientas como [Open Badges], [Classcraft] o [Badgecraft] para obtener
insignias digitales que reconozcan y validen los aprendizajes realizados en diferentes
contextos y modalidades.



https://openbadges.org/
https://www.classcraft.com/es-es/
https://www.badgecraft.eu/es

AREAG: DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDEANTES

Niveles de desempeiio
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El docente usa las tecnologias digitales para apoyar el aprendizaje formal del
alumnado de forma basica.

El docente usa las tecnologias digitales para apoyar el aprendizaje formal y no formal
del alumnado de forma intermedia.

El docente usa las tecnologias digitales para apoyar el aprendizaje formal, no formal
e informal del alumnado de forma avanzada.

El docente usa las tecnologias digitales para ofrecer oportunidades de aprendizaje
flexibles y adaptadas a las necesidades, intereses y expectativas del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para fomentar el desarrollo de competencias clave para el
aprendizaje a lo largo de la vida del alumnado.

El docente usa las tecnologias digitales para promover el reconocimiento, la validacién y la
acreditacion de los aprendizajes del alumnado en diferentes contextos y modalidades.




TECNOLOGIA EN EDUCACTON

» Siempre como respuesta a una necesidad
/ objetivos claros

> Tienen que ser un medio, no un fin

» Evitar dependencia de una tecnologia
concreta



NLACES DE INTERE ”

Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente. http://aprende.intef.es/mccdd

GUIA DE EVALUACION DE LA COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE. https://mediateca.educa.madrid.org/streaming.php?id=z65cf4cqn8zzcjyr&documentos=1&ext=.pdf.

¢Cudl es tu nivel de Competencia Digital Docente?. https://bing.com/search?g=niveles+de+desempe%c3%blo+en+el+marco+de+competencia+digital+docente.

¢Cudl es tu nivel de Competencia Digital Docente?. https://aonialearning.com/competencia-digital-docente/nivel-competencia-digital-docente/.

El MEFP publica el Marco de referencia de la competencia digital .... https://www.educacionyfp.gob.es/prensa/actualidad/2020/07/20200713-
marcoreferenciadigital.html.

La competencia digital de los docentes sera homologable en todo el pais .... https://www.educacionyfp.gob.es/prensa/actualidad/2022/06/20220623-sectorial.html.

Aprender y ensefiar con tecnologias digitales | CCCB LAB. https://lab.cccb.org/es/aprender-y-ensenar-con-tecnologias-digitales/

Qué necesita saber acerca del aprendizaje digital y la ... - UNESCO. https://www.unesco.org/es/digital-education/need-know

Aprendizaje con tecnologia: caracteristicas, usos y efectos de las ....
https://bing.com/search?g=ejemplos+de+facilitaci%c3%b3n+del+aprendizaje+a+lo+largo+de+la+vida+con+tecnolog%c3%adas+digitales

Tecnologia educativa: historia, evolucion, caracteristicas, usos, ejemplos. https://www.lifeder.com/tecnologia-educativa/

Experiencias innovadoras con tecnologias digitales para el aula. https://intef.es/Noticias/experiencias-innovadoras-con-tecnologias-digitales-para-el-aula/

Aprendizaje a lo largo de toda la vida — Nuestro enfoque. https://www.uil.unesco.org/es/unesco-instituto/mandato/aprendizaje-largo-de-vida.

El aprendizaje a lo largo de la vida en la vida adulta: la competencia .... https://epale.ec.europa.eu/es/blog/el-aprendizaje-lo-largo-de-la-vida-en-la-vida-adulta-la-
competencia-digital-para-el

Aprendizaje digital para todesz}-Naciones Unidas. https://www.un.org/es/transforming-education-summit/digital-learning-all

AREA5_EMPODERAR AL ALUMNADO +Pla-Bigital Educatiu. https://portal.edu.gva.es/pladigital/es/area5 empoderar-al-alumnado/



http://aprende.intef.es/mccdd
https://mediateca.educa.madrid.org/streaming.php?id=z65cf4cqn8zzcjyr&documentos=1&ext=.pdf
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