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Infroduccion

e Un Agente
Conversacional
Pedagogico (ACP) es un
sistema interactivo para
aprender sobre un area
de conocimiento.

e En este seminario, dentro
del proyecto PID2022-
1378490B-100 se
presentara como se
pueden usar para ensefar
programacion en Primaria
en rol de estudiante con
atencion a la diversidad.
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RODY (Educacion Infantil, 2019)

TFG de Laura Hidalgo
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Dr. Watson (Pseudocodigo, 2019)

| Hi, Pablo! What do you want to do today?
I'd like to do the
tutorial, please
Great! I'll show you how to create a variable. A variable consists of a name and a value. To create
a variable, you can write name = value. Try to create a variable named apples with the value you
like.
apples =34 ‘
Right! Now we have a variable apples with a value of 34, as you can see on the right column. Let's
practice now functions. A function is like an action. Do you want to learn how to do them?
sure! ‘
Ok, ask me to write the value of the variable apples. You can do it with write(apples). Now it's
your turn.
write(apples) ‘
34
Great! Did you know that it you ask me to write between quotation marks “like this” you don't
need to create a variable? For example, try to ask me to write the word you like without creating

a variable.

write(apples)
Oh, you've forgot the quotation marks. ..

Write(“apples”) ‘

“apples”
That's it! Let’s go to conditionals now. Do you know what they are?
no... ‘
That's easy, Pablo. A conditional is a structure like if... then... Do you want to know a bit more
about conditionals?
el o
Ny w

Trabajo realizado con Pablo Yeves de IBM



Alcody (pseudocodigo, 2020)
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.Y en el rol de estudiante?

No hay antecedentes en el grupo....

si en la literatura

en otros dominios



Agente como estudiante

e El enfoque de estos agentes se basa en el
paradigma “Learning by Teaching”, esto es
que el estudiante aprenda al ensenar al agente
conceptos o técnicas.

e En la universidad de Vanderbilt, el Dr. Biswas y
su grupo han desarrollado varios TAs como
Betty. Descubriendo el Efecto Protégé.

e También se ha investigado el uso de 2
agentes:

— Uno es al que el estudiante debe ensenar.

— Otro es el mentor que guia y ensena al
estudiante. L|1'



Betlty + Mr.
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https://new-kl-package.bettysbrain.pages.dev/practice/causal-map?persistence=335574d9-a3b9-40cb-9889-19ef44784116&name=anonymous&id=anon
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cratchThAl (Scratch, 2022)

U1: Request Personalized Practices U2: Request Learning Materials

Heilo, student1, so glad to meet you again Bot Response Block Event Q.":
Click Practice, If ready Here is the list of Event block Student
Practice & Green Flag ~ Message
EX110 Run Around Square field Key Press @
. p Get up 10 10 coins I

RSN Green Flag
o =
a

Starts the project. Slocks under Dynamic
If completed, click Submit to get your coins the Green Fla
3 g Hat will ba run Suggestion
More..
M stuck, click Help buttons

Log out @

Submit &

Help B Logout @

Type message here

U3: Practice and Submit Code

€ > C O 8 scornchmited/propcty3 T s v

ScratChatbot

Wow | appreciate your GREAT EFFORT ™

Wait a minute, | am marking

Well done!™ You gain 10 coins

1 should challenge you with higher level
mission O

Flighting ? YES, click Practice.




Scratch Jr. Tactile (Scratch, 2022)

code ritef
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https://code.intef.es/prop_didacticas/scratch-jr-tactile/

;. Qué podemos aportar?

Un agente en el rol de estudiante para

Ensefar programacion por bloques
en Educacion Primaria

con atencion a la diversidad

Lif
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;Qué dicen los profesores? (I)
PREGUNTA 1.-INDICAR RANGO EDAD.

RANGO EDAD NUMERO
18-22 21
23-28 3
Total 24

3; 13%

m18-22
21: 87% m23-28

N
-*




;Qué dicen los profesores? (ll)

PREGUNTA 2.-GENERO

GENERO NUMERO

Hombre 16
Mujer 8
Total 24

8; 33% ® Hombre

16; 67% = MUISH

N,
-*




;Qué dicen los profesores? (lll)

PREGUNTA 3.-¢CREES QUE EL ACPIPODRiA AYUDAR EN LA
ENSENANZA DE LA PROGRAMACION POR BLOQUES A TUS

ALUMNOS?

RESPUESTA

NUMERO

Si

24

TOTAL

24

24; 100%

B Sj

N



;Qué dicen los profesores? (1V)

PREGUNTA 4.-¢SI EN EL AULA TUVIESES SUFICIENTES ACP EN
RELACION CON EL NUM. DE ALUMNOS QUE TENGAS,VERIAS
VIABLE UTILIZARLO EN UN FUTURO EN CLASE?

RESPUESTA NUMERO
No 2
si 22
Total 24

4

No
22: 929, uSi

ll_.
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;. Que dicen los profesores? (V)

PREGUNTA 5.-éCUAL DE LOS SIGUIENTES MODELOS DE OBJETOS
TE PARECE MEJOR COMO APC PARA LLAMAR LA ATENCION Y
PARTICIPACION DE LOS ALUMNOS?

RESPUESTA NUMERO
OSSO 6
GATO 2
PERRO 7
OTRO TIPO OBJETO 9

OTRO TIPO OBJETO
m(0SO

GATO
m PERRO

LIl



;Qué dicen los profesores? (VI)

PREGUNTA 6.-SI EN LA PREGUNTA ANTERIOR ELICjI(') "4.-
Cualquier otro tipo de objeto” INDIQUE CUAL SERIA EL OBJETO
MAS APROPIADO PARA CAPTAR LA ATENCION DEL ALUMNO.

RESPUESTA

NUMERO

CARA GATO

HUEVO SHREK

PATO

PEZ

PIRATA

POLLO

RATON

ROBOT

W=

1_; 1N0/a
3; 30% '1; 10%

y91; 10%

1; 10% 1: 10%
1; 10% 0%

CARA GATO

®m HUEVO SHREK
PATO

m PEZ
PIRATA

m POLLO

m RATON

B ROBOT




;Qué dicen los profesores? (VIl)

PREGUNTA 7.-¢'.CO!§ISIDERARiA APROPIADO USAR ACP COMO
APOYO A LA ENSENANZA EN LAS AULAS PARA APOYO DE
ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES?

RESPUESTA NUMERO
No 4
si 20

4; 17%
|

m No

20; 83% mSi
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Primeras ideas




Pruebas con micro:bit (1)

sible

| Procesador nRF52833
e LED
l LED indicador :
Para el pOSIble ' agujero mxcrotgno alime

desarrollo de estas
primeras ideas, a nivel
técnico se realizo el
siguiente estudio
previo.

Acelerometro y brojula
ST LSM303AGR




Pruebas con micro:bit (Il)

1.-En primer lugar, se busco y estudio la
informacion de los aspectos técnicos de la
placa y la diferencia que existen entre las dos
versiones que actualmente existen en el
mercado:

 Micro:bit V1 vy
 Micro:bit V2.



Pruebas con micro:bit (ll)

2.- El siguiente paso fue saber con qué
lenguajes se podia programar micro:bit:

v' Python

v' JavaScript
v' Scratch 3.0
v' MicroBlocks

Para programar en estos lenguajes se pueden
usar varios editores. En particular para Scratch
con el propio editor con una extension.



BR Microsoft | @ micro:bit Iniciar sesion (&

on shake »
¢Nuevo? iEmpieza aqui!

Empezar tutorial

Editor Javascript

Mis proyectos ver todos & Importar

0 AUDIOS_JAVASCRIPT
o

Nuevo proyecto Cloud Projects
hace 27 dia(s)

I JavaScript Iniciar sesion (

Q JavaScript

g% Basico @ Python '

S = Editor

o Python
il Radio
C Bucles

4 Lobgica
= Variables

Bl Matematica

I mi 35
(actiocks. @ 43 @ 4

Ed itor § Input

 Pins
Control o3y
-  Operators
MicroBlocks ju=~ &%
§ Data
l My Blocks

Libraries +
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micro:bit

Pruebas con micro:bit (1V)

Conecta tus proyectos con el mundo.

A —

COMQ CONECTAR SCRATCH CON MICROBIT

@ » Archivo Editar -@- Tutoriales Unete a Scratch  Iniciar sesion
. - 51 =z
Codigo & Disfraces & Sonidos ~ O - “

Objeto  Objetot e x o0 Ty o

al nchinar cualquier direccion v

mostrar @i@ Tamafio 100 Direccion 90

cualquier direccion

N e f
M ) 342 /4:55 Desliza hacia abajo para ver mas detalles

v

Editor Scratch Li'l'




Pruebas con micro:bit (V)

3.- Usando la placa micro:bit V2 se busco y se
descargo guias para hacer pruebas con
Python, Javascript y Scratch para:

- Disenar una primera conversacion entre
el ACP aprendiz y un estudiante.

« Atender discapacidades visuales,
auditivas, motoras, y cognitivas.

Lif
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RESULTADO DE LAS PRUEBAS

Lenguaje

Python

JavaScript

Scratch

Interaccion por voz

Permite grabar una serie de palabras, frases limitadas, que
es capaz de reproducir tal cual. No se consiguié que filtrase
lo dicho en la grabacidon para que acorde con lo grabado, a
través del micro:bit se dijesen unas contestaciones u otras.

Permite grabar una serie de palabras, frases limitadas, que
es capaz de reproducir tal cual. Tampoco se consiguio que
filtrase lo dicho en la grabacidon para que acorde con lo
grabado, a través del micro:bit se dijesen unas
contestaciones u otras.

Aqui se comprobd que el dialogo que se podia implementar
era muy limitado, y exclusivamente para Scratch. Sin poder
usar Scratch Jr.



Prototipo — formato robot con tabletas

Minion 3
Elija Su 2 Mhion 3
Minion 3
Avatar Minion 4

- M;nion S
& Minion 7
£ Minion 8
é
ENTRAR Q “
%Q
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SALIR . .
Hola Bienvenido

< Minion 3 E
-—r Minion 1
& Minion 2

- Minion 3
- Minion 4
- Minion S
& Minion 7
Se Minion 8

@ Su Avatar. -

ENTRAR <z

HERRAMIENTAS
I BN .



Prototipo — dialogo inicial
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< Hola Soy Bot. %

A gtoq Triste.

Manana tengo un

en. Ayidame

@no Estas? 5 -




SALIR

< Hola soy Bt
@Estas?
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RECOMENDACIONES

[Respimr Profundo g | [Pedir Abrazo g

Breathe deeply

WVWValk outside
\ Stretch

—

—

[Leer Libro —— [Cudoﬂe up
Contar hasta 10 45
ontar hasta ,ﬂ' [leuJar Y Colorear "’{:\:J
- el -
Estivar [Paseo Por fuera *7 -
[ |

4 oz
Escuchar Masica Q Jugar Con > 5
_ Listen fc; ‘;"‘US\C, Quq uetes Play with a quiet toy

/Abrolzolr Jugue‘te
_Blandito

[Beber Agua

Drink water




Prototipo — ejemplo de recomendacion

Recomendacién

respiracién profunda.
a A
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HERRAMIENTAS
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=l

ue dlecir Hola con

cw?tcg I.R. {Cémo lo hago?

(1V)

Tengo
S

Tercer Prototipo



@ue decir Hola con Scratch )r.
;Como lo hago?

HERRAMIENTAS




Prototipo — ejemplo de ejercicio (l)

@Mjes tienen que
ar 3Cémo lo hago?
- . d[.:’%:‘ Py ..




Mis personajes se quieren saludar.
:¢Como lo hago?

HERRAMIENTAS




Conclusiones y trabajo futuro

e En la encuesta realizada a 24 futuros profesores el
100% creen que un ACP podria ayudar a
ensenar programacion por bloques en Ed. Primaria.

e El 92% lo usaria si lo tuviera disponible.
e Aunqgue hay diversidad de opiniones respecto al

formato del ACP, finalmente se elige un robot.

e Respecto a la tecnologia inicialmente se piensa
utilizar micro:bit, pero actualmente se esta
planteando el uso de dos tabletas con Android.

Lit



Muchas gracias

.
|
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