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Gamificacidén basada en avatares
Bara el aprendizaje del Derecho
enitenciario

ACCIONES

todos los videos

\UNED) mas un capitulo de libro aceptado y actualmente en prensa

- Distribucion de la actividad en varias sesiones en el ultimo mes del curso
- Cuestionario de satisfaccion al alumnado al terminar el proyecto (65 respuestas)
Presentacion de resultados en dos congresos de innovacion docente (Universidad de Zaragoza y

(En el proyecto anterior (2023/2024) se crearon dos avatares con videos animados y con voces sintéti%
junto con cinco acontecimientos o situaciones sobre su situacion en la carcel, con preguntas integradas
en Aula Virtual sobre cada acontecimiento

- En el proyecto actual, hemos creado dos nuevos avatares, complementarios a los ya existentes

- Sustitucion de las voces sintéticas de los avatares por voces de actores de verdad y regeneracion de

©

INNOVACION

Linea general del proyecto:

Utilizacion, creacion y difusion de recursos (tecnoldgicos, materiales
y/o espaciales), en concreto: creacion y animacion automatica
mediante herramientas de |A de personajes prototipicos de la
poblacion reclusa (avatares penitenciarios), mas preguntas tipo test
sobre sus acontecimientos en la carcel (H5P)

~

/" TECNOLOGICOS

- Aula Virtual: Moodle, H5P

- Imagenes generadas por |A:
ChatGPT, Copilot

- Videos: HeyGen, Aegisub
Audio: Reaper

/

- Microsoft Office 365

J

RECURSOS
MATERIALES )
Teléfonos moviles o

portatiles
estudiantes)
Apuntes de la asignatura

(para

Derecho Penitenciario /

EVALUACION

®

Adecuacion del disefio del proyecto a los
resultados

Consecucion de los objetivos

Valoracion global

/

ESPACIALES

Aula  tedrica
Universidad
Carlos

de
Rey

MEJORAS

- Mejorar la distribucion de las sesiones para repartirlas a lo largo de
todo el cuatrimestre

- Aumentar la complejidad y ramificacion de los acontecimientos

- Conseguir una herramienta independiente para no depender del
AulaVirtual 7




Gamificacidén basada en avatares
Bara el aprendizaje del Derecho
enitenciario DIFUSION

RESULTADOS Enlaces a articulos y comunicaciones

Imagenes con breve descrlpC|on de los resultados mas relevantes.

Comunicacion oral:  “Uso de avatares parlantes para la gamificacion de la
asignatura de Derecho Penitenciario”, A. Serrano Sanchez de Ledn, V. Garcia
del Blanco, P. J. Herrera Caro, Ill Congreso Internacional de Innovacion
Docente en Derecho: Aprendizaje Colaborativo, Zaragoza, 2024, charla:
https://shorturl.at/zMSro, capitulo de libro: https://shorturl.at/D 1 qc7

Comunicacion oral: “Uso de avatares como herramienta de gamificacion para el
aprendizaje del derecho penitenciario”, P. ]. Herrera Caro, A. Serrano Sanchez
de Ledn, V. Garcia del Blanco, XIV Jornadas de investigacién en innovacion
docente de la UNED, 2025, https://shorturl.at/[zx7m

Capitulo de libro: “Gamificacion con avatares en el aprendizaje practico del
derecho penitenciario”, V. Garcia del Blanco, A. Serrano Sanchez de Leén, P. .
Herrera Caro, en Tendencias y propuestas de innovacion educativa en Derecho.
Experiencias para el aprendizaje y la ensefianza, ed. José Antonio Santos Arnaiz,
editorial Atelier, aceptado y en prensa, 2025

® Nada de acuerde @ Poco de acuerdo MNormal @ Bastante de acuerdo @ Muy de acuerdo Valora globalmente la actividadt: EnlaceS a materiales CreadOS en abierto
Cuentas del proyecto en redes sociales
He estudiado o repasado antes de hacer esta actividad [ ] | L] 3 _81
o e - Clasificacién
Me ha gustado la utilizacion de gamificacidn para la asignatura de di
Derecho Penitenciario l I —_— * *pmx IO*, * PROSPECCIO N
Me gustaria que se utilizara en el desarrollo de las practicas de 1] | I .

esta asignatura

La utilizacién de la gamificacion me ha ayudado a entender la
; cnesag yucace ] .
importancia practica de algunos conceptos tedricos de esta...

Considero que la utilizacion de la gamificacion me ha ayudado a In . Nivel 5 [EEG———— 13

fijar mejor los conceptos de esta asignatura

Nivel £ S 3

Considero que después de trabajar este tema de forma —
gamificada ha aumentado mi interés por la asignatura u 1 Nivel 3 11
Considero que después de trabajar este tema de forma T | ] Nivel? [ 4

gamificada ha mejorado mi relacion/comunicacion con el...
100% 0% 100% Nivel 1 [l 2
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