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Resumen
| presente trabajo esta fundamentado en investigaciones pro-  tivamente en el hogar del receptor, obteniéndose dos configuracio-
pias centradas en el concepto de multiperspectiva? en conteni-  nes de escucha alternativas. Se relata la comprobacién experimental

dos audiovisuales. Hace referencia a la posibilidad de establecer  en un espacio reticulado.

diferentes puntos de escucha que permitan ampliar y modificar las

relaciones sonoro-espaciales de los mensajes, para formalizar un tra-

tamiento interactivo tanto en su estructura narrativa como en el pro-

ceso de recepcion. La elaboracion de los contenidos estd basada en ®
una gestion de la espacialidad sonora conforme a sistemas de seial

envolvente con tratamiento centripeto y centrifugo?.

Se parte de la hipotesis de que ambos sistemas de captacion y trata-

miento de toma sonora en escena pueden complementarse interac-
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de banda asignados con cardcter mas restrictivo (véase el caso de la
radiodifusion por DAB o TDT). En cuanto al coste, los protocolos de
actuacién son practicamente los mismos que los llevados a cabo en
las actuales producciones con sonido mono y estéreo.

Las infraestructuras si suponen cierto incremento de la inversion
(todo dependiendo de la configuracién a implantar), pero en ningin
caso dicho coste es representativo, teniendo en cuenta los tiempos
de amortizacién e incremento del valor afadido de la produccion. Y
por ultimo, hay que dejar claro que el paquete estandar de la sefial
digital por radiofrecuencia permite disponer de varias vias o streams
de audio, lo que capacita la inclusién de distintas codificaciones, evi-
tando asi el temor de una pérdida de la informacion para aquellos
receptores que no dispongan
de sistemas compatibles.

Ademas de lo comentado (re-
lativo a los contenidos trans-
portados por radiofrecuencia),
Hay que destacar el hecho de
que los formatos CD, SACD,
' DVD, DVD-A,HD DVD, BLU RAY,
etc,, no aprovechan su 6ptima
capacitacion de recursos para
anadir valor a los programas
° que contienen.

En el plano de la produccion,
diremos que se establece
como norma genérica entre
los broadcasters de TV que las
propiedades envolventes del
sonido 5.1 se utilizan como
mero acompafnamiento fuera
9 de campo siempre dependien-
te del sonido referenciado a la
imagen en pantalla, y sin mo-
dificar bajo ningun concepto
la posicion estatica y ajena del
receptor respecto a la accion.
Por ejemplo, en retransmi-

! GISECOM (Grupo Investigador del Sonido Envolvente y la Comunicacién) URJC.INFOCENT (Informacién, Ocio y Entretenimiento) URJC.“El fenémeno V-blog: una nueva comunicacion sin

intermediarios. URJC-CM-2006-CSM-0484
TEMERIN (Televisién: Memoria, Representacion e Industria) UCHIM.
APCS (Asociacion por la Cultura del Sonido).

2 Multiperspectiva sonora: concepto que hace referencia a la posibilidad de variar los puntos de captacién respecto a las fuentes sonoras y su posterior representacion en la escucha. Defi-
nimos perspectiva sonora como el conjunto de imdgenes sonoras que mantienen una relacion espacial conforme al punto de escucha del oyente.
3 Centrifugo: tratamiento del evento sonoro consistente en la toma desde dentro hacia fuera. Centripeto: tratamiento del evento sonoro desde fuera hacia dentro. En eventos en directo, el
tratamiento sonoro estard en funcién de la tipologia y propiedades del acontecimiento, considerando aspectos como distancias, dngulos, nimero de fuentes, movilidad de las mismas,

entornos y ejes de accion.
4 Fuentes Dolby y DTS (Business Development Executive).

> Reduccion de ancho de banda en transmision y gestién de datos gracias a los niveles de compresién alcanzados por los algoritmos de codificacién. Programas especializados de alto
rendimiento en tratamiento espacial de la informacidn. Y, por anadidura, un abaratamiento progresivo de los elementos necesarios. Para mds informacién remitirse a www.dolby.com,

www.dts.com y www.unitecnic.com

6 Remitimos al lector interesado en un conocimiento mds exhaustivo a los capitulos Il y lll de la Tesis Doctoral de Manuel Sdnchez Cid, titulada “Capacidad Comunicativa del Sonido Envol-
vente 5.1 en la Produccién Publicitaria Radiofonica en Espaia” http://eciencia.urjc.es/dspace/handle/10115/570.

7 www.itu.com

8 Downmix: se refiere a la reconstruccion, a partir de una mezcla original con sonido envolvente -por ejemplo, en 5.1-, de una mezcla alternativa para los receptores que no tengan la
primera posibilidad. Hace posible la compatibilidad con otros formatos. Asi, el downmixing convierte un sonido codificado en 5.1 para que pueda ser optimizado en reproduccion
utilizando cualquier sistema que tenga dicho decodificador compatible sin importar su configuracién de canales. Por ejemplo, los decodificadores de consumo de Dolby Digital pueden

proporcionar a partir de una mezcla 5.1 las siguientes:

- Una mezcla de dos pistas, para reproduccion en sistemas con decodificacion matricial Dolby Surrround Pro Logic.

- Una mezcla estéreo convencional.
- Una mezcla mono, para reproduccién en un receptor con sonido monofénico.

9 Segtin las recomendaciones establecidas como normativa estdndar para retransmisiones de TV por las empresas desarrolladoras de la codificacién 5.1 (DOLBY y DTS).
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