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INNOVACIÓN
Línea general del proyecto: Integración de la Inteligencia Artificial 

Generativa (IAG) en metodologías activas, especialmente el Aprendizaje Basado en 

Proyectos (ABP)

¿Cuál es la innovación principal del proyecto?

OBJETIVO GENERAL
Integrar la Inteligencia Artificial Generativa y el Aprendizaje Basado en Proyectos en la docencia 

universitaria a través de la metodología de investigación-acción educativa, fomentando la creatividad, la 

colaboración, la inclusión educativa, el manejo de las emociones y la aplicación práctica de los 

conocimientos adquiridos en situaciones contextualizados en el mundo 

ACCIONES

➢ Diseño de proyectos interdisciplinarios alineados con los ODS e integrando el uso de IAG.

➢ Elaboración de instrumentos de nivel de satisfacción con el uso de la IAG y con la evaluación emocional 

y de impacto en el aprendizaje.

➢ Aprobación uso de instrumento de evaluación de IAG por el Comité de Ética de la URJC.

➢ Práctica con uso de la IAG, en la asignatura de Álgebra Lineal con el uso de pre-test y post-test.

➢ Valoración del impacto emocional de las acciones llevadas a cabo en el aula. Reflexión emocional para 

facilitar la gestión de las emociones limitantes que disminuyen el rendimiento en el aula.

➢ Coordinación y formación del equipo docente en IAG y ABP..

RECURSOS

EVALUACIÓN

TECNOLÓGICOS MATERIALES ESPACIALES MEJORAS
Mayor integración de herramientas de IA adaptadas a cada disciplina.

Ampliación de la formación docente en competencias digitales.

Refuerzo del seguimiento emocional del alumnado durante la 

implementación.

Aumentar el trabajo específico a partir de las emociones explicitadas.

Adecuación del diseño del proyecto a los 

resultados

Consecución de los objetivos

Valoración global

ED

Diseño de experiencias interdisciplinarias que combinan IAG y ABP para 

fomentar el aprendizaje significativo, la creatividad, la colaboración y la 

conciencia emocional en el alumnado universitario.

Copilot y otras herramientas 

de IA generativa, plataforma 

colaborativa europea 

(eTwinning), Teams y software 

de gestión de proyectos y 

encuestas.

Aulas físicas, Aula Virtual 

URJC, Aula virtual 

europea:Twinspace en 

Proyecto eTwinnig. 

Guías docentes, rúbricas de 

evaluación, materiales de 

formación.
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DIFUSIÓN

Enlaces a artículos y comunicaciones 

La gestión emocional y la resolución de 

problemas en Didáctica de las Matemáticas – IV 

Congreso Internacional Innovación Docente, 

Educación y Transferencia del Conocimiento

Comunicación aceptada en el Congreso ICERI 

2025: “Artificial Intelligence and Project-Based

Learning: An Educational Romance”

Difusión en redes sociales del GID y participación 

en seminarios internos.

Materiales creados en abierto: BURJ Digital 

(repositorio URJC: Memoria del Proyecto

RESULTADOS
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PROSPECCIÓN

CICLO 2 de Investigación Acción Educativa: TEJIENDO 

HILOS DIGITALES
Continuaremos con fusión de la creatividad y la tecnología en la 

educación universitaria y nos centraremos en la dimensión ética y crítica 

de la IA en la educación superior, consolidando las experiencias más 

exitosas del primer ciclo.

ED
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