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Se han realizado pruebas de la aplicacion con usuarios reales.

Se ha desarrollado una plataforma web con una interfaz accesible y usable que permite el registro de
profesores y estudiantes para jugar al Wordle, en la que los docentes pueden organizar concursos para
sus diferentes asignaturas y los estudiantes pueden ver su progreso en los concursos que participan.

Los codigos fuente se encuentran disponibles en un repositorio bajo licencia open source.
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Linea general del proyecto:

Disponer de una aplicacion web segura que permita a los
profesores crear concursos de Wordle personalizados con
conceptos clave especificos de sus asignaturas.

INNOVACION
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/" TECNOLOGICOS )

Cadigo fuente:

* https://github.com/urjcguise
/EducaVWordle
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MATERIALES

Es necesario un servidor
para el despliegue de la
aplicacion y los usuarios
necesitan usar un
dispositivo electronico
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EVALUACION

®

Adecuacion del disefio del proyecto a los
resultados

Consecucion de los objetivos

Valoracion global
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ESPACIALES

No son necesarios, al
tratarse de una aplicacion
web.
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MEJORAS

* Anadir el doble factor de autenticacion
* Desplegar la aplicacion en un servidor permanente de la UR|C

* Dotar al sistema de un dominio para poder incluir el certificado SSL

e Elaborar un videotutorial de uso
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RESULTADOS

Disefio centrado en
la accesibilidad y
usabilidad para tos
los usuarios

Registro sencillo
para docentes y
estudiantes

Organizacion de
CONcursos
por asignatura

Validacion mediante
pruebas con
usuarios reales

Los estudiantes
visualizan su avance
en cada concurso

Caédigo abierto
disponible en
repositorio publico
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DIFUSION

Enlaces a articulos y comunicaciones:

"On the use of Concept Maps to Improve Student Skills in an
Introductory Object-Oriented Analysis and Design Course" 6th
edition of the International Conference on Programming Education
(ICPEC 2025), PORTIC - Polytechnic of Porto, on July 10-11,
2025.

“Wordle in the classroom:A game-changing approach to active

learning”. 1 8th annual International Technology, Education and

Development Conference.Valencia, Espana. 4-6 de marzo de
2024. Paginas: 2340-1079. ISBN:978-84-09-59215-9.

Cuentas del proyecto / materiales en abierto:

¢ https://github.com/urjcguise/EducaVVordle
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