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ENTORNOS DIGITALES Y SOSTENIBILIDAD ED

Mejorar la comprensión de los modelos sistémicos mediante recursos digitales 
interactivos, actividades colaborativas y casos reales vinculados a los ODS, dentro de 
la asignatura Teoría de Sistemas del Grado en Ciencia, Gestión e Ingeniería de 
Servicios.

INNOVACIÓN

Línea general: recursos tecnológicos, metodologías activas y acciones con 
valores.
Innovación principal: integración de Loopy, recursos ODS, debates y 
cuestionarios Moodle para trabajar la Teoría de Sistemas mediante casos 
reales y actividades aplicadas..

ACCIONES

• Creación de una sección en Aula Virtual sobre Teoría de Sistemas, sostenibilidad y ODS.
• Ejercicios con Loopy para construir diagramas causales y analizar relaciones sistémicas.
• Uso de documentales y recursos audiovisuales sobre clima, agua, economía circular y 
consumo responsable.
• Debates y actividades de reflexión crítica sobre sostenibilidad.
• Cuestionarios Moodle asociados a los recursos trabajados, con seguimiento y puntuación 
adicional.
• Ejercicios de modelado aplicado: Ciudad Equitativa 2035 y Energía para una ciudad 
sostenible.

RECURSOS

TECNOLÓGICOS
Loopy, Aula Virtual URJC, 

Moodle, Canva, Teams, Drive y 
Trello.

MATERIALES
Guías de modelado, ejercicios 
ODS, debates, cuestionarios, 

encuestas, documentos de apoyo 
y recursos audiovisuales.

ESPACIALES
Aula conectada, Aula Virtual 
URJC y espacios digitales 

colaborativos.

EVALUACIÓN

Adecuación del diseño a los resultados ✓
Consecución de los objetivos ✓
Valoración global ✓

MEJORAS

• Incorporar mediciones pre/post para valorar la mejora competencial 
del alumnado.

• Publicar materiales seleccionados en BURJC-Digital.
• Añadir un producto final por equipos, con rúbrica y coevaluación.
• Transferir la metodología a asignaturas posteriores de modelización, 

procesos y simulación.

OBJETIVO GENERAL
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