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(/ o/ "|| Mejorar la comprension de los modelos sistémicos mediante recursos @ Linea general: recursos tecnolégicos, metodologias activas

/ digitales interactivos, actividades colaborativas y casos reales vinculados y acciones con valores.
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\1____ __// a los ODS, dentro de la asignatura Teoria de Sistemas del Grado en Innovacién principal: integracién de Loopy, recursos ODS,
Ciencia, Gestion e lngenieria de Servicios. debates y cuestionarios Moodle para trabajar la Teoria de
e o Sistemas mediante casos reales y actividades aplicadas. o

ACCIONES

e ciudad sostenible. )

® Incorporar mediciones pre/post para valorar la mejora competencial
del alumnado.

@ Creacién de una seccién en Aula Virtual sobre Teoria de Sistemas, sostenibilidad y ODS. Adecuacion del disefio @
@ Ejercicios con Loopy para construir diagramas causales y analizar relaciones sistémicas. a los resultados
@ Uso de documentacion y recursos audiovisuales sobre clima, agua, economia circular B .
y consumo responsable. Consecucion de los objetivos
@ Debates y actividades de reflexién critica sobre sostenibilidad.
@ Cuestionarios Moodle asociados a los recursos trabajados, con seguimiento y . Valoracion global @
puntuacion adicional. N I Py
@ Ejercicios de modelado aplicado: Ciudad Equitativa 2035 y Energia para una 4
1) MEJORAS

TECNOLOGICOS MATERIALES ESPACIALES @® Publicar materiales seleccionados en BURJC-Digital.
Loopy, Aula Virtual URJC, Gies demadelado; ejercicios 0®¢  Auaconectada, Aula ® Afadir un producto final por equipos, con rubrica y coevaluacion.
ODS, debates, cuestionarios, ... : :
Mocdle, Canva, Teams, Virtual URJC y espacios

encuestas, documentos de apoyo i : ® Transferir la metodologia a asignaturas posteriores de modelizacion,
s digitales colaborativos. . B
y recursos audiovisuales. procesos y simulacion.
J

eee—————————aE. | I

Drive y Trello.
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] . = ® Involucramiento y compromiso.
Tendencia a mejores Mayor comprension de la
resultados académicos. dindmica de sistemas.

® Incorporacién y mejora de herramientas.
® Estandares para el andlisis y el modelado.

® Aprendizaje significativo y transferible.

Menor nimero de Mejor entendimiento de los elementos
no presentados. e interrelaciones de la Teoria de Sistemas. \ J

Reduccion de suspensos Aprendizaje mas aplicado mediante f m
‘ problemas reales vinculados a los ODS.

ici i4 . ’ ® C rticién practi blicacié
Mayor participacién del alumnado @ Trabajo especifico con do resarsas, oy publicacion
en actividades y debates. ODS 11, ODS 12y ODS 13. RT———
7477271825207595008-yccg
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© Instagram: instagram.com/p/DaKZ9NWjdV4
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I M PACTO DOC E NTE @ XiTwitter: x.com/ISE_URJC]status/
2071507122441838656
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Sl W, s : . s oy 3 PROSPECCION
Aprendizaje mas Conexion entre Refuerzo del analisis | Participacion mediante
visual y aplicado. teoria, sostenibilidad sistémico en el ‘ cuestionarios, debates - y
® Consolidar red docente y comunidad
L = y casos reales. alumnado. y modelado. de practica.
J/
pr N e Disefar indicadores de impacto en ODS.

MODELADO ® Escalar y transferir la experiencia a
otras titulaciones.

LOOPY DEBATES
Andlisis causal % Discusion y % Escenarios y toma

y estructural reflexién critica de decisiones ® Ampliar con IA y datos abiertos.
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