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1. PRESENTACIÓN 
El objetivo general de la asignatura Modelado del Software es proporcionar al 

alumno los conocimientos y competencias fundamentales para el desarrollo 

estructurado y eficiente de software. Esta asignatura introduce al estudiante en los 

conceptos, metodologías y herramientas esenciales para la gestión del ciclo de vida 

del software, desde su concepción hasta su implementación y mantenimiento. 

Algunos de los principales resultados de aprendizaje que podrá obtener el alumno 

son: 

• Conocimiento de los principales modelos de procesos de software y su 

aplicación en distintos contextos. 

• Comprensión del Proceso Unificado de Desarrollo Software y su estructura 

iterativa e incremental. 

• Dominio del Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y sus principales 

diagramas para el diseño de software. 

• Identificación y análisis de requisitos de software, así como la correcta 

documentación de estos. 

• Aplicación de técnicas de elicitación de requisitos y modelado mediante 

diagramas de casos de uso. 

• Introducción a la Ingeniería Dirigida por Modelos (MDE) y el concepto de 

metamodelado con ECORE. 

• Desarrollo de Domain-Specific Languages (DSL) tanto textuales como 

visuales mediante herramientas como Xtext, Blockly y Sirius. 

• Conocimiento de transformaciones de modelos a través de lenguajes como 

ATL y Xtend. 

2. GUÍA DOCENTE  
Puedes descargar la guía docente actualizada de la asignatura en el siguiente 

enlace: https://gestion3.urjc.es/guiasdocentes/ 

3. PROFESORES 
 Cristian Gómez Macías. Despacho: 2012A, Ampliación de Rectorado, Móstoles.  

4. HORARIOS 
La asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre, los días: 

• Miércoles. 9:00 a 11:00.   

https://gestion3.urjc.es/guiasdocentes/
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• Jueves. 13:00 a 15:00.  

5. TUTORÍAS 
Las tutorías de la asignatura se realizan los días: 

• Jueves de 16:00 a 19:30.  

• Cualquier otro día, mediante cita previa.   

6. TEMARIO 
Tema 1. Introducción a la Ingeniería del Software. Concepto de software. 

Estudio de los diferentes paradigmas de programación y tipos de lenguajes, con 

especial mención al lenguaje Java. Mantenimiento del software. Concepto de 

Ingeniería del Software. Soft skills de los ingenieros del software. 

Tema 2. Introducción a los Modelos de Procesos de Software. Definición de 

modelo de proceso de software. Importancia y beneficios. Principales modelos de 

procesos: Cascada, Espiral, Prototipos, Desarrollo Incremental, Desarrollo Basado 

en Componentes, Metodologías Ágiles. Comparación y aplicación en distintos 

contextos. 

Tema 3. Proceso Unificado de Desarrollo Software. Definición y características 

del Proceso Unificado. Principales fases: Inicio, Elaboración, Construcción y 

Transición. Principales disciplinas: Modelado de Negocio, Requisitos, Análisis y 

Diseño, Implementación, Pruebas, Despliegue, Gestión de Configuración y 

Cambios. 

Tema 4. Lenguaje Unificado de Modelado. Introducción al modelado. 

Arquitectura de Kutcher. Diagramas de comportamiento estático (Clases, Objetos, 

Componentes, Paquetes). Diagramas de comportamiento dinámico (Secuencia, 

Actividad, Estados). 

Tema 5. Requisitos de software. Concepto de requisito. Tipos de requisitos. 

Documento de requisitos. 

Tema 6. Elicitación de requisitos. Tipos de recogidas de requisitos. Diagramas 

de casos de usos.  

Tema 7. Introducción a la Ingeniería Dirigida por Modelos. Definición de 

Ingeniería Dirigida por Modelos. Disciplinas dentro de la Ingeniería Dirigida por 

Modelos. 

Tema 8. Introducción al metamodelado. Definición de metamodelo. Vista de los 

niveles del metamodelado. Explicación de ECORE y vista de los elementos que lo 

conforman a la hora de definir un metamodelo. 
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Tema 9. Desarrollo de DSL textuales. Definición de gramática. Tipos de 

Gramáticas. Xtext como herramienta para elaborar DSL textuales. Ejercicios con 

Xtext. 

Tema 10. Desarrollo de DSL visuales. Uso de herramientas como Blockly y 

Sirius para la construcción de DSL visuales. 

Tema 11. Transformaciones de modelos. Lenguajes ATL y Xtend para la 

construcción de puentes tecnológicos entre modelos. 

7. EVALUACIÓN 
Convocatoria ordinaria: 

• Exámenes: 60% de la nota de la asignatura. La ponderación para cada 

examen es 

o Parcial 1: 25%. Nota mínima: 5 puntos 

o Parcial 2: 35%. Nota mínima: 5 puntos. 

• Prácticas: 40% de la nota de la asignatura. La ponderación para cada 

práctica es: 

o Práctica 1: 15%.  Nota mínima: 5 puntos. 

o Práctica 2: 25%.  Nota mínima: 5 puntos.  

• Prácticas dentro del aula: ±10%.  Valoración del seguimiento y nivel de 

participación del alumno en la asignatura.  

Convocatoria extraordinaria:  

Examen final sobre el contenido que el alumno no ha superado durante la 

convocatoria ordinaria. 

8. CRONOGRAMA 
Fecha Tema Contenido Materiales Trabajo personal 

ENERO 

23/01/2025 Presentación. Breve introducción a la 

asignatura: objetivo, 

contenidos, desarrollo y 

sistema de evaluación. 

Diapositivas 

de 

presentación. 

Leer la guía docente por si 

pudiera existir alguna duda para 

tratarla el próximo día en clase 

29/01/2025 Tema 1 Conceptos básicos de 

software e Ingeniería del 

software. 

Diapositivas 

del Tema 1. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. 

30/01/2025 Tema 2. Parte 1. Explicación de los modelos 

de procesos software.  

Diapositivas 

del tema 2. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Analizar el tipo 

de metodología de trabajo usada 

hasta ahora para la realización de 

prácticas orientadas al desarrollo 

software. 

FEBRERO 

05/02/2025 Tema 2. Parte 2. Explicación de los modelos 

de procesos software y 

Diapositivas 

del tema 2. 

Entorno de 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Probar el 

entorno Trello, creando carriles, 
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metodologías ágiles para el 

desarrollo software 

gestión de 

proyectos 

Trello 

historias de usuario y 

personalizándolas. 

06/02/2025 Tema 3. Explicación del proceso 

Unificado de Desarrollo 

Software  

Diapositivas 

del tema 3.  

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. 

12/02/2025 Tema 4. Parte 1. Explicación del Lenguaje 

Unificado de Modelado. 

Arquitectura de Kutcher. 

Diagrama de Clases. 

Diagrama de Objetos. 

Diapositivas 

del tema 4. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Completar los 

ejercicios propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

13/02/2025 Tema 4. Parte 2. Explicación sobre cómo 

modelar:  

Diagrama de Componentes 

Diagrama de Paquetes.  

Diagrama de Casos de uso 

Diapositivas 

del tema 4. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Completar los 

ejercicios propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

19/02/2025 Tema 4. Parte 3. Explicación sobre cómo 

modelar:  

Diagrama de Secuencia. 

Diagrama de Actividad. 

Diagrama de Estados. 

Diapositivas 

del tema 4. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Completar los 

ejercicios propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

20/02/2025 Tema 4.  Laboratorio de modelado. 

Ejercicios prácticos. 

Diapositivas 

del tema 4. 

Hoja de 

ejercicios. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante las sesiones previas. 

Completar los ejercicios 

propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

26/02/2025 Tema 4.  Laboratorio de modelado. 

Ejercicios prácticos. 

Diapositivas 

del tema 4. 

Hoja de 

ejercicios. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante las sesiones previas. 

Completar los ejercicios 

propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

27/02/2025 Tema 5.  Explicación de requisitos 

software. Tipos de 

requisitos. Documentos de 

requisitos. 

Diapositivas 

del tema 5. 

 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión 

MARZO 

06/03/2025 Tema 6.  Explicación de medios para 

la elicitación de requisitos 

software. Diagramas de 

casos de uso. 

Diapositivas 

del Tema 6. 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante la sesión. Completar los 

ejercicios propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

07/03/2025 Resolución de 

dudas y 

ejercicios.  

Resolución de dudas y 

ejercicios breves sobre todo 

lo visto hasta la fecha. 

Diapositivas 

de la 

asignatura 

Exponer dudas al profesor y resto 

de compañeros. Resolver los 

ejercicios propuestos. 

12/03/2025 Examen Parcial 

1.  

Todo lo visto hasta la fecha. 

Temas 1,2,3,4,5 y 6 

Herramienta 

de examen de 

Aula Virtual.  

Estudiar y practicar previamente 

todos los materiales impartidos 

hasta la fecha.  

13/03/2025 Tema 7. Introducción a la Ingeniería 

Dirigida por Modelos. 

Concepto de modelo. 

Paradigmas de la Ingeniería 

Dirigida por Modelos 

Diapositivas 

del tema 7. 

Estudiar y practicar lo aprendido 

durante la clase  

19/03/2025 Tema 8 Introducción al 

metamodelado. Jerarquía del 

metamodelado. Vista de 

ECORE. 

Diapositivas 

del tema 8. 

Estudiar y practicar lo aprendido 

en clase haciendo uso del entorno 

de desarrollo Sirius 

Visualizar vídeos para la 

elaboración de metamodelados 

20/03/2025 Tema 9. Parte 1. Desarrollo de DSL 

Textuales. Tipos de 

gramáticas. Expresiones 

regulares. 

Diapositivas 

del tema 9 

Estudiar y practicar lo aprendido 

durante la clase 
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26/03/2025 Tema 9. Parte 2.  Desarrollo de DSL 

Textuales. Uso de Xtext para 

la construcción de DSL 

textuales. Resaltado de 

sintaxis. Descriptor de 

etiquetas del modelo.  

Diapositivas 

del tema 9 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius con 

plugin Xtext 

Estudiar y practicar lo aprendido 

en clase haciendo uso del entorno 

de desarrollo Sirius teniendo 

instalado el plugin de Xtext. 

Visualizar vídeos construcción de 

DSL textuales 

27/03/2025 Tema 9  Ejercicios sobre definición 

de gramáticas para la 

construcción de DSL 

textuales 

Ejercicios del 

tema 9 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius con 

plugin Xtext 

Estudiar y practicar lo aprendido 

durante la clase en Sirius teniendo 

instalado el plugin de Xtext. 

05/04/2025 Tema 10. Construcción de sintaxis 

visuales para lenguajes 

específicos de dominio 

(DSL) haciendo uso de 

Sirius o Blockly 

Diapositivas 

del tema 10. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius 

Estudiar y practicar lo aprendido 

durante la clase utilizando el 

entorno Sirius.  

Leer los apuntes para desarrollar 

DSL visuales. 

Visualizar vídeos para la 

construcción de DSL visuales 

06/04/2025 Práctica 1. Resolución del enunciado de 

la práctica 1 haciendo uso 

del entorno de desarrollo 

integrado Sirius 

Diapositivas 

de la 

asignatura del 

Tema 8,9. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius. 

Estudiar los temas 8 y 9 y 

practicar lo aprendido haciendo 

uso del entorno Sirius. Exponer 

dudas al profesor y resto de 

compañeros 

ABRIL 

12/04/2025 Práctica 1. Resolución del enunciado de 

la práctica 1 haciendo uso 

del entorno de desarrollo 

integrado Sirius 

Diapositivas 

de la 

asignatura del 

Tema 8,9. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius. 

Estudiar los temas 8 y 9 y 

practicar lo aprendido haciendo 

uso del entorno Sirius. Exponer 

dudas al profesor y resto de 

compañeros 

13/04/2025 Tema 11 Transformaciones entre 

modelos. Lenguajes ATL y 

Xtend. 

Diapositivas 

del Tema 11. 

Hoja de 

ejercicios 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante las sesiones previas. 

Completar los ejercicios 

propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

16/05/2025 Festivo 

17/05/2025 Festivo 

23/04/2025 Tema 11 Laboratorio de desarrollo de 

transformaciones entre 

modelos. 

Diapositivas 

del Tema 11. 

Hoja de 

ejercicios 

Estudiar los conceptos impartidos 

durante las sesiones previas. 

Completar los ejercicios 

propuestos y continuar 

practicando lo aprendido. 

24/04/2025 Práctica 2. Resolución del enunciado de 

la práctica 2 haciendo uso 

del entorno de desarrollo 

integrado Sirius 

Diapositivas 

de la 

asignatura 

Tema 10 y 

Tema 11. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius. 

Estudiar los temas 10 y 11 y 

practicar lo aprendido haciendo 

uso del entorno Sirius. Exponer 

dudas al profesor y resto de 

compañeros 
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30/04/2025 Práctica 2. Resolución del enunciado de 

la práctica 2 haciendo uso 

del entorno de desarrollo 

integrado Sirius. 

Diapositivas 

de la 

asignatura 

Tema 10 y 

Tema 11. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius. 

Estudiar los temas 10 y 11 y 

practicar lo aprendido haciendo 

uso del entorno Sirius. Exponer 

dudas al profesor y resto de 

compañeros 

MAYO 

01/05/2025 Festivo 

07/05/2025 Práctica 2. Resolución del enunciado de 

la práctica 2 haciendo uso 

del entorno de desarrollo 

integrado Sirius. 

Diapositivas 

de la 

asignatura 

Tema 10 y 

Tema 11. 

Entorno de 

desarrollo 

integrado 

Sirius. 

Estudiar los temas 10 y 11 y 

practicar lo aprendido haciendo 

uso del entorno Sirius. Exponer 

dudas al profesor y resto de 

compañeros 

08/05/2025 Resolución de 

dudas y 

ejercicios.  

Resolución de dudas y 

ejercicios breves sobre todo 

lo visto hasta la fecha. 

Diapositivas 

de la 

asignatura 

Exponer dudas al profesor y resto 

de compañeros. Resolver los 

ejercicios propuestos. 

Por 

determinar 

Examen parcial 

2. 

Entrega de la 

práctica final.  

Temas 7,8,9, 10 y 11.  Herramienta 

de examen de 

Aula Virtual. 

Herramienta 

tarea de Aula 

Virtual. 

Estudiar y practicar previamente 

los materiales impartidos hasta la 

fecha desde el tema 7 hasta el 

tema 11. Entregar la práctica 

final. 
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